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Agent DVR




Witaj

O Agent DVR

Agent DVR to oprogramowanie do nadzoru wideo, ktére zamienia Twoj komputer w petnowartosciowy
rejestrator: ogladaj transmisje na zywo z kamer bezpieczenstwa, nagrywaj materiaty i otrzymuj alerty
wykrywania ruchu, wszystko z poziomu przegladarki internetowe;.

Witaj w Agent DVR, najnowoczesniejszym rejestratorze na $wiecie! Dziata niezawodnie jako ustuga, zuzywa
mniej zasobow procesora niz iSpy i oferuje przyjazny dla uzytkownika interfejs sieciowy dostepny z
dowolnego miejsca bez koniecznosci przekierowania portéw!

Mita uwaga: Najlepiej uzywac albo iSpy albo Agent DVR dla optymalnej wydajnosci. Uruchamianie obu
programoéw jednoczesnie moze prowadzi¢ do problemoéw ze sterownikami urzadzen i dostepem do sieci.

Maksimalne wykorzystanie Agent DVR

Agent DVR ma elegancki interfejs oparty na przegladarce, w odréznieniu od interfejsu formularzy
systemowych iSpy. Dostep do niego mozna uzyskac¢ za posrednictwem portalu lokalnego, portalu sieciowego
lub naszych wygodnych aplikacji mobilnych.

Wiasny serwer sieciowy Agent DVR to Twoja brama do wygody, zwykle dostepna pod adresem
http://localhost:8090.. Zapamietaj, ze mozesz rowniez uzyskac dostep do Agent DVR przez sieé lokalng,
uzywajac prywatnych adreséw IP lub nazw komputerdow (na przyktad http://192.168.1.10:8090 lub
http://nvr:8090).

Moze by¢ konieczne dostosowanie Ustawien zapory dla dostepu do sieci lokalnej - zobacz liste Portow.

Pierwsze kroki

Kiedy po raz pierwszy otworzysz gtéwny interfejs Agent DVR (zwykle na stronie http://localhost:8090),
zobaczysz co$ takiego:


http://localhost:8090/
http://localhost:8090/

Edit this view to add a device

“

pditView

W lewym gornym rogu znajduje sie gtowna ikona Alerty. Na tym obrazie system jest obecnie Uzbrojony
(zielona ikona ktédki), co oznacza, ze alerty sg aktywne. Kliknij te ikone, aby wytaczy¢ gtéwny przetgcznik
alertéw (lub zastosuj profil).

Menu z trzema kropkami z prawej strony ktodki to gtdéwna ikona menu - umozliwia dostep do nagran, zdje¢,
wersji VR i innych widokdw.

Strzata z prawej strony gtéwnego menu przetgcza naktadke interfejsu uzytkownika - kliknij, aby wyswietli¢ lub
ukry¢ kontrolki naktadki.



Timeline

Recordings

Photos

J Floor Plans

Virtual Reality

Uzyj tego, aby nawigowa¢ po réznych widokach zawartosci Agent DVR lub aby przetaczy¢ aplikacje na tryb
petnoekranowy.

W prawym gdérnym rogu znajduje sie Menu serwera (kliknij, aby skonfigurowac ustawienia serwera), Menu
konta (w celu dostosowania i ustawien profilu) oraz Widok alertow, ktéry zawiera liste ostatnich alertéw.

Na dole zobaczysz ikone klucza - to jest Menu sterowania. Na razie do interfejsu nie dodano zadnych
urzadzen. Aby dodac¢ kamere, kliknij przycisk Edytuj widok. Spowoduje to otwarcie edytora widokow. Agent
DVR ma dostosowalne widoki, ktére pozwalajg rozmiesci¢ urzgdzenia w tak zwanych slotach. Domysiny slot
to automatyczny uktad siatki - wystarczy klikng¢ siatke, aby ja wybra¢, a nastepnie kliknij Nowe urzgdzenie na
dole.

Po dodaniu kamery potaczy sie i zacznie odtwarzac¢ wideo w gtdwnym interfejsie:



Tasks

Office Exterior 1

Zauwazysz, ze nowe menu pojawia sie w lewym dolnym rogu. Z kamerg wybrang w interfejsie mozna uzywac
tego menu do sterowania kamera: wiaczenia lub wytaczenia, edycji, uruchomienia nagrywania i nie tylko.

Zapoznaj sie z tym podrecznikiem uzytkownika, aby odkry¢ wszystkie niesamowite funkcje, ktére oferuje
Agent DVR!
Wskazowki dotyczace wydajnosci

Gotoéw do zmaksymalizowania wydajnosci komputera za pomocg Agent DVR? Oto kilka madrych porad, aby
wszystko dziatato sprawnie:

Wytacz HDR: Jesli HDR powoduje problemy, wytacz go w Ustawienia Windows > System > Wyswietlanie.
Monitoruj CPU: Ustaw wartos¢ Maks. CPU w Ustawienia serwera, aby unikna¢ przeciagzenia.

Uzyj limitow szybkosci klatek: Kontroluj maksymalna szybkos¢ klatek zaréwno dla przegladania na
zywo, jak i nagrywania.

Uzyj nagrywania surowego: Wybierz adres URL o niskiej rozdzielczosci do przegladania na zywo i adres
URL o wysokiej rozdzielczosci do nagrywania, aby zaoszczedzi¢ CPU (najskuteczniejsze!).

Uzyj wykrywania ruchu ONVIF: Pozwol swojej kamerze ONVIF obstugiwac wykrywanie ruchu.



Uzyj Harmonogramu: Wytacz funkcje takie jak wykrywanie ruchu, gdy nie sa potrzebne.

Ustaw maks. rozmiar strumienia: Zmniejsz rozdzielczo$¢ w Ustawienia serwera, aby zmniejszy¢

obcigzenie CPU.

Ustaw FPS wideo: Obniz szybkos¢ klatek w Ustawienia odtwarzania, aby zmniejszy¢ obcigzenie CPU.
Uzyj GPU: Dekoduj wideo za pomoca GPU w celu uzyskania lepszej wydajnosci.

Pomin dekodowanie: Wybierz "Brak" dla Dekodera, jesli odtwarzanie na zywo nie jest niezbedne.
Wylacz audio: Wytacz audio, jesli nie jest potrzebne, aby zaoszczedzic¢ zasoby.

Uzyj wydajnego skalowania: Swietna opcja w Ustawienia serwera, ktéra oszczedza CPU, z nieznacznym
obnizeniem jakosci.

Wykorzystaj inne komputery: Uruchomij ciezkie procesy, takie jak serwery Al, na innym komputerze,
aby utrzymac niskie obcigzenie.

Uzyj internetowego interfejsu uzytkownika na innym komputerze: Uzyskaj dostep do internetowego
interfejsu uzytkownika z innego komputera, aby roztozy¢ obcigzenie przetwarzania.

Postepujac zgodnie z tymi krokami, szybko przywrocisz Agent DVR do petnej wydajnosci!

Obstugiwane jezyki

Agent DVR zostat przettumaczony na nastepujace jezyki: English, Arabic, Bengali, Czech, Danish, Dutch, Farsi,
Finnish, French, German, Hindi, Hungarian, Indonesian, Italian, Japanese, Korean, Mandarin (Simplified
Chinese), Norwegian, Polish, Portuguese, Russian, Spanish, Swedish, Taiwanese Mandarin (Traditional
Chinese), Turkish, Ukrainian, Vietnamese.

Aby zmienic¢ jezyk, po prostu kliknij na Konto & - Jezyk i wybierz preferowany jezyk.

Pomoc w ttumaczeniach

Zauwazytes btad w naszych ttumaczeniach? Mozesz co$ zmienic¢! Aby wnie$¢ wkiad, zmodyfikuj i utwérz
zadanie Sciggniecia w naszym projekcie ttumaczen na GitHub ~.

Dziekujemy za Twojg pomoc!

Instalacja

Gotéw do zagtebienia sie? Pobierz Agent DVR i uruchom instalator. Agent DVR dziata jako ustuga lub
aplikacja konsolowa na roznych platformach, w tym Windows 10+, Linux X64 (Ubuntu), macOS (w tym M1) i
systemy oparte na ARM, takie jak Raspberry Pi.

Potrzebujesz wskazdéwek? Po prostu postepuj zgodnie z instrukcjami konfiguracji dostosowanymi do Twojego
systemu operacyjnego na naszej stronie pobierania. Mamy to dla Ciebie!

Po uruchomieniu Agent DVR uzyskaj dostep za posrednictwem wiekszosci przegladarek internetowych pod
adresem http://localhost:8090


https://github.com/ispysoftware/Agent-Translations
https://www.ispyconnect.com/pl/download
https://www.ispyconnect.com/pl/download

Jesli port 8090 nie byt dostepny podczas instalacji Agent, zostat uruchomiony na innym numerze portu -
sprawdz plik Agent/Multimedia/XML/current_port.txt, aby dowiedzie¢ sie, na ktérym porcie jest obecnie
uruchomiony.

Instalowanie reczne

Nie mozesz uzy¢ instalatora online? Mozesz skonfigurowac¢ Agent DVR na Windows w trybie offline. Upewnij
sie tylko, ze Twoj komputer ma aktywny sprzet sieciowy, aby uruchomic serwer. Wykonaj te proste kroki, aby

zaczaé:

Najpierw pobierz najnowszy link pobierania, wywotujac nasze API tutaj: Lokalizacja pobierania
(Windows) ~. Po prostu skopiuj link z odpowiedzi i wklej go na pasek adresu przegladarki internetowej,
aby rozpoczaé pobieranie.

Dalej pobierz plik zip z linku podanego w odpowiedzi API.
Nastepnie rozpakuj ten plik do folderu na docelowym komputerze.
Uruchom (dwukrotnie kliknij) plik ,agent-install-service.bat", aby rozpocza¢ proces instalacji.

Opcjonalnie dwukrotnie kliknij plik ,AgentTray.exe", aby uruchomic aplikacje zasobnika. Dla wygody
mozesz dodac jg do folderu autostartu .

Aby zapewnic¢ ptynny dostep do sieci LAN, dodaj wyjatek w zaporze Windows .~ dla aplikacji Agent.exe.

Wreszcie otworz przegladarke internetowa i przejdz do http://localhost:8090, aby uruchomi¢ Agent DVR.

Instalowanie Starszych Wersji

Obnizenie wersji Agent DVR nie jest gwarantowane, aby dziatato sprawnie - upewnij sie, ze najpierw
wykonasz kopie zapasowa wszystkiego!

Linux i Mac

Aby zainstalowac starsze wersje na Linux i Mac, uruchom skrypt instalacyjny z podanym numerem wersji. Na
przyktad w terminalu, aby zainstalowa¢ v5.8.0.0:

curl -sL "https://www.ispyconnect.com/install" | bash -s -- -v 5800

Windows

Aby zainstalowad starsza wersje na Windows, mozesz pobra¢ plik, modyfikujagc numer wersji w nastepujacej
lokalizacji:

https://files.ispyconnect.com/downloads/Agent_Windows64 5 8 © 0.zip

Kliknij menu Start, wpisz "ustugi” i nacisnij Enter. Znajdz Agent na liscie, kliknij go prawym przyciskiem myszy
i kliknij "Zatrzymaj".

Rozpakuj pobierany plik na wierzch istniejgcej instalacji (zwykle C:\Program Files\Agent)


https://www.ispyconnect.com/api/Agent/DownloadLocation5?platform=Windows64
https://www.ispyconnect.com/api/Agent/DownloadLocation5?platform=Windows64
https://www.howtogeek.com/208224/how-to-add-a-program-to-startup-in-windows
https://pureinfotech.com/allow-apps-firewall-windows-11/

W ustugach kliknij Agent prawym przyciskiem myszy ponownie i kliknij "Uruchom"

Pamietaj, ze czasami usuwamy starsze wersje ze wzgledéw bezpieczenstwa, dlatego mozesz chcie¢
zachowad kopie instalatora lokalnie do przysztego uzytku

Windows 7

Aby zainstalowac na Windows 7, mozesz uzywac nastepujacych plikow. Bedziesz musiat rozpakowac aplikacje
do folderu (Agent), a nastepnie recznie zainstalowac pliki ffmpeg.

Dla 64 bit:

https://files.ispyconnect.com/downloads/Agent_Windows64_5 8 © 0.zip
https://files.ispyconnect.com/downloads/ffmpeg6-win64.zip

Bedziesz musiat rozpakowac aplikacje do folderu, a nastepnie rozpakowac pliki ffmpeg do Agent\dlls\x64

Dla 32 bit:

https://files.ispyconnect.com/downloads/Agent_Windows_5_8_0_0.zip
https://files.ispyconnect.com/downloads/ffmpeg6-win32.zip

Bedziesz musiat rozpakowac aplikacje do folderu, a nastepnie rozpakowac pliki ffmpeg do Agent\dlls\x86

Kiedy to zrobisz, uruchom agent-install-service.bat, ktéry powinien uruchomié¢ ustuge na Windows. Mozesz
wtedy otworzy¢ http://localhost:8090/ w Przegladarce internetowe;.

Importowanie Istniejacej Zawartosci

Importowanie istniejacych danych wideo, audio i obrazéw do Agent DVR jest proste. Wystarczy wykonac
nastepujace kroki (v7.1.5.0+):

Kliknij na Menu serwera - Importuj zawartos¢ (w sekcji Urzadzenia)

Wprowadz Sciezke lokalng do zawartosci (lokalng dla komputera uruchamiajagcego Agent DVR). Na
przyktad: C:\MyFiles

Wybierz urzadzenie kamere lub Mikrofon, do ktdérego chcesz dotgczyé zawartosé

Kliknij OK
Agent DVR przeskanuje folder i zaimportuje wszystkie kompatybilne pliki, ktore znajdzie. Obstugiwane typy
plikéw obejmuja: mp4, mp3, mkv i jpg. Importer bedzie dziata¢ w tle i skopiuje zawartos¢ do lokalizacji

Multimedia Agent. Zaimportowana zawartos¢ bedzie otagowana jako "Imported” i domyslnie zablokowana
przed usunieciem pliku. Aby odblokowac pliki, musisz je wybrac¢ w interfejsie i klikngé odblokowywanie.

Dostep do sieci LAN

Agent DVR uzywa kilku portow do dostepu sieciowego. Porty, ktére musza by¢ dostepne, to:

8090 (TCP/UDP) dla Interfejsu uzytkownika (moze by¢ inny, jesli go zmienites)



3478 (TCP/UDP) dla serwera STUN/TURN (webrtc)

50000-50100 (TCP/UDP) dla potaczen sesji przekaznika. Opcjonalnie w wiekszosci konfiguracji - ruch
przekaznika normalnie przechodzi przez port 3478.

Odinstalowywanie

Jesli zainstalowate$ Agent DVR przy uzyciu instalatora, znajdziesz go na liscie dodawania/usuwania

programoéw w systemie Windows. Mozesz go odinstalowac tam, ale jesli nie jest tam wyswietlany, nie ma
problemu!

Jesli Agent DVR dziata jako ustuga, musisz jg zatrzymac, aby kontynuowac odinstalowanie:

W systemie Windows: Po prostu kliknij dwukrotnie plik agent-uninstall-service.bat w Katalogu Agent
DVR (zwykle C:\Program Files\Agent). Nie zapomnij klikng¢ prawym przyciskiem i zamkna¢ aplikacje
AgentTray na pasku zadan.

W systemie Linux: Otworz terminal i uruchom nastepujace polecenia:

sudo systemctl stop AgentDVR.service
sudo systemctl disable AgentDVR.service

. Spowoduje to zatrzymanie i wytaczenie ustugi Agent DVR.
W systemie macOS: Otworz terminal i uruchom nastepujace polecenia:

launchctl bootout gui/$(id -u) ~/Library/LaunchAgents/com.ispy.agent.dvr.plist
rm -f ~/Library/LaunchAgents/com.ispy.agent.dvr.plist

W starszych instalacjach Agent DVR byt skonfigurowany jako ustuga systemowa - jesli powyzszy plik nie
istnieje, uruchom:

sudo launchctl bootout system /Library/LaunchDaemons/com.ispy.agent.dvr.plist
sudo rm -f /Library/LaunchDaemons/com.ispy.agent.dvr.plist

Spowoduje to zatrzymanie i usuniecie ustugi Agent DVR.

Aby catkowicie usung¢ pliki Agent DVR, po prostu usun Katalog Agent DVR. W systemie Windows zazwyczaj
znajduje sie on w lokalizacji C:\Program Files\Agent. W systemie macOS (instalacje oparte na instalatorze)
znajduje sie on w lokalizacji ~/Library/Application Support/AgentDVR - usun roéwniez aplikacje uruchamiajaca
w lokalizacji ~/Applications/Agent DVR.app. W systemie Linux (i starsze instalacje macOS oparte na
skryptach) znajduje sie tam, gdzie uruchomites skrypt instalacji.

Usun Konto

Aby usunac swoje konto, facznie ze wszystkimi danymi wystanymi do nas za posrednictwem aplikacji Agent
DVR na iOS lub aplikacji "Agent DVR Client" na Android, wykonaj nastepujgce kroki:

Otworz zdalny portal internetowy na urzadzeniu mobilnym pod adresem
https://www.ispyconnect.com/app ~ lub uzyj zdalnego portalu w aplikacji


https://www.ispyconnect.com/app

Kliknij menu Konto w gérnym prawym rogu i wybierz Ustawienia konta

Kliknij Usufn w lewym dolnym rogu, a nastepnie potwierdz

Wszystkie dane zostana usuniete z Twojego konta, z wyjatkiem jednokierunkowego skrétu Twojego adresu e-
mail (aby zapobiec przysztemu uzytkowaniu).

Aktualizowanie Agent DVR

Przed zaktualizowaniem Agent DVR upewnij sig, ze wykonates$ kopie zapasowa konfiguracji - mozna to
zrobi¢ poprzez skopiowanie plikbw w Agent/Media/XML lub wyeksportowanie ich z poziomu interfejsu
internetowego w menu serwera w sekcji kopia zapasowa/przywrdcenie.

Badz na biezaco z najnowszymi funkcjami i ulepszeniami! Sprawdz dziennik aktualizacji~, aby uzyskaé
wszystkie najnowsze informacje o aktualizacjach.

Jesli posiadasz licencje lub subskrypcje, aktualizacja Agent DVR to pestka! Po prostu kliknij na menu serwera i
wybierz "Aktualizuj Agent" u géry. Ta opcja pojawi sie, gdy dostepna bedzie aktualizacja.

Dla uzytkownikéw Linux lub macOS chcacych przeprowadzi¢ aktualizacje recznie, wszystkie potrzebne
instrukcje znajduja sie na stronie instrukcje aktualizacji~. Postepuj zgodnie z tymi krokami, aby by¢ na
biezaco z najnowsza wersja.

Uzytkownicy Windows, aby zaktualizowa¢ recznie, uruchom ponownie instalator ze strony pobierania


https://www.ispyconnect.com/producthistory?productid=27
https://github.com/ispysoftware/agent-install-scripts/blob/main/README.md
https://www.ispyconnect.com/pl/download

Rozwiazywanie problemoéw

Dostep do dziennikow

Agent DVR utatwia $ledzenie tego, co sie dzieje wewnatrz systemu, dzieki sformatowanym logom w czasie
rzeczywistym. Mozesz znalez¢ te dzienniki bezposrednio na serwerze lokalnym pod adresem /logs.html. W
przypadku ustawienia domysinego jest to http://localhost:8090/logs.html. Idealnie do analiz w czasie
rzeczywistym!

Od wersji 3.5.6.0 Agent DVR przechowuje réwniez piec ostatnich surowych dziennikéw w formacie .json w
folderze Multimedia. W systemie Windows znajduje sie to zwykle w lokalizacji C:\Program Files\Agent\Media.
Te szczegodtowe dzienniki sa Swietne do debugowania i zrozumienia wewnetrznego dziatania Agent.

Na macOS ustuga Agent DVR zapisuje rowniez dane wyjsciowe konsoli do ~/Library/Logs/agentdvr.log i
~/Library/Logs/agentdvr.error.log - sprawdz te pliki, jesli ustuga nie uruchamia sie.

Czestym problemem z Agent DVR nie dziatajgcym lokalnie jest zaktocanie przez programy VPN. Jesli masz
problemy z lokalng wersja Agent DVR, sprobuj wytaczy¢ swoja sie¢ VPN i sprawdz, czy to rozwigze problem.
Ustawienie "Stay Invisible on LAN" w programie NordVPN réwniez znane jest z powodowania probleméw.

Chcesz uzyska¢ dostep do dziennikdéw zdalnie? Zaden problem! Mozesz pobierac te surowe dzienniki
bezposrednio z menu serwera w portalu internetowym. A jesli masz pytania lub potrzebujesz pomocy, nasze
tablice Community ~ sg zaledwie jedno klikniecie. Dotacz do rozmowy i uzyskaj wsparcie, ktére potrzebujesz!

Problemy z instalacja

Napotykasz problemy z instalatorem Windows dla Agent? Jesli instalacja nie zostanie ukonczona, lub Agent
DVR sie nie uruchamia, lub potrzebujesz dodatkowych funkcjonalnosci niedostepnych w trybie ustugi
Windows (takie jak niektére sterowniki GPU i monitorowanie pulpitu), oto obejscie przy uzyciu wiersza
polecen:

Najpierw zatrzymaj ustuge Agent DVR, jesli jest uruchomiona. Przejdz do Start, wpisz "services.msc" i
nacisnij Enter. Znajdz "Agent" na liscie, kliknij go prawym przyciskiem myszy i wybierz "Zatrzymaj". Aby
zapobiec automatycznemu uruchomieniu, kliknij prawym przyciskiem myszy na "Agent”, przejdz do
Wiasciwosci, ustaw typ uruchomienia na "Wytaczony" i zastosuj zmiany.

Dalej otwdrz okno konsoli. Kliknij Start, wpisz “cmd", kliknij prawym przyciskiem myszy na "Wiersz
polecen" i wybierz "Uruchom jako administrator”.

Nastepnie przejdz do katalogu Agent DVR, zwykle "cd C:\Program Files\Agent".

Na koniec uruchom Agent DVR jako aplikacje konsolowg wpisujac "Agent.exe" i naciskajgc Enter.

Agent DVR powiadomi Cie o wszelkich problemach podczas uruchomienia i lokalnym porcie, z ktérego
korzysta. Mozesz wyjs¢ z Agent DVR w dowolnym momencie naciskajac Enter. Uruchomienie Agent DVR w
konsoli umozliwia wieksze wykorzystanie urzadzen GPU i mozliwosci nagrywania pulpitu.

Napotkasz btad taki jak 'Inicjator typu dla 'Emgu.CV.Cuda.Cudalnvoke' zgtosit wyjatek.' w Windows? Moze
by¢ konieczne zainstalowanie pakietu funkcji multimedialnych Windows .~ dla Twojego systemu
operacyjnego.


https://www.reddit.com/r/ispyconnect
https://www.microsoft.com/en-us/software-download/mediafeaturepack

Jesli aplikacja antywirusowa lub zapora blokuje dostep Agent DVR do portdéw lokalnych, rozwaz dodanie
Agent.exe do listy bezpiecznych plikéw lub otwarcie niezbednego portu w zapory.

Uzywasz Windows N? Bedziesz potrzebowaé pakietu funkcji multimedialnych dla Windows N .

Na macOS, Linux lub Raspberry Pi, brakujace biblioteki moga powodowac btedy uruchomienia (takie jak
brakujaca 'libcvextern.so'). Uzyj polecen takich jak ‘ldd' lub ‘objdump -r --dylibs-used’, aby zidentyfikowac i
zainstalowac brakujace zaleznosci. Jesli napotkasz takie problemy, skontaktuj sie z nami, aby$Smy mogli
zaktualizowa¢ nasza dokumentacje i lepiej Ci poméc!

Wideo z zakioceniami

Doswiadczasz migajacego wideo? Wygtadzmy to! Agent DVR domysinie uzywa UDP do szybkiego wideo w
czasie rzeczywistym, ale przetgczenie sie na TCP moze rozwigza¢ problemy z uszkodzeniem kosztem
niewielkiego opdznienia bufora. Oto kilka innych porad i wskazoéwek, ktére mozesz sprobowac:

Aby zmodyfikowac te ustawienia, edytuj kamere, wybierz karte Ogdlne, a nastepnie kliknij przycisk "..."
obok Zrodta wideo i w tej kontrolce wybierz FFmpeg lub Zaawansowane z menu Géra, prawo. Te opcje
sg dostepne tylko ze zrodtami wideo z pliku i sieci (IP).

Zaznacz "Preferuj TCP" w ustawieniach FFmpeg dla bardziej stabilnego potaczenia.

Odznacz "Niskie opdznienie" w ustawieniach FFmpeg. Moze to poprawi¢ stabilnos$¢ kosztem niewielkiego
opo6znienia strumienia wideo.

Dodaj opcje do ustawien FFmpeg. W przypadku strumieni o wysokiej rozdzielczosci moze by¢ konieczne
dostosowanie pewnych rozmiaréw buforéw. Na przyktad te moga poméc:

reorder_queue_size=500
buffer_size=4096000

Wskazéwka: Agent DVR rejestruje ustawienia ffmpeg, ktdre sg stosowane, gdy kamery sg potaczone.
Mozesz je zastgpi¢ w panelu opgji. Przyktadowy zestaw opgji:

probesize=10485760
analyzeduration=5000000
max_delay=10000000
overrun_nonfatal=1
tcp_nodelay=1
reorder_queue_size=16
fifo_size=278876
buffer_size=2100000
rw_timeout=8000000
timeout=8000000
stimeout=8000000
user_agent=Mozilla/5.0

Sprébuj dekodowania CPU na karcie Zaawansowane, jesli dekodowanie GPU nie daje wystarczajacych
wynikéw. Czasami CPU faktycznie zapewnia lepsza wydajnosc niz GPU, poniewaz przesytanie pamieci
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miedzy systemem a GPU moze trwa¢ dtuzej niz samo zdekodowanie jej na miejscu.

Rozwaz uzycie VLC jako Dekodera na karcie Zaawansowane, jesli jest dostepny. Powinno to by¢ ostatnia
0pcja, poniewaz nie jest bardzo wydajne i w bibliotece VLC istniejg pewne btedy

Kamery Reolink, w szczegdlnosci, moga mie¢ problemy z uszkodzonymi strumieniami RTSP. Przydatna rada
jest przetaczenie enkodera w ustawieniach kamery na H264 zamiast H265, jesli jest dostepne. Ponadto
kamery Reolink moga oferowac alternatywne punkty koncowe wideo z protokotem RTMP://, zamiast

RTSP://. Uzyj kreatora "Dodaj kamere" w Agent DVR, aby zapoznac sie z tymi alternatywami RTMP:// dla
potencjalnie lepszych wynikow.

Wideo sie zacina? Jesli zauwazasz zacinanie sie w odtwarzaniu na zywo lub zarejestrowanym, szczegdlnie w
przypadku niektérych kamer Reolink, oto rozwigzanie: edytuj ustawienia kamery, przejdz do karty FFmpeg i
dodaj reorder_queue_size=500 do opcji na dole.

Resetowanie lokalnego logowania

Zapomnisz hasta Logowania lokalnego Agent DVR? Bez obawy, resetowanie go to butka z mastem i
przywroéci to do stanu bez wymaganego logowania:

Najpierw zatrzymajmy Agent DVR:

Windows: Przejdz do Start, wpisz "services.msc", znajdz Agent DVR na liscie, kliknij prawym
przyciskiem myszki i wybierz 'Zatrzymaj'.

Linux: Otwo6rz terminal i uruchom

sudo systemctl stop AgentDVR.service

macOS: Otworz terminal i uruchom
launchctl bootout gui/$(id -u) ~/Library/LaunchAgents/com.ispy.agent.dvr.plist
W starszych instalacjach ustuga dziata jako demon systemowy - jesli ten plik nie istnieje, uruchom
sudo launchctl bootout system /Library/LaunchDaemons/com.ispy.agent.dvr.plist
Uwaga: nie zamykaj po prostu procesu Agent - ustuga automatycznie go restartuje.
Dalej uruchom skrypt resetowania. Na Windows to agent-reset-local-login.bat. Na Linux/macOS uzyj
agent-reset-local-login.sh. Nie zapomnij uczyni¢ go wykonywalnym za pomoca:

chmod +x agent-reset-local-login.sh

Na koniec Restartuj Agent DVR:

Windows: Otwérz "services.msc", znajdz Agent, kliknij prawym przyciskiem myszki i wybierz
‘Uruchom’.

Linux: W terminalu uruchom



sudo systemctl start AgentDVR.service

macOS: Uzyj terminala, aby uruchomi¢
launchctl bootstrap gui/$(id -u) ~/Library/LaunchAgents/com.ispy.agent.dvr.plist
(lub w starszych instalacjach jako ustuga systemowa:

sudo launchctl bootstrap system /Library/LaunchDaemons/com.ispy.agent.dvr.plist

Gotowe! Twoje Logowanie lokalne Agent DVR zostato zresetowane i mozesz uzyskac¢ do niego dostep bez
koniecznosci logowania. tatwe i bezpieczne!



Organizacja serwerow

Usuwanie serwera z twojego konta

Chcesz utrzymad roztaczona aplikacje Agent DVR niezaleznie od konta online? Wykonaj te kroki, aby

uruchomic jg samodzielnie:
Zaloguj sie na ispyconnect.com/app

Wybierz swoj Serwer, a nastepnie kliknij menu Konto - Usuh serwer

Przenies na inne Konto

Aby przenies¢ Agent DVR na inne konto, wykonaj nastepujace kroki:

Usun Agent DVR ze swojego biezgcego konta.

Kliknij na ikone serwera, Dostep zdalny i potacz go z nowym kontem.

Przejscie na Nowy Komputer

Uaktualniasz swdj sprzet? Mozesz przenies¢ Agent DVR na nowag maszyne i zachowaé konfiguracje kamery
oraz nagrania, kopiujac folder Multimedia. Wykonaj ponizsze kroki dla swojego systemu operacyjnego.

Windows

Najpierw odinstaluj Agent DVR ze starego komputera, korzystajac z funkcji Dodaj/Usun programy, lub
jesli nie ma go tam na liscie, kliknij dwukrotnie plik agent-uninstall-service.bat w katalogu Agent DVR
(C:\Program Files\Agent).

Nastepnie pobierz i zainstaluj Agent DVR na nowym komputerze.

Na nowym komputerze otwérz ,services.msc" z okna dialogowego Uruchom, znajdZz Agent DVR na liscie,
kliknij go prawym przyciskiem myszy i kliknij ,Stop", aby tymczasowo wstrzymac ustuge.

Teraz skopiuj katalog /Media ze starego katalogu Agent DVR do nowego. Ten katalog moze by¢ duzy,
dlatego uzycie duzego napedu USB moze by¢ przydatne. Jesli potrzebujesz tylko konfiguracji, skopiuj
tylko katalog Agent/Media/XML, wykluczajac Media/XML/fileDB.db3.

Gdy wszystko bedzie skopiowane, restartuj ustuge Agent DVR na nowym komputerze przez
Jservices.msc” - znajdz Agent DVR, kliknij go prawym przyciskiem myszy i kliknij ,Start", aby uruchomic.

Opcjonalnie mozesz usunac¢ oryginalny katalog Agent DVR ze starego komputera, gdy potwierdzisz, ze
wszystko dziata prawidtowo w nowej konfiguracji.

Linux

Na starym komputerze otwdrz okno terminala i zatrzymaj Agent DVR za pomoca tych polecen:


https://www.ispyconnect.com/pl/download

sudo systemctl stop AgentDVR.service
sudo systemctl disable AgentDVR.service

Zapewnia to czysty zamkniecie.

Gotowy na nowy poczatek? Pobierz i zainstaluj Agent DVR na nowym komputerze z Linuksem. To nowy
poczatek!

Na nowym komputerze otwérz terminal i uruchom

sudo systemctl stop AgentDVR.service

aby wstrzymac ustuge na czas konfiguracji.

Czas na transfer danych! Skopiuj katalog /Media ze starej instalacji Agent DVR na nowa. Jesli jest dos¢
duzy, rozwaz uzycie duzego napedu USB. Potrzebujesz tylko ustawien? Skopiuj tylko katalog
Agent/Media/XML (pomin Media/XML/fileDB.db3).

W terminalu nowego komputera uruchom
sudo systemctl start AgentDVR.service
aby restartowac ustuge Agent DVR. Twoj system monitorowania pracuje teraz!

Jesli wszystko dziata doskonale, mozesz posprzataé, usuwajgc oryginalny katalog Agent DVR ze starego
komputera.

Mac OS

Na starym Macu zacznij od otwarcia okna terminala i uruchom te polecenia, aby zatrzymac i usuna¢
ustuge Agent DVR:

launchctl bootout gui/$(id -u) ~/Library/LaunchAgents/com.ispy.agent.dvr.plist
rm -f ~/Library/LaunchAgents/com.ispy.agent.dvr.plist

W starszych instalacjach ustuga jest demonem systemowym - jesli ten plik nie istnieje, uruchom:

sudo launchctl bootout system /Library/LaunchDaemons/com.ispy.agent.dvr.plist
sudo rm -f /Library/LaunchDaemons/com.ispy.agent.dvr.plist

Zapewnia to bezpieczne usuniecie.
Gotowy na nowa konfiguracje? Pobierz i zainstaluj Agent DVR na nowym Macu.
Na nowym Macu otwérz terminal i wstrzymaj ustuge Agent DVR za pomoca

launchctl bootout gui/$(id -u) ~/Library/LaunchAgents/com.ispy.agent.dvr.plist

Czas na przeprowadzke! Przenies katalog /Media ze starej instalacji Agent DVR na nowa (na macOS
katalog Agent DVR znajduje sie w ~/Library/Application Support/AgentDVR). Jesli masz wiele danych,
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duzy naped USB moze by¢ przydatny. Potrzebujesz tylko ustawien? Skopiuj katalog Agent/Media/XML
(wykluczajgc Media/XML/fileDB.db3).

W terminalu nowego Maca uruchom Agent DVR, uruchamiajac

launchctl bootstrap gui/$(id -u) ~/Library/LaunchAgents/com.ispy.agent.dvr.plist

Twoja konfiguracja monitorowania jest teraz gotowa!

Mozesz posprzatac i usunac oryginalny katalog Agent DVR ze starego Maca, gdy potwierdzisz, ze
wszystko dziata bez probleméw w nowej konfiguracji.

Wazne

Masz subskrypcje? Czas potaczyé nowa instalacje Agent DVR z kontem. Po prostu kliknij ikone Serwer w
lokalnym interfejsie i wybierz Dostep zdalny, aby skojarzy¢ jg z kontem online. Pozostan potaczony bez
wysitku!

Jesdli posiadasz licencje, zapamietaj, aby przenies¢ licencje na nowy komputer.

Korzystasz z podstawowej subskrypcji z dwoma instancjami Agent DVR? Zapamietaj, ze tylko jedna moze by¢
aktywna w portalu internetowym jednoczesnie. Aby przetaczy¢, po prostu zatrzymaj pierwsza instancje, a
druga potaczy sie bez problemu.

Jesli dostosowates dyski i katalogi pamieci masowej na starym komputerze, przejdz do ustawien na nowym
komputerze, aby dostosowac ustawienia pamieci masowej do nowego srodowiska. Utrzymuj wszystko
zorganizowane doktadnie tak, jak wolisz!

Widok wielokrotny

Jesli masz wiecej niz jeden serwer Agent DVR powiagzany z Twoim kontem, Widok wielokrotny zapewnia
jeden, ujednolicony interfejs do monitorowania i kontrolowania wszystkich jednoczesnie. Jest to szczegolnie
przydatne dla uzytkownikéw zarzadzajacych kamerami na wielu lokalizacjach, w réznych dziatach lub
lokalizacjach.

Aby otworzy¢ Widok wielokrotny, wybierz "Widok wielokrotny" z okna dialogowego wyboru serwera (tylko
przegladarki na pulpicie). Agent DVR wyswietli nastepnie kazdy serwer, do ktorego masz dostep, w w petni
konfigurowalnej, zmiennej siatce.

Widok wielokrotny zapewnia Ci petna elastyczno$¢ w sposobie aranzacji Twoich serwerow. Typowy uktad
wyglada tak:
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Pasek narzedzi u goéry Widoku wielokrotnego zawiera kilka opcji uktadu i zarzadzania:

B8 Konfiguruj siatke: Dostosuj liczbe wierszy i kolumn. Pozwala to wyswietli¢ dowolna liczbe serwerdéw w
preferowanym przez Ciebie uktadzie.

B Zapisz uktad: Przechowaj biezacy uktad jako ustawienie wstepne, abys mogt szybko do niego wrécié
w dowolnym momencie.

& Zataduj ustawienie wstepne: Zastosuj wcze$niej zapisany uktad, aby natychmiast przetaczy¢ sie
miedzy réznymi konfiguracjami monitorowania.

& Wyczys¢ zaznaczenie: Usun biezacy zestaw serwerdw z siatki, aby mdc zaczaé od nowa.

&5 Resetuj uktad: Przywr6¢ rozmiary dziataczy siatki do wartoéci domysinych.

Widok wielokrotny automatycznie zapamietuje Twéj uktad, wiec po skonfigurowaniu go tak, jak chcesz,
bedzie gotowy dla Ciebie za kazdym razem, gdy sie zalogujesz. To czyni go idealnym do statego
monitorowania, pomieszczen kontroli oraz zarzadzania wieloma lokalizacjami.



taczenie zdalne

Dostep zdalny do witryny

Dostep zdalny pozwala przegladac i kontrolowa¢ kamery bezpieczenstwa z dowolnego miejsca - w pracy,
podczas podrézy lub na telefonie - za posrednictwem portalu internetowego ispyconnect.com lub aplikacji
mobilnych.

Agent DVR wykorzystuje WebRTC do konfiguracji potaczen zdalnych, co oznacza brak ktopotow z
przekierowywaniem portdw, a dziata ptynnie nawet przez mobilny internet! Aby uzyskaé dostep zdalny,
potrzebujesz subskrypcji. Kliknij ikone serwera @ w lokalnym interfejsie internetowym i wybierz "Dostep
zdalny", aby rozpoczac.

Wazne: Nie musisz instalowa¢ Agent DVR na innych urzadzeniach ani zajmowac sie przekierowywaniem
portow dla dostepu zdalnego. Po prostu przejdz do /app~ w dowolnej przegladarce internetowej, gdy Agent
DVR jest pofaczony. Pamietaj, ze dostep zdalny do Agent DVR jest czescig ustugi subskrypcji.

Subskrypcja nie zostala zastosowana? Zazwyczaj powiadomienia o ptatnosci sa natychmiastowe, ale
czasami moze dojs$¢ do opdznienia. Kiedy zamowienie zostanie przetworzone, wyslemy Ci e-mail lub mozesz
sprawdzi¢ strone Zarzadzaj licencjami, aby sprawdzié, czy zamdwienie zostato przetworzone. Problemy?
Wystarczy skontaktuj sie z nami, aby uzyska¢ pomoc.

Problemy z potaczeniem? Jesli masz trudnosci z nawigzaniem potaczenia, szczeg6lnie przez VPN, sprawdz
ustawienia filtrowania zawartosci. Upewnij sie, ze na biatej liscie znajduja sie *.ispyconnect.com i
* azurewebsites.net.

Dlaczego uzywac witryny internetowej? Uzycie WebRTC przez Agent DVR oznacza, ze mozesz oming¢
wiekszos$¢ komplikacji zwigzanych z zaporg ogniowa i przekierowywaniem portow. Potgczenia bezposrednie
dziataja w sieci lokalnej, ale dla bezpiecznego dostepu zdalnego przegladarki wymagajg SSL, STUN, TURN i
serwerow przekaznikowych, ktore wszystkie zapewniamy za posrednictwem ispyconnect.com.

Przekierowanie portow dla dostepu zdalnego

Chcesz wiaczy¢ przekierowanie portéw w Agent DVR? W wersji bezptatnej przekierowanie portdw jest
wytaczone, ale nie martw sie! Mozesz odblokowac te funkcje, kupujac roczna lub wieloletnia licencje. Tylko
przypomnienie: powodzenie przekierowania portow nie jest zawsze gwarantowane, poniewaz niektore sieci i
zapory moga blokowac¢ niezbedny ruch dla potaczerh WebRTC.

Jesli napotykasz problemy z dostepem do Agent DVR przez przekierowanie portéw, upewnij sie, ze
sprawdzisz ustawienia zapory. Upewnij sie, ze aplikacja nie jest zablokowana oraz ze nastepujace porty sa
przekierowane i odblokowywane zaréwno na zaporze, jak i na oprogramowaniu antywirusowym:

8090 TCP/UDP dla interfejsu sieciowego - brama dostepu do Agent DVR.

3478 TCP/UDP dla serwera STUN/TURN - kluczowy dla przegladania zdalnego. Upewnij sie, ze jest
przekierowany zaréwno dla TCP, jak i UDP i wskazuje na biezacy wewnetrzny adres IP maszyny Agent.

50000-50100 TCP/UDP dla potaczen przekazywania WebRTC - opcjonalny w wiekszosci konfiguracji,
poniewaz ruch przekazywania zwykle przechodzi przez port 3478. Jesli przegladanie zdalne nie dziata,
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najpierw skup sie na portach 8090 i 3478.

Skonfiguruj to prawidtowo, a bedziesz gotdw do gtadszego doswiadczenia dostepu zdalnego z Agent DVR!



taczenie lokalne

Potaczenia lokalne

Planujesz uzyska¢ dostep do Agent DVR przez lokalng sie¢ (LAN)? Mozliwe, ze bedziesz musiat dostosowac
niektore ustawienia w zaporze ogniowej lub oprogramowaniu antywirusowym, poniewaz Agent DVR
wykorzystuje WebRTC do swoich potaczen. Oto szybki przewodnik, aby zapewnic sobie ptynne
doswiadczenie LAN:

8090 TCP/UDP dla interfejsu sieciowego - To jest twoja gtéwna brama dostepu do Agent DVR w sieci.

3478 TCP/UDP dla serwera STUN/TURN - Niezbedny do pomocy urzagdzeniom w znalezieniu sie
nawzajem i ustanowieniu potaczenia.

50000-50100 TCP/UDP dla potaczen przekazywania WebRTC - Zwykle niepotrzebne w sieci lokalnej, ale
warto je odblokowa, jesli rozwigzujesz problemy z potgczeniem.

Zapewniajac otwartosc tych portdw i brak ich blokowania przez zapore ogniowa lub oprogramowanie
antywirusowe, tworzysz warunki do bezproblemowego dostepu LAN do Agent DVR.

Aby zwiekszy¢ bezpieczenstwo dostepu LAN, warto skonfigurowac¢ logowanie. Mozesz to zrobi¢ w
Ustawienia serwera - Uzytkownicy w Agent DVR. Bezpieczne i proste!

Zapomniates$ hasta? Bez problemu! Po prostu zatrzymaj Agent DVR i zresetuj go. W systemie Windows uzyj
polecenia "Agent.exe reset-local-login”, a w systemach macOS lub Linux uruchom "agent-reset-local-
login.sh". W ten sposob szybko odzyskasz kontrole.

Masz problemy z potaczeniem lokalnie? Czasami rozszerzenia przegladarki moga by¢ winowajcami. Jesli
masz ktopoty, sprobuj przejs¢ na Safari, Chrome, Firefox lub najnowszg wersje Edge. Rozwaz wytgczenie
wszelkich problematycznych rozszerzen i wyczyszczenie pamieci podrecznej, aby zapewnié sobie ptynny
dostep.

Dostosowywanie za pomoca Parametrow

Chcesz dostosowac interfejs Agent DVR do swoich preferencji? To proste - wystarczy doda¢ parametry do
adresu URL w celu dostosowania! Oto jak to zrobic:

Ustaw domyslny rozmiar interfejsu (dostepny réwniez w menu konta - Ustawienia interfejsu):
?large=true - Uruchom interfejs w wiekszej skali.

Chcesz automatycznie odtwarzac dzwiek przy fadowaniu? (Uwaga: wersja 3.7.7.0+ moze wymagac
dodatkowych dostosowan ustawien przegladarki):

?playaudio=true - Ustaw interfejs tak, aby dzwiek byt styszalny od razu na starcie.

Wolisz bardziej minimalistyczne podejscie? Uruchom sie w trybie zminimalizowanym (gérny i dolny pasek
interfejsu ukryty) od wersji 3.8.7.0+:

?mini=true - Dla czystszego, wolnego od rozpraszaczy interfejsu.



Aby uzyskac szybki dostep, przekaz lokalng nazwe uzytkownika i hasto w celu automatycznego logowania
(od wersji 4.7.6.0+). Ostrzezenie: To ujawni Twoje poswiadczenia w sieci:

?un=username&pwd=password - Wprowadz swoje dane do szybszego logowania.
Chcesz przejs¢ bezposrednio do okreslonego widoku lub wybrac¢ urzadzenie (wersja 4.9.8.0+)? Sprawd?z to:

?viewIndex=1&o0id=28o0t=18&max=true#Live - Przejdz bezposrednio do pozadanego widoku i
urzadzenia.

Przekaz jezyk dla interfejsu:
?lang=en - Okresl 2-literowy kod jezyka.

Eksploruj te opcje, aby Agent DVR dziatat doktadnie tak, jak chcesz.

Brak lokalnego ICE

Nie mozna potaczyc¢ sie z kamerami?

Przegladarka moze blokowac pofaczenia lokalne. Najczestsze przyczyny i rozwigzania:

Zalecane rozwigzania

1. Uzyj naszego skrétu aplikacji pulpitu - automatycznie taduje rozszerzenie WebRTC
2. Uruchom agent.exe openBrowser

3. Sprébuj inng przegladarke (Chrome, Edge, Brave, Vivaldi)

Oprogramowanie prywatnosci i bezpieczenstwa

4. Tymczasowo wytacz VPN (NordVPN, ExpressVPN, Surfshark, itp.)

5. Sprawdz rozszerzenia VPN przegladarki pod katem "ochrony przed wyciekiem WebRTC"
6. Tymczasowo wytacz funkcje "ochrony sieci web" w antywirus

7. Wytacz "Bezpieczny DNS" lub "DNS przez HTTPS" w ustawieniach przegladarki



Srodowisko korporacyjne/przedsiebiorstwa

8. Skontaktuj sie z dziatem IT - moga ograniczy¢ WebRTC
9. Sprébuj uzy¢ urzadzenia osobistego w tej samej sieci
10. Sprawdz, czy jestes w sieci WiFi "gos¢" z ograniczeniami
11. Urzadzenia zarzadzane/przedsiebiorstwa: Skontaktuj sie z dziatem IT - WebRTC moze by¢
zablokowany przez polityke firmy
12. Komputery przytaczone do domeny: Administrator systemu moze potrzebowaé dodac localhost
WebRTC do listy dozwolonych

Ustawienia przegladarki

11. Tymczasowo wytacz rozszerzenia przegladarki (zwtaszcza zorientowane na prywatnos¢)
12. Wyczys¢ pamiec podreczna przegladarki i odswiez strone

Zapora i sie¢

13. Tymczasowo wytacz zapore Windows/macOS

14. Sprawdz ustawienia zapory routera

15. Upewnij sig, ze jeste$ w tej samej sieci WiFi co system kamer
16. Sprobuj potaczy¢ sie z urzadzenia mobilnego w tej samej sieci

Problemy mobilne

17. Sprébuj Firefox mobilny zamiast Chrome mobilnego
18. Wytacz aplikacje mobilne VPN
19. Sprawdz, czy uzywasz danych mobilnych zamiast WiFi

Zaawansowane rozwigzywanie problemoéw

20. Otworz narzedzia deweloperskie przegladarki i sprawdz btedy
21. Postepuj zgodnie z naszymi instrukcjami konfiguracji recznej
22. Restartuj Agent DVR i sprdbuj ponownie



Wtyczki

Instalowanie Wtyczek

Wtyczki to opcjonalne moduty dodatkowe, ktére rozszerzaja Agent DVR o dodatkowe funkcje przetwarzania
audio i wideo, takie jak skanowanie kodéw kreskowych, naktadki pogodowe i filtry audio.

Najtatwiejszy sposob zainstalowania wtyczek to portal internetowy zdalny. Po potaczeniu kliknij ikone
Serwera w gorze, prawo i przejdz do wtyczki ,Wtyczki" w sekcji System. Tutaj mozesz wybra¢ wtyczke, ktdra
chcesz uzy¢, z menu rozwijanego w gorze, prawo i kliknij ,Instaluj”, aby rozpoczac.

Wolisz instalowac recznie? Zaden problem! Mozesz zbudowa¢ wtyczki ze zrodta ~, a nastepnie skopiowac
zbudowane dane wyjsciowe do Agent/Plugins/PLUGINNAME. Ta metoda daje ci wiekszag kontrole nad
procesem instalacji.

Dostepne wtyczki

Agent DVR zawiera zaawansowane funkcje przetwarzania wideo, takie jak integracja CodeProject Al, wraz z
zaawansowanym S$ledzeniem obiektdw, rozpoznawaniem audio i detektorami liczacymi. Aby jeszcze bardziej
ulepszy¢ twoje doswiadczenie, oferujemy szereg wtyczek, ktdre mozesz uzywac w AgentDVR, aby rozszerzyé
jej funkcjonalnosc.

Lista wtyczek

Kody kreskowe

Skanuj praktycznie dowolny kod kreskowy z kamery (tylko Windows).

Wznowione zdarzenia: Kod kreskowy rozpoznany
Obstuguje: Wideo

zrzut ekranu ~

Wzmocnienie

Zastosuj filtry pasma na zywo na dzwiek pochodzacy z urzadzen audio.

Wznowione zdarzenia: Brak
Obstuguje: Audio

zrzut ekranu ~


https://github.com/ispysoftware/AgentDVR-Plugins
https://www.ispyconnect.com/img/userguide-agent/barcodes.webp
https://www.ispyconnect.com/img/userguide-agent/gain.webp

Opdznienie na zywo

Dodaje opéznienie do audio i wideo na zywo (przydatne do analizy sportowej).

Wznowione zdarzenia: Brak
Obstuguje: Wideo, Audio

zrzut ekranu ~

Pogoda

Dodaje naktadke stanu pogody do wideo na zywo na podstawie Twojej lokalizacji. Wznawia
zdarzenia, jesli pogoda sie zmieni - na przyktad, jesli zbliza sie burza lub jesli przekroczone sa
limity porywow wiatru lub temperatury. Mozesz dostosowac uktad i tryb wyswietlania danych
pogodowych, od samej ikony do petnych szczeg6tow.

Konfiguracja pogody przyjmuje ciag znakéw formatu do uktadania informacji. Oto kilka przyktadowych
ciggow znakdéw formatu, ktére mozesz uzyc:

Pelne informacje:
{icon}{main}: {description}
Wiatr: {wind} Poryw: {gust}

Temp: {temp} Temperatura odczuwalna: {feelsLike}
Wilgotnosc¢: {humidity} UVI: {uvi}

Tylko ikona:

{icon}

Jeden wiersz:

{main} {wind} {temp} {humidity} UVI: {uvi}

Wznowione zdarzenia: Wysoka temperatura, Poryw, Status
Obstuguje: Wideo

zrzut ekranu ~


https://www.ispyconnect.com/img/userguide-agent/livedelay.webp
https://www.ispyconnect.com/img/userguide-agent/weather.webp

Jesli uzywasz wtyczki audio, takiej jak Listen na kamerze, bedziesz musiat edytowac kamere, wybrac
karte Audio i klikng¢, aby skonfigurowac mikrofon. Stamtad mozesz uzyskac¢ dostep do karty Wtyczki dla
urzadzen audio. Alternatywnie mozesz kliknag¢ ikone Serwera, wybraé Edytuj urzadzenia i edytowaé
mikrofon z tej listy.

Konfigurowanie Wtyczek

Gotowy, aby wykorzysta¢ moc wtyczek? Po prostu dodaj urzadzenie (kamere i/lub mikrofon) i przejdz do
jego ustawien edycji. Wyszukaj karte Wtyczki w menu rozwijanym w gorze, prawo. Tutaj mozesz wybraé
zadang wtyczke i kliknij przycisk "...", aby ja skonfigurowac do swoich potrzeb.

Niektdre wtyczki zgtaszajag zdarzenia, do ktérych mozesz dotaczy¢ akcje. Na przyktad wtyczka Pogoda zgtasza
zdarzenie Poryw, gdy predkos¢ wiatru przekroczy okreslong wartos¢ (konfigurowalng w wtyczce). Edytowanie
kamery i przejscie do karty Akcje daje ti opcje reagowania na to - uruchomienie alarmu lub rozpoczecie
nagrywania na przykfad. Po prostu wybierz nazwe wtyczki: zdarzenie (np. Pogoda: Poryw) w polu wyboru Jesli
i przypisz akcje.

Action Configuration

@ on

Name Getting Windy

Enter a name (optional)

If Weather: Gust

Repeat Timeout 500

Time in seconds before this can repeat

Tasks

Tasks to perform when this action is triggered

Sound: airhorn.wav

Add Task ok

Cancel

Utworz wilasna wtyczke

Wtyczki to moduty dynamiczne, ktére mozesz dodac do Agent DVR, aby ulepszy¢ jego mozliwosci

przetwarzania audio i wideo. Dzieki wtyczkom mozesz zastosowac efekty w czasie rzeczywistym, naktadki,


https://github.com/ispysoftware/AgentDVR-Plugins/tree/main/Listen

podnies¢ zdarzenia i wyzwoli¢ alerty w Agent DVR, umozliwiajac zaawansowane niestandardowe akgcje.

Aby rozpoczac tworzenie wtyczek dla Agent DVR, zacznij od sklonowania naszych wtyczek o otwartym kodzie
zrédtowym pod adresem https://github.com/ispysoftware/AgentDVR-Plugins .. Bedziesz potrzebowac
najnowszej wersji Visual Studio, aby je skompilowac.

Zalecamy rozpoczecie od wtyczki demonstracyjnej jako podstawy. Upewnij sie, ze masz zainstalowana
najnowsza wersje Agent. Po skompilowaniu wtyczki demonstracyjnej skopiuj wszystkie pliki z folderu
wyjsciowego do Agent\Plugins\Demo\. Restartuj Agent DVR, edytuj kamere i przejdz do karty Wtyczki.
Wiacz wtyczke, wybierz Demo z listy rozwijanej i kliknij przycisk "...", aby ja skonfigurowac.

Wtyczka Demo jest w petni kompatybilna miedzy platformami i pokazuje rozbudowana funkcjonalnos¢, ktorg
mozesz zbudowac za pomoca wtyczek. Obejmuje efekty wideo na zywo, naktadki graficzne, kontrole
gtosnosci na zywo i integracje z podsystemem zdarzen Agent DVR. Menu wtyczki daje wglad w to, jak
dziataja rozne kontrolki wejsciowe.

Uwagi dotyczace wtyczek dla programistow:

Konfiguracja: Agent DVR uzywa JSON i pliku klasy do przechowywania ustawien. Aby konfigurowac
ustawienia, edytuj plik config.cs.

Renderowanie konfiguracji Agent DVR opiera sie na plikach json. Edytuj config_en.json w katalogu json dla
wyswietlania interfejsu uzytkownika, gdzie mozesz dodac wiele sekcji renderowanych jako karty. Pola klucza
‘bindto’ w json tacza sie z polami konfiguracji. Agent DVR automatyzuje renderowanie sterowania,
przechowywanie ustawien i aktualizacje.

Dodanie "live": true do wpisdw json umozliwia natychmiastowe aktualizacje bez czekania na klikniecie
przycisku OK, co jest swietne do strojenia na zywo. Pole 'converter' wykorzystuje 'PopulateResponse’ w
Utils.cs do formatowania wartosci.

Obstuga mediéw: Wybierz opcje przetwarzania "wideo", "audio” lub obu. Pole 'Supports’ w Main.cs moze
by¢ zakodowane na state.

Przetwarzanie ciagte: Kazda ramka wideo i audio z urzadzenia jest wysytana do wtyczki w celu analizy lub
przetworzenia, jak pokazano w demonstragji.

Przetwarzanie ruchu/alertow: Przetwarzaj ramki przy ruchu lub alertach, korzystajac z metody
'‘ProcessEvent’ w wtyczce demonstracyjnej. Umozliwia to przetwarzanie ramek tylko podczas tych zdarzen.

Zdarzenia niestandardowe: Metoda 'GetCustomEvents' w twojej wtyczce powinna zwracac liste
niestandardowych zdarzen, ktére generuje. Te zdarzenia pojawig sie nastepnie w sekgji Akcje na liscie 'Jesli' w
interfejsie Agent DVR. Wyzwalaj te zdarzenia za pomoca elementu 'Wynik', okreslajac nazwe akgji i
opcjonalnie MSG, Tag, Nazwe pliku i AIJSON.

Alerty, wykrywanie i tagi: Podnie$ alerty lub wykryj zdarzenia, dodajac wynik z “alert" lub "detect”
eventName. Oznacz biezace nagrania za pomoca 'tag' eventName i ustaw tagi zgodnie z potrzebami.

Wywotania API: Agent DVR inicjalizuje wtyczki z informacjami o urzadzeniu i portem serwera lokalnego,
przydatnymi do polecen API dla urzadzenia. Wiasciwosci AppDataPath i AppPath sg rowniez ustawiane dla
lokalizacji wyswietlania lub zapisywania plikow.

Dystrybucja: Stworzytes fajna lub przydatna wtyczke? Podziel sie nig z nami i wnies wktad w spotecznosc!


https://github.com/ispysoftware/AgentDVR-Plugins
https://www.ispyconnect.com/pl/download
https://www.ispyconnect.com/pl/contact

Kamery Nest i Dropcam

O programie

Google wycofat Dropcam i wstrzymuje publiczne udostepnianie wideo w starszych kamerach Nest. Ta
integracja dziata tylko ze starszymi kamerami Nest, ktére wcigz moga udostepniac publiczny strumien
na video.nest.com. Nowsze kamery Google Nest nie zapewniaja publicznego strumienia, ktérego Agent
DVR moze uzywac.

Aby uzywac starszej kamery Nest lub Dropcam z Agent DVR, musisz udostepni¢ kanat wideo publicznie.
Dopoki nie udostepniasz adresu URL kamery innym osobom, nie powinno to stanowi¢ problemu. Uzy;j
ponizszego generatora, aby utworzy¢ adres URL zrodta.

Dodaj kamere w Agent DVR, dodajac nowe urzadzenie i wybierajac NEST jako typ zrédta na karcie Ogolne.

Generator

Publiczny adres URL
https://video.nest.com/live/?"



https://www.ispyconnect.com/pl/download

Najczesciej zadawane pytania

Brak potaczenia zdalnego

Nie ma potrzeby instalowania Agent DVR na innych komputerach w celu uzyskania dostepu zdalnego. Jesli
juz to zrobites, moze to wprowadzi¢ zamieszanie w portalu. Po prostu postepuj zgodnie z instrukcjami
"Odinstalowywania" powyzej, aby usuna¢ Agent DVR z innych komputerdw. Nastepnie restartuj komputer z
uruchomionym Agent DVR i upewnij sig, ze jest aktywny (sprawdz lokalny interfejs sieciowy).

Pamietaj, ze Agent DVR musi by¢ uruchomiony na komputerze w celu uzyskania dostepu zdalnego - nie
wytaczaj swojego komputera! Ponadto dostosuj ustawienia zasilania, aby zapobiec przejsciu komputera w
tryb uspienia.

Mozliwe, ze na naszych serwerach doszto do czasowej przerwy; sprawdz dzienniki w lokalnym interfejsie

uzytkownika (w menu serwera) lub naszg strone Stan ustugi.

Restart komputera takze moze pomoc.

Utracona konfiguracja

Jesli Agent DVR napotka problem przy tadowaniu Konfiguracji, moze jg zresetowad, ale zwykle najpierw
tworzy kopie zapasowa pliku (np. "C:\Program Files\Agent\Multimedia\XML\objects_(numbers).xml"). Sprébuj
przywrocic te kopie zapasowa za posrednictwem Menu serwera. Jesli to nie zadziata, skontaktuj sie z nami
aby uzyskaé pomoc.


https://www.ispyconnect.com/pl/status
https://www.ispyconnect.com/pl/contact

Aplikacja zasobnika systemowego Windows

O programie

Wyszukaj mozliwos¢ tatwego monitorowania dzieki wersji systemu Windows aplikacji Agent DVR! Nasza
Aplikacja na pasku zadan automatycznie odnajduje instancje Agent DVR w sieci. Ciesz sie szybkim dostepem,
statystykami i podgladami NA ZYWO twoich kamer, wszystko w jednym miejscu!

Agent DVR

KRYTON

Armed = 19 Devices, 13 Active, 0 Recording
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Armed « O Devices, O Active, 0 Recording

Seans-MacBook-Air

Armed « 1 Devices, 0 Active, 0 Recording

Zacznij bez wysitku z aplikacja na pasku zadan, Uwzgledniong w Instalacji Agent DVR dla systemu Windows.
Instaluj Agent DVR ze strony Pobierz. Jest wstepnie ustawiona do automatycznego uruchomienia przy starcie.

Chcesz uzy¢ aplikacji na pasku zadan na innych komputerach w sieci? Wystarczy skopiowac¢ AgentTray.exe z
katalogu Agent DVR na inny komputer i uruchomi¢ go. Mozesz nawet ustawi¢ automatyczne uruchomienie~
dla wygody.

Korzystanie z aplikacji paska zadan

Gtéwna ikona w zasobniku systemowym informuje Cie kolorystycznie: czerwieh oznacza, ze lokalny System

Agent DVR nie zostat znaleziony, a niebieski sygnalizuje jego obecnos¢.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na ikone, aby wyswietli¢ opcje: uruchomié/zatrzymac ustuge lokalna, wy;js¢
z aplikacji zasobnika lub recznie doda¢ nowe Serwery Agent DVR, jesli jest to potrzebne.

Proste klikniecie lewym przyciskiem myszy ujawnia potaczone systemy Agent DVR wraz ze szczegotami
takimi jak podglady kamer, nazwy serwerdw, stan uzbrojenia i podsumowanie urzadzen. Systemy lokalne
wyswietlane sa na zielono, zdalne na czarno. Kliknij na Serwer, aby uruchomi¢ go w Przegladarce
internetowe;.

Jesli Twoj serwer wymaga logowania, podsumowanie wyswietli “Wymagane logowanie." To nie jest Twoje
logowanie iSpyConnect.com, ale to, ktére ustawites w ustawieniach serwera lokalnego.


https://www.ispyconnect.com/pl/download
https://support.microsoft.com/en-us/windows/add-an-app-to-run-automatically-at-startup-in-windows-10-150da165-dcd9-7230-517b-cf3c295d89dd

Podsumowanie takie jak "Uzbrojony, 2 urz., 2 aktywne, 0 nagran" daje szybki przeglad: Agent DVR jest
uzbrojony, dwa urzadzenia sa podtaczone, oba aktywne, a zadne nie nagrywa.

Kliknij ikone odswiezania w Gérze, prawo, aby ponownie zainicjowac odkrywanie sieci, automatycznie lokujac
nowe systemy Agent DVR w Twojej sieci.

Usuwanie aplikacji z paska zadan

Aby odinstalowac aplikacje zasobnika, Prawo-kliknij ja, wybierz Quit i usun AgentTray.exe z katalogu Agent
DVR. Alternatywnie mozesz wytaczyc jej automatyczne uruchamianie~ przy starcie.


https://support.microsoft.com/en-us/windows/change-which-apps-run-automatically-at-startup-in-windows-10-9115d841-735e-488d-e749-9ba301d441e6

Interfejs uzytkownika




Urzadzenia do podgladu na zywo

Uzywanie Widoku NA ZYWO
Aby uzyskac dostep do Widoku na zywo, kliknij menu widoku na pasku goérnym i wybierz ikone Widoku na
zywo .

Widok na zywo to okno do strumieni w czasie rzeczywistym z Twoich kamer bezpieczehstwa i mikrofondw.
Skonfiguruj wiele widokéw na zywo w Agent DVR i dodaj dowolne urzadzenia. Agent DVR inteligentnie

ukfada Twoje urzadzenia w celu optymalnego wyswietlania na dowolnym ekranie.

Znaczniki panelu

Widok na zywo zawiera znaczniki pokazujgce stan urzadzenia i stan nagrywania:



Niebieska ramka po lewej i na dole - Wskazuje wybrane urzadzenie. Elementy sterowania w dolnym
lewym rogu dotycza tego urzadzenia.

Czerwony symbol ,REC" w gérnym prawym rogu - Urzadzenie nagrywuje.
Czerwona migajaca ramka u gory i po prawej stronie - Urzadzenie jest w stanie alertu.

Pomaranczowa migajaca ramka u gory i po prawej stronie - Ruch zostat wykryty przez urzadzenie.

Mozesz wtgczy¢ ikony w Menu konta - Ustawienia interfejsu. Ikony beda nastepnie wyswietlane w dolnym
lewym rogu kazdego urzadzenia, pokazujac jego stan (nagrywanie, alerty wigczone, wykrywanie ruchu
wiaczone, harmonogram wiaczony)

Przyciski/lkony

Widok na zywo zawiera ikony na dole do sterowania wybranym urzadzeniem i widokiem. Przyciski po lewej
sterujg aktywnym urzadzeniem, przyciski po prawej sterujg widokiem. Podpowiedzi objasniaja funkcje
kazdego przycisku i skroty.

Przyciski sterowania urzagdzeniem obejmuja:
O Wiacz/wytacz urzadzenie.
# Edytuj urzadzenie.
O Rozpocznij/zatrzymaj reczne nagrywanie.

O Zrbb zdjecie.



A Wyzwol alert reczny.

ks

= Otworz zadania dla urzadzenia.

B Przejdz do nagran urzadzenia.

B Przejdz do zdje¢ urzadzenia.

4 Odtwarzanie ostatnich 20 sekund z nagrania.
Przyciski sterowania widokiem obejmuja:

@ Przetacz wyrdzniacz ruchu. Funkcja wyrdzniania ruchu zmienia wideo na czarno-biate, pomagajac w
wyraznym wyrdznieniu wykrytego ruchu. Gdy ta funkgcja jest wiaczona, wszystko w wideo pojawia sie w
odcieniach szarosci, a kazdy wykryty ruch jest wyr6zniony na czerwono. Utatwia to dostrzezenie ruchu,
poniewaz wyraznie kontrastuje z szarym ttem.

4 Otwdrz kontrole gtosnosci.

(# Edytuj widok.

» Rozpocznij/zatrzymaj odtwarzanie widoku na zywo.
B Otwdrz menu widokdw.

Rozpocznij/zatrzymaj rozmowe.

O @

Pokaz/ukryj kontroler PTZ.

Pokaz ustawienia wstepne PTZ.

Poprzedni widok.

v 1

Nastepny widok.

Korzystanie z Widokow

Kliknij ikone widokow BB w prawym dolnym rogu, aby otworzy¢ menu widokéw. Kazdy widok pokazuje
podglad skojarzonego uktadu. Aby przejs¢ do okreslonego widoku, po prostu kliknij jego przycisk.
Ustawienie Cykl na liczbe taka jak 3 umozliwia Agent DVR automatyczne przetaczanie sie miedzy widokami z
urzadzeniami co 3 sekundy. Widok domysiny okresla pierwszy widok wyswietlany po otwarciu przegladarki.



Select a View

Security Center

overview 1 Qutside (East)

Default View Security Center

Cycle

Seconds, O=disable

Aby edytowa¢ widok (doda¢ urzadzenia, zmieni¢ nazwe, zmieni¢ uktad itp.), kliknij ikone edycji @ w dolnym
prawym rogu.

Recznie przetaczaj sie miedzy widokami na ekranie na zywo, uzywajac lewej €= i prawej = strzaty. Uwaga: te
kontrolki pokazuja tylko widoki z dodanymi urzgdzeniami.

Aby uzyskac szczegdtowe informacje na temat uzywania i dostosowywania uktadéw, zapoznaj sie z naszym
przewodnikiem uktadow.

Korzystanie z Kontrolera PTZ

Kliknij na € ikone, aby wys$wietli¢/ukry¢ kontroler PTZ (Pan-Tilt-Zoom). Wybierz urzadzenie w widoku na
zywo, a nastepnie uzyj kontrolera PTZ do jego obstugi. Upewnij sie, ze PTZ jest skonfigurowany na twoim
urzadzeniu - edytuj urzadzenie i zobacz PTZ, aby uzyska¢ instrukcje konfiguracji.

Agent DVR oferuje 2 rdzne opcje kontrolera PTZ (Pan-Tilt-Zoom). Aby wybra¢ preferowany styl, przejdz do
Menu konta i wybierz Ustawienia interfejsu.

Kliknij i przeciagnij na tto kontrolera, aby przenies¢ go wokdt widoku na zywo.



Uzyj okragtych kontrolek joysticka poprzez klikanie i przeciagganie mysza lub uzywanie gestéw
dotykowych do sterowania PTZ kamery.

Gdy kontroler PTZ jest wyswietlony, uzywaj strzatek klawiatury numerycznej i klawisza numerycznego +/-
do regulacji powiekszenia.

Kliknij lub dotknij niebieskie strzaty lub + / - na kontrolce powiekszenia, aby wykonac¢ przyrostowe ruchy.
Srodkowe klikanie, aby wyswietli¢/ukry¢ kontroler PTZ.

W przypadku cyfrowego PTZ uzyj kotka myszy lub gestéw szczypania i przesuwania na urzadzeniach
dotykowych do powigkszenia. Po powiekszeniu kliknij i przeciagnij, aby nawigowa¢ powigkszony obszar.

Obstuga pada i joysticka

Od wersji 3.9.7.0 Agent DVR obstuguje sterowanie PTZ za pomoca pada do gier. Pamietaj, ze do lokalnego
uzytku pada do gier moze by¢ konieczne skonfigurowanie SSL:

PFEViD‘{JS View Next View

Pan/ Tilt . Manual Alert

S

Change Device

Switch Record

Take Photo

Audio

FPower

Wskazoéwki:

Aby powiekszy¢ urzadzenie, kliknij je, aby je wybra¢, a nastepnie kliknij ponownie. Jesli twoja kamera ma
adresy URL strumienia w wysokiej i niskiej rozdzielczosci, mozesz skonfigurowac¢ Agent DVR, aby uzywat
strumienia w wysokiej rozdzielczosci, gdy powiekszony. Edytuj urzadzenie, otwdrz ustawienia zrédta
wideo i ustaw "Uzyj strumienia HD" na "Powiekszony tylko".

Kliknij urzadzenie, aby je wybrac¢. Uzyj kontrolek urzadzenia w dolnej czesci po lewej stronie, aby go
wiaczyé/wytaczy¢, uruchomic/zatrzymad nagrywanie, zrobic zdjecia, wyzwoli¢ alerty reczne lub edytowac i
uruchamia¢ niestandardowe zadania.

Dodaj mikrofony, a takze kamery do widoku na zywo. Skonfiguruj styl wyswietlania mikrofonu na karcie
Ogodlne podczas edycji ustawien Mikrofonu.



Uzyj menu ¢ w dolnej czesci po prawej stronie, aby uzyska¢ dostep do wiekszej liczby funkgji, takich jak
transmisja RTMP, uruchomienie rozmowy, wstrzymanie wideo na zywo oraz blokowanie/odblokowywanie

pozycji uktadu.

Agent DVR pokazuje, ktére urzadzenie jest wybrane, poprzez podswietlenie wokot lewej i dolnej czesci.

Urzadzenia wysytajace alerty beda miaty czerwone migajace linie wokét gornej i prawej czesci.

Przypisz lokalizacje do swojej kamery, aby wyswietli¢ ja obok nazwy kamery, i ustaw kolor tfa i

obramowania, aby pasowat do koloru lokalizacji.

Korzystanie z karty Maszyna czasu

Widok na zywo zawiera wbudowang karte Maszyna czasu. Kliknij karte @ zegar u dotu widoku na zywo, aby

przetgczyc sie ze streamingu na zywo na tryb odtwarzania Maszyny czasu. Uzyj jej, aby przewina¢ nagrane
nagrania i przejrze¢ zdarzenie, ktére wtasnie sie wydarzyto, bez opuszczania widoku na zywo.

W trybie Maszyna czasu widok na zywo odtwarza zsynchronizowane nagrania z Twoich urzadzen zamiast
streamow na zywo. U dotu pojawia sie wykres osi czasu - kliknij i przeciaggnij go, aby wybrac czas

odtwarzania, a nastepnie kliknij ikone Odtwérz. Maszyna czasu automatycznie wyréwna sie do najblizszego

dostepnego nagrania. Powiekszaj i zmniejszaj 0$ czasu za pomoca kdtka myszy, kontrolek powiekszenia lub

gestu pinch na urzadzeniach dotykowych.

Corridor 2 Seminar 1

Carpark 1

Office bxterior 1

Jul 18 2026 3:03:24 PM

Camera 11 mic Camera 13 mic

Kolorowe paski na osi czasu reprezentujg miejsca, w ktdérych nagrania sg dostepne.

Brealout 1

“ 1x B un M

Camera 12 mic




Aby powroci¢ do widoku na zywo, przeciagnij maszyne czasu tak, aby gtowica odtwarzania znalazta sie z
powrotem w zywym zielonym obszarze.

W trybie Maszyna czasu menu sterowania dla kamer zmienia sie, aby pracowad z plikami zamiast z
urzadzeniami na zywo.



Uktady

Konfigurowanie Uktadow

Uktady okreslaja sposéb wyswietlania urzadzen w widoku na zywo. Uzyj ich do uorganizowania wielu kamer
doktadnie w taki sposob, jak chcesz - na przyktad wyswietlanie $cienne dla stanowiska monitorowania lub
dedykowany widok dla kamer zewnetrznych. Agent DVR oferuje 9 konfigurowalnych widokéw (edytowalne w
Ustawienia serwera - Interfejs uzytkownika) i kazdy widok moze miec¢ swdj whasny uktad. Aby wybrac widok,
kliknij ikone BB w dolnym prawym rogu.

Aug

Aug 06 2026 11:47:21 AM

Po wybraniu widoku kliknij ikone @& w dolnym prawym rogu przegladarki na zywo, aby go skonfigurowac.



Configure View

Name

Outside (East)

Layout

Desktop

Add or edit layouts in server settings
Selected Device

Mone

The device that is first selected when displaying this view

Auto Filter

Filter recordings and photos on selected device

Slots
+ +

Floorplans
All Plans

+ Gnd Slot
19 Devices Main Display

Recordings
All Devices

Timeline
All Devices

4 Click a slot to add a device P




Nazwa: Przypisz przyjazng Nazwe do swojego widoku, taka jak "Kamery zewnetrzne".
Uktad: Wybierz uktad z listy rozwijanej. Dostepne sa rozne uktady lub mozesz utworzy¢ wihasny.
Wybrane urzadzenie: Wybierz urzadzenie do podswietlenia po zatadowaniu tego widoku.

Auto filtr: Jesli zaznaczono, kontrolki Nagrania, Zdjecia i O$ czasu bedg wyswietla¢ tylko zawartosc z
wybranego urzadzenia, ignorujac inne zastosowane filtry. Jesli nie zaznaczono, stosowane sg zwykte filtry

urzadzen.

Po wybraniu uktadu mozesz zacza¢ dodawac urzadzenia do slotéw ukfadu. Sloty sg kodowane kolorami
obramowaniem w celu oznaczenia ich typu:

Czerwone obramowanie - Slot alertu: Wyswietla urzadzenia w stanie alertu, przetaczajac sie miedzy
wieloma, jesli sa dostepne.

Niebieskie obramowanie - Slot ruchu: Pokazuje urzadzenia, ktére wykryty ruch, przetaczajac sie miedzy
nimi, jesli jest ich wiecej.

Zielone obramowanie - Slot siatki: Wyswietla urzadzenia w uktadzie siatki, automatycznie dostosowujagc
sie, aby zmaksymalizowac przestrzen kamery.

: Moze zawierac wiele urzadzen, przetaczajac sie miedzy
nimi, jesli jest wiecej niz jedno.

Purpurowe obramowanie - Slot sterowania: Wyswietla kontrolki, takie jak przegladarka nagran,
wyswietlanie planu pietra lub 0$ czasu. Dodawanie urzadzen filtruje zawarto$¢; brak urzadzeh pokazuje
catg zawartos¢. Tylko jeden slot sterowania kazdego typu mozna doda¢ do uktadu.

Ekran gtéwny: Pokazuje aktualnie wybrane urzadzenie. Urzadzenia nie moga by¢ dodawane do tego
slotu.

Aby doda¢ urzadzenia do slotu, kliknij ikone + w slocie. Spowoduje to otwarcie kontrolki konfiguragji slotu.

Konfigurowanie slotow w uktadzie

Aby skonfigurowac slot, przeciggnij i upus¢ urzadzenia, ktére chcesz uwzgledni¢, z lewej kolumny na prawa.
Mozesz zmieni¢ kolejnos¢ urzadzen w prawej kolumnie, aby zmieni¢ sposdb ich wyswietlania w przegladarce
na zywo.



Grid Slot
Displays devices arranged in a grid

Drag, drop and reorder devices

 » &» =D
Excluded Included

Camera 11 mic Breakout 1

Camera 12 mic Camera 11

Camera 13 mic Camera 12

Mic 5 Camera 13

Seminar 1 mic Camera 14
Carpark 1
Carpark 2
Cellar
Corridor 2
Garden
Lift 1
Office Exterior 1
Seminar 1

shop

MNew Device m




Dodatkowo mozesz doda¢ nowe urzadzenie bezposrednio z tego panelu, a bedzie ono automatycznie

uwzglednione w tym slocie.

Uzyj kontrolek u dotu, aby przenies¢ wszystkie urzadzenia do slotu lub z niego na raz.

Dostosowywanie Uktadow

Twoérz whasne uktady w Agent. Aby rozpocza¢, przejdz do Menu serwera e - Ustawienia - Uktady. Tutaj
mozesz dodawac, edytowad lub usuwac uktady.

Kliknij, aby doda¢ nowy uktad.

Configure Layout
Name

Custom Layout

Slots

N

Interval Slot
e S Photo Display

Floorplans

Make sure slots don't overlap

Cancel




Uzyj ikony 4, aby dodac¢ sloty do uktadu. (Urzadzenia sa dodawane do tych slotéw p6zniej za posrednictwem
przegladarki na zywo).

Kliknij i przeciagnij sloty za pomoca sterowania ¢, zmien ich rozmiar za pomoca ¢ 1 i edytuj je za pomoca @ .

Wazne: Upewnij sie, ze sloty sie nie naktadaja. Projektant uktadu przycigga do siatki dla tatwego

rozmieszczenia urzadzen.

Klikanie, aby dodac lub edytowad slot, otwiera sterowanie konfiguragji slotu:

Edit Slot

Slot Type

Interval Slot

Interval (s)

@

Optimise AR

1.778

Bxclude Offline

Show Default Device

Typ slotu: Wybierz typ slotu - opcje sg szczegdtowo opisane powyzej.

Interwat: Dla slotéw z wieloma urzadzeniami ustawia op6znienie (w sekundach) dla przetaczania sie
miedzy urzadzeniami (nie dotyczy slotéw siatki).

Optymalizuj AR: Dostosuj to, aby zoptymalizowaé uktad siatki dla réznych proporcji obrazu. Uzyj 1.778
dla kamer 16:9 i 1.333 dla kamer 4:3.

Pomin offline: Wyklucza tryby offline ze slotu (nie dotyczy widoku siatki).



Pokaz urzadzenie domysine: Wyswietla pierwsze wtaczone urzadzenie (w slocie ruchu lub alertu), gdy
nie ma nic innego do wyswietlenia.

Konfiguruj slot i kliknij OK. Aby usuna¢ slot, wybierz Usun.

Kliknij OK, aby zapisa¢ uktad. Aby zastosowa¢ nowy uktad w przegladarce na zywo, kliknij ikone @& w dolnym
prawym rogu i wybierz nowy uktad z listy rozwijanej.

Zapisywanie i fadowanie uktadow

Uzyj menu Menu serwera a - opcji Kopia zapasowa/Przywr6é€, aby wyeksportowac i zaimportowac swoje
ukfady.



Linia czasu

Korzystanie z Osi Czasu
Aby uzyska¢ dostep do Osi czasu, kliknij menu widoku na gérnym pasku i wybierz ikone O$ czasu .

O$ czasu zapewnia prosty sposob wizualizacji zdarzen w porzadku chronologicznym. Nagrania ze wszystkich
urzadzen sg uporzadkowane sekwencyjnie. Przesuwaj lub kliknij i przeciagnij mysza, aby nawigowaé. Aby
powiekszad, uzyj ctrl + kotko myszki lub tylko kétka myszki na nagtéwku, a na ekranie dotykowym uzyj
gestow dwoma palcami. Kliknij na pasek aktywnosci na osi czasu, aby rozpocza¢ odtwarzanie, lub na

miniature kamery, aby uruchomi¢ mini kanat na zywo.

Uwaga: O$ czasu wyswietla tylko kamery z nagraniami; kamery bez nagran nie beda pokazane.
Jul 27 2026 10:32:36 AM
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Camera 11
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Camera 12
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Carpark 2

Corridor 2
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Kontrolki na pasku narzedzi pozwalaja na:

© Przetaczenie na Maszyne czasu w aktualnie wybranym czasie

— Pomnigjszenie



+ Powiekszenie

Zo Resetuj powiekszenie
« Przejdz w lewo

» Przejdz w prawo

M Przejdz do teraz

YV Szybki filtr

Q Filtr

S Przetacz tryb wyswietlania (wedtug nazwy lub lokalizacji)

Filtrowanie

Aby recznie filtrowac nagrania, kliknij ikone filtra (lupa) w dolnym prawym rogu.



Filter

Select
dd/mm/fyyyy —— —

dd/mm/fyyyy —— —
Time only

Locations

Groups

Objects # Person  f® Vehicle & Animal i Package B Face
Tags

Available (click to select):

alert demo plugin attached detected manual manual alert

Match all tags

Exclude tags

Alert

Only show events containing an alert

Intelligence

Only show events containing an alert generated with Al

Unwatched

Only show unwatched events

Archived

Only show archived events

Locked

Only show locked events

Timelapse

Only show timelapse events

Od/Do: Wybierz zakres dat dla wyszukiwania.
Lokalizacje: Filtruj wedtug lokalizacji. Dodaj lokalizacje w ustawieniach kamery na karcie Ogdlne.

Obiekty: Kliknij przyciski Osoba, Pojazd, Zwierze, Pakiet lub Twarz, aby wyswietli¢ tylko zdarzenia, w
ktérych Rozpoznawanie obiektéw wykryto ten typ obiektu. Wybranie kilku opcji wyswietla zdarzenia

pasujace do ktoregokolwiek z nich. Pasujace zdarzenia wyswietlajag mata ikone dla kazdego wykrytego
typu obiektu. Nagrania wykonane przed dodaniem tej funkcji moga nie byé dopasowane.




Tagi: Wpisz tagi do filtrowania, szczegolnie przydatne, jesli recznie oznaczytes nagrania lub za pomoca
Al. 'Timelapse' to automatyczny tag dla nagran przyspieszonych.

Alert: Zaznacz to, aby wyswietli¢ tylko nagrania zawierajgce zdarzenie alertu.

Inteligencja: Filtruj, aby wyswietli¢ tylko nagrania ze zdarzeniami alertow wygenerowanymi przez Al.
Nieobejrzane: Zaznacz to, aby wyswietli¢ tylko nagrania, ktére jeszcze nie obejrzates.
Zarchiwizowano: Zaznacz to, aby wyswietli¢ tylko nagrania, ktére zostaty zarchiwizowane.
Zablokowane: Zaznacz to, aby wyswietli¢ tylko nagrania, ktore sg zablokowane.

Kliknij przycisk Usun filtr, aby wyczysci¢ filtry i wyswietli¢ wszystkie pliki.

Kliknij przycisk Zapisz filtr @, aby zapisa¢ ustawienia filtra. Uzyskaj szybki dostep do nich za pomoca
ikony filtra na pasku narzedzi .

Wyszukiwanie Ruchu

Aby wyszukiwaé ruch w okreslonych obszarach w nagraniach, kliknij ikone filtrowania (szkto) w dolnym rogu i
wybierz ,Urzadzenie/Obszar" w menu.



Filter

Speafy an area to find motion events (requires a tracking or Al detector

when recording)

Reset 0K

Urzadzenie: Wybierz kamere do wyszukiwania

Obszar: Korzystajac z narzedzi rysowania, wybierz obszar do wyszukiwania ruchu. Wybrany obszar jest
wyrdzniony.

Kliknij OK, aby przeszukac nagrania w poszukiwaniu ruchu wykrytego w wyréznionym obszarze.

Uwaga: Wyszukiwanie ruchu jest dostepne tylko dla nagran korzystajacych z detektora ruchu z $ledzeniem,
takiego jak sledzenie obiektow, wirtualne bariery lub predkos¢ - lub detektora Al, ktéry zwraca dane obszaru



(na przyktad CodeProject Al). Dotyczy tylko nagran utworzonych za pomoca wersji v5.2.9.0 lub nowsze;j.

Porady i sztuczki

Aby rozpoczac odtwarzanie w okreslonym czasie, wyréwnaj lewy skrajny znacznik czasu osi czasu z
zadanym czasem. Kliknij na nagrywanie ponizej, a odtwarzanie rozpocznie sie i przejdzie do tego punktu.

Nagrania uptywu czasu wyswietlane sg wraz z zwyktymi nagraniami, ale zajmuja tylko potowe wysokosci
w gniezdzie.

Nagrania sg kodowane kolorami na podstawie szczytowych poziomow ruchu. Jasne czerwone paski
wskazujg wysoki ruch.

Powieksz wystarczajaco, a Agent DVR wyswietli miniatury dla nagran, gdy pozwoli na to miejsce.
Kliknij na nagrywanie, aby wejs¢ w tryb odtwarzania.

Linia znacznika pojawia sie na osi czasu podczas odtwarzania, pomagajac $ledzi¢ ostatnio ogladane
nagranie dla kazdego urzadzenia.

Jesli Twoj ekran jest wystarczajgco szeroki, Agent DVR pokazuje na lewo miniatury nagrania na zywo
Twoich urzadzen. lkony moga by¢ réwniez wyswietlane - zobacz nagrania, aby uzyskaé szczegoty ikon.

Kliknij na miniature aktywnego urzadzenia (jesli jest wyswietlana), aby uzyska¢ miniaturowy kanat na
zywo. Przeciggnij ten kanat wokét ekranu zgodnie z potrzebami. Kliknij miniature ponownie, aby wyjsé z
mini-odtwarzacza.



Nagrania

Korzystanie z Nagran
Aby uzyska¢ dostep do Nagran, kliknij menu widoku w gérnym pasku i wybierz ikone Nagrania B.

Widok Nagran zawiera liste wszystkiego, co zarejestrowaty Twoje kamery i mikrofony, wraz z podgladami
miniatur i szczegdtami kazdego pliku. Nagrywanie kamery moze by¢ wyzwolone przez wykrycie ruchu, alerty,

harmonogramy lub uruchomione recznie.

Pliki s zapisywane lokalnie na Twoim komputerze. Aby zlokalizowa¢ Twoje nagrania, zapoznaj sie z

Ustawienia serwera - Pamie¢ masowa.
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Wyszukiwanie Ruchu

Zapoznaj sie z Wyszukiwaniem Ruchu

Porady i sztuczki

Minimalizuj i maksymalizuj kazde urzadzenie za pomoca ikony @ obok nazwy urzadzenia.
Ikony wyswietlane obok nagran wskazuja:

Q: Nieobejrzane nagranie.

©: Nagranie przyspieszajace.

@: Nagranie zawiera zdarzenie alertu generowane przez sztuczng inteligencje.

A Nagranie zawiera zdarzenie alertu.

@: Plik jest zablokowany i nie bedzie usuniety.

@ Plik zostat zarchiwizowany.

Porada: Od wersji 3.7.2.0+, edytuj te flagi w trybie edycji.

W przypadku nagran w trybie surowym odtwarzanie jest mozliwe podczas nagrywania. Powiadomienia
"Nagrywanie rozpoczete" mozna klikna¢, aby natychmiast uruchomié odtwarzanie. W przypadku nagran
kodowanych przetacz sie na kodek VP8 w ustawieniach serwera, aby uzyska¢ podobna funkcjonalnosé.
H264 nie obstuguje odtwarzania podczas nagrywania.

Powiekszaj i zmniejszaj za pomoca — +, aby uzyskaé wieksze miniatury lub uproszczony widok listy.
Uzyj ikony rozwijania/zwijania v w dolnym prawym rogu, aby przetaczac¢ wszystkie urzadzenia.
Kliknij ikone wyszukiwania Q, aby filtrowa¢ nagrania, podobnie jak w filtrze Osi czasu.

Uzyj ikony sortowania @, aby zmieni¢ tryb wyswietlania (wg urzadzenia lub daty).

Kliknij ikone edycji @, aby wej$¢ w tryb edycji. Wybierz nagrania pojedynczo lub hurtowo, aby wykonaé
rozne akgje.

Po wybraniu nagran uzyj ikon w dolnym lewym rogu, aby usuna¢, zarchiwizowaé, przestaé, zablokowac,
pobra¢ lub umiesci¢ w kolejce do odtwarzania. Zablokowane nagrania nie beda archiwizowane przez
zarzadzanie pamiecia.

Plik Scal Tagi

Tagi scalania pozwalajg budowac niestandardowe wzorce nazw plikéw - Agent DVR zastepuje kazdy tag
szczegOtami urzadzenia lub data i czasem utworzenia pliku.

Dostepne tagi do scalania nazw plikow:

{ID}: Identyfikator urzadzenia.



{TYPE}: Identyfikator typu urzadzenia (1 = Mikrofon, 2 = Kamera).

{NAME}: Nazwa urzadzenia.

{0:yyyy-MM-dd_HH-mm-ss_fff}, {0:MM-dd}: Dowolny prawidtowy formatter daty i czasu.
Przyktady formatterow daty i czasu:

{0:yyyy-MM-dd_HH-mm-ss_fff}: np.

2026-01-07_14-32-05_123

{0:MM-dd}: np.

01-07

Przyktad nazwy pliku:

{NAME} {0:yyyy-MM-dd_HH-mm-ss}.mp4

FrontDoor_2026-01-07_14-32-05.mp4



Odtwarzanie

Sterowanie odtwarzaniem

Aby uzyskac dostep do Odtwarzania, kliknij na nagranie na Osi czasu, karte Maszyna czasu w widoku NA
ZYWO, w widoku Nagrania lub kliknij dowolne powiadomienie, ktére pojawi sie 0 nowych nagraniach.

Odtwarzanie w Agent DVR zapewnia tatwe sposoby zarzadzania nagranymi tresciami.

detected

: i & k05 /f 0:18 12:23:09 PM

Rozpocznij odtwarzanie nagrane tresci z osi czasu lub widoku nagran. Mozesz rowniez kliknag¢ dowolny alert

dotyczacy nowego nagrania, aby natychmiast rozpoczaé odtwarzanie.

Przycinanie nagran

Aby wyodrebni¢ interesujace fragmenty z nagran, kliknij ikone menu podczas odtwarzania i wybierz Wytnij &
. Wybierz zakres czasu, ktory chcesz zachowad w biezagcym nagrywaniu, i kliknij OK. Agent DVR utworzy klip i
zastapi oryginalny plik. Powiadomienie pojawi sie w interfejsie uzytkownika po zakonczeniu edycji.



Cut a section from an existing recording. Keeps
the original file.

Time |

00:02 - 00:07

Download

Investigation

Select None

Create new investigations wvia the server menu

Comment

Cancel

Porady i sztuczki

Dolny pasek wyswietla wykryty poziom ruchu przez cate nagranie. Wysokos¢ paska wskazuje
intensywnos$¢ ruchu, a czerwone paski pokazuja wyzwolone wykrycie ruchu. Punkty na tym pasku to tagi -
uwagi dodane recznie lub przez Al/zdarzenia podczas nagrywania. Tagi wyswietlaja swoj tekst, gdy kursor
odtwarzania dotrze do punktu. Od wersji v5.3.1.0+ moze réwniez by¢ zielona linia naktadki pokazujaca

gtosnos¢ audio w nagraniu.

Kliknij w dowolnym miejscu na pasku, aby przeskoczy¢ do tego momentu w nagraniu. Interfejs
uzytkownika pokazuje biezgcg pozycje, czas trwania i czas nagrania nad kontrolka nawigadgji.

Uzyj kota myszy lub gestu szczypcowego, aby przyblizac i oddala¢ odtwarzanie. Po przyblizeniu kliknij i

przeciagnij, aby nawigowac przyblizonym obszarem.
Kliknij ikone zdjecia B, aby zrobi¢ zrzut tego momentu w nagraniu.

Na urzadzeniach mobilnych przesun palcem w lewo lub w prawo, aby przejs¢ przez nagrania.



Uzyskaj dostep do dodatkowych funkcji za posrednictwem menu dolne prawe. Dostosuj predkosc
odtwarzania, pobierz nagranie, przechodzg miedzy plikami, recznie oznacz nagranie dla tatwego
filtrowania, lub odtwarzaj wszystkie wybrane nagrania automatycznie.



Zdjecia

Dostep do Zdjec

Aby uzyska¢ dostep do Zdje¢, kliknij menu widoku na gérnym pasku i wybierz ikone Zdjecia B.

Zdjecia zawierajg szczegoty i miniatury podgladéw wszystkich zdje¢ nagranych przez Agent.

Pliki sg zapisywane lokalnie na Twoim komputerze. Aby zlokalizowaé swoje zdjecia, zobacz Ustawienia
serwera - Pamie¢ masowa. Zdjecia sg zazwyczaj przechowywane w podfolderze "grabs" w folderze nagran.
Moga by¢ zapisywane recznie, automatycznie (za posrednictwem interwatu, ruchu lub wyzwalaczy alertéw)

lub w wyniku przetwarzania Al (takiego jak rozpoznawanie obiektow, filtry alertéw, LPR, rozpoznawanie
twarzy itp.).
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Edit Mode

Filtrowanie

Aby recznie filtrowac zdjecia, kliknij ikone filtru (lupe) w dolnym prawym rogu.

Od/Do: Wybierz zakres dat dla wyszukiwania.



Lokalizacje: Filtruj wedtug lokalizacji. Dodaj lokalizacje w ustawieniach kamery na karcie Ogolne.
Grupy: Filtruj wedtug grupy urzadzenia.

Obiekty: Kliknij przyciski Osoba, Pojazd, Zwierze, Pakiet lub Twarz, aby wyswietli¢ tylko zdjecia, w ktorych
Rozpoznawanie obiektéw wykryto ten typ obiektu.

Tagi: Wprowadz tagi do filtrowania.
Kliknij przycisk Usun filtr X, aby wyczysci¢ filtry i wyswietli¢ wszystkie pliki.

Kliknij przycisk Zapisz filtr @, aby zapisa¢ ustawienia filtra. Uzyskaj szybki dostep do nich za pomoca
ikony filtra na pasku narzedzi V.

Porady i sztuczki

Minimalizuj i maksymalizuj kazde urzadzenie za pomoca ikony @ obok nazwy urzadzenia.

Powieksz i pomniejsz za pomoca — +, aby wyswietli¢ wieksze miniatury lub uproszczony widok listy
zdjec.

Kliknij ikone rozwijania/zwijania v w dolnym prawym rogu, aby przetaczy¢ wszystkie urzadzenia.

Kliknij ikone wyszukiwania Q, aby filtrowa¢ zdjecia, podobnie do filtru Osi czasu.

Uzyj ikony sortowania @, aby zmienic¢ tryb wyswietlania (wg urzadzenia lub daty).

Kliknij ikone edycji @, aby wejs¢ w tryb edycji. Wybierz zdjecia pojedynczo lub zbiorczo dla réznych akgji.
Po wybraniu zdjec uzyj ikon u dotu, aby usuna¢, zarchiwizowac, przesta¢, pobrac lub przegladac je.

Kliknij zdjecie, aby wyswietli¢ je w petnym rozmiarze. Uzyj elementow sterowania w dolnym prawym rogu,
aby pobrac zdjecie lub doda¢ do niego tagi utatwiajace wyszukiwanie.

Nowos¢ w wersji 3.9.7.0+ Powieksz obraz i przesuwaj go za pomoca myszy lub gestéw dotykowych.

Na urzadzeniu mobilnym, gdy zdjecie jest wyswietlane, przesuh palcem w lewo lub w prawo, aby przejsé
przez zdjecia w cyklu.



Plany pieter

Konfigurowanie Planow pieter
Aby uzyskac dostep do Plany pieter, kliknij menu widoku w gérnym pasku i wybierz ikone Plany pieter Jll.

Wyswietlanie planu pietra pozwala wizualizowa¢ rozmieszczenie urzadzen wokoét nieruchomosci,
umozliwiajac szybkie przetaczanie do widokdw na zywo z tych urzadzen i monitorowanie w czasie
rzeczywistym standéw alertow. Uzyskaj dostep do plandw pieter za pomoca selektora widoku w gornej lewej
czesci ekranu.

Edit Mode

Aby rozpoczac prace z planami pieter, kliknij ikone edycji w dolnym prawym rogu. Nadaj nazw planowi i
przeslij obraz planu pietra. Agent DVR zmieni jego rozmiar, aby dopasowa¢ do obszaru. Nastepnie wybierz
urzadzenia, ktore chcesz uwzgledni¢ na planie pietra, i kliknij OK. Agent DVR umiesci urzadzenia w losowych
lokalizacjach. Mozesz przejs¢ do trybu edycji lub go opuscic, klikajac ikone edycji w dolnym lewym rogu:
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Aby umiescic¢ urzadzenia na planie pietra, najpierw upewnij sie, ze kamera nie jest wybrana, klikajac na tto, a
nastepnie przetacz ikone edycji u dotu po lewej stronie, aby wyswietli¢ sterowanie edycja. Nastepnie mozesz
kliknagc¢ i przeciggnac ich ikony (kamera lub mikrofon) do zgdanej pozycji. Uzyj kwadratowego uchwytu, aby
obrdéci¢ urzadzenie, i okragtego uchwytu, aby dostosowad jego pole widzenia. Po zakonczeniu edycji kliknij
przycisk edycji ponownie, aby opusci¢ tryb edycji. Mozesz dostosowac ikony urzadzeh w Agent DVR, edytujac
urzadzenie i ustawiajac pole lkona na karcie Ogdlne.

Korzystanie z Planow pieter

Agent DVR udostepnia 9 Dostepny slotéw do Wyswietlanie planu pietra (edytowalne w Ustawienia serwera w
sekgji Interfejs uzytkownika, pole Plany). Agent DVR rozmieszcza wszystkie plany pietra wraz z powigzanymi
Urzadzenia w siatce Uktad. Kliknij na plan pietra, aby go Wybierz, i kliknij ponownie, aby go
zmaksymalizowac lub zminimalizowaé. Aby edytowac plan pietra, kliknij ikone Widoki B8 w Dolne prawe i
wybierz plan z listy.

Porady i sztuczki

Aby usuna¢ wyswietlanie planu pietra, edytuj je i usun zaznaczenie wszystkich urzadzen.

Kiedy urzadzenie wysle alert, jego obszar detekcji bedzie migac na czerwono.

Jesli urzadzenie nagrywa, obok niego pojawi sie znacznik nagrywania.

Obszar detekgji urzadzenia w trybie offline bedzie ciemnoszary; w trybie online bedzie zielony.

Kliknij urzadzenie (poza trybem edycji), aby otworzy¢ miniaturowy kanat na zywo (wideo i dzwiek).
Przeciagnij kanat, aby zmienic¢ jego pozycje. Kliknij urzadzenie ponownie, aby zamknaé miniaturowy



odtwarzacz. Wybrane urzadzenie bedzie animowane, aby wskaza¢ aktywny podglad.

Po wybraniu urzadzenia elementy sterowania w dolnym lewym rogu zmieniaja sie, aby umozliwi¢ rézne
operacje, takie jak wiaczanie/wytaczanie zasilania, edycja, uruchamianie nagrywania itp.

Uzyj ikony rozwiniecia w miniaturowym odtwarzaczu na zywo, aby wyswietli¢ wideo w petnym rozmiarze.
Kliknij ponownie, aby wyjs¢ z trybu petnoekranowego.

Agent DVR automatycznie zapisuje Twoje zmiany.

Mozesz przestac¢ obraz dowolnego rozmiaru dla wyswietlania planu pietra. Agent DVR zmienia skale
interfejsu uzytkownika, aby go dostosowac na réznych urzadzeniach.



Rzeczywistos¢ wirtualna

O trybie VR

Aby uzyskac dostep do Wirtualnej rzeczywistosci, kliknij menu Widok na gérnym pasku i wybierz ikone

Wirtualna rzeczywisto$¢ ..

FIRST FLOOR

Tryb WR w Agent DVR wykorzystuje kamery z twoich skonfigurowanych widokéw w trybie NA ZYWO, aby
rozmiesci¢ kamery w srodowisku Wirtualnej rzeczywistosci lub 3D. Aby zobaczy¢ kamery w WR, musisz
skonfigurowaé co najmniej jeden widok w przegladarce NA ZYWO. Przegladarka WR wykorzystuje te same
widoki co przegladarka NA ZYWO.

Korzystanie z wirtualnej rzeczywistosci

Jesli masz zgodne urzadzenie VR, interfejs oferuje immersyjny tryb VR.

Aby wybrac kamere, wskaz jg swoim kontrolerem i nacisnij przycisk spustowy. Naci$nij ponownie na tej same;j
kamerze, aby przetaczac sie miedzy widokiem powiekszonym a normalnym.

Aby sie teleportowaé, wskaz na podtoge i nacisnij przycisk spustowy, aby przenies¢ sie na te pozycje.

Jesli masz gamepad, mozesz uzy¢ lewego drazka do poruszania sie po pokoju i prawego drazka do
rozgladania sie. Uzyj D-Pad do panoramowania i przechylania kamery PTZ oraz przyciski spustowe do

powiekszania i pomniejszania.

Aby wyjs¢ z VR, przejdz przez drzwi na lewej scianie lub nacisnij Escape.



Korzystanie z myszy i klawiatury

Kliknij na kanwe VR, aby przejmowaé mysz - mozesz wtedy rozgladac sie, poruszajac nig. Nacisnij Escape, aby

zwolni¢ mysz bez opuszczania VR.

Uzyj klawiszy strzatek, aby poruszac sie po pomieszczeniu. Ruch po skosie jest obstugiwany poprzez
przytrzymanie dwdch klawiszy strzatek razem. Niebieska kropka pojawia sie, gdy kursor znajduje sie nad
czyms interaktywnym. Lewy przycisk myszy lub nacisnij Space, aby wejs¢ w interakcje. Kétko myszy
powoduje przyblizenie i oddalenie wybranej kamery.

Aby opusci¢ VR, przejdz przez drzwi na lewej $cianie lub nacisnij Escape, gdy mysz nie jest przejmowana.

Dodatkowe skroéty klawiaturowe (mozesz je konfigurowac poprzez menedzer klawiszy w menu konta):

Klawisz Akcja

Space Wybierz / wejdz w interakcje (jak lewy przycisk myszy)
Enter Pokaz / ukryj panel sterowania

Escape Zwolnij blokade myszy / opus¢ VR

(o] Przetacz zasilanie na wybranym urzadzeniu

R Przetacz nagrywanie na wybranym urzadzeniu

G Zrbb zdjecie na wybranym urzadzeniu

T Wyzwdl alert reczny na wybranym urzadzeniu

Korzystanie z Panelu sterowania

Po wybraniu kamery (przez klikanie na nig) zobaczysz swiecacy obwdd wokot niej i bedziesz mogt wehodzic z
nig w interakcje za posrednictwem panelu sterowania.

Uzyj gtdwnego pulpitu sterowania, aby wchodzi¢ w interakcje z wybranym urzadzeniem. Na pulpicie znajduja
sie przyciski do przetaczania zasilania, robienia zdje¢, uruchamiania i zatrzymywania nagrywania lub

wyzwalania recznych alertéw.

Uzyj dwoch gtéwnych strzat lewo i prawo, aby przechodzi¢ w cyklu przez skonfigurowane widoki. Widoki
pojawiaja sie tylko wtedy, gdy maja ustawione urzadzenia.

Uzyj dwoch przyciskdw przetgcznika po prawej stronie, aby otworzy¢ skonfigurowane plany pieter jako
osobne monitory i naktadke kontrolera PTZ.

Czerwony znacznik w gérnym prawym rogu oznacza nagrywanie, a czerwony obwdd wskazuje alert.

Nacisnij Enter, aby pokazac lub ukry¢ panel sterowania w dowolnym momencie.

Uwagi
Tryb VR wymaga potaczenia SSL, jesli nie uruchamiasz na localhost lub przez portal internetowy.

Immersive VR wymaga przegladarki z obstugg WebXR. Aktualne wersje Chrome i Firefox obstuguja WebXR
bez dodatkowej konfiguracji. Upewnij sig, ze SteamVR jest uruchomiony przed rozpoczeciem, jesli uzywasz
zestawu stuchawkowego podtgczonego do komputera.



Obstuga urzadzen mobilnych wymaga Android O+ i rézni sie na iOS w zaleznosci od konkretnych wersji
systemu operacyjnego i sprzetu.

Tryb VR zostat przetestowany na urzadzeniach Vive i Google Cardboard. Jesli z powodzeniem uzytes go na
innych urzadzeniach, powiadom nas o tym.


https://www.ispyconnect.com/pl/contact

Konfiguracja




Dodawanie kamer

O programie
Agent DVR pracuje z szerokg gama zrodet wideo, od kamer IP ONVIF i RTSP po kamery internetowe USB i

wielokanatowe systemy DVR.

Kliknij na ikone Serwera @ w prawym gérnym rogu interfejsu Agent DVR i wybierz ,Nowe urzadzenie" w
sekcji Urzadzenia. Alternatywnie, w widoku NA ZYWO, kliknij na ikone Edycji @ w dolnym prawym rogu i
wybierz ,Nowe urzadzenie".

New Device

Network Camera Wizard

Network IP Camera

USE Video Source

Other Video Source

Audio Source

Copy Device

Cancel

Wybierz sposréd dostepnych opcji. Aby uzy¢ kreatora, ktéry pomaga odkrywac urzadzenia w sieci lokalnej i
taczy sie z kamera przy uzyciu bazy danych kamer Agent DVR, kliknij na ,Kreator kamery sieciowej". W



przypadku kamer zgodnych z ONVIF wybierz ,ONVIF". Jedli juz posiadasz adres URL RTSP, MJPEG lub inny
adres URL dla swojej kamery, wybierz ,Sieciowa kamera IP" (lub ,Inne Zrédto wideo" dla innych typow
zrddet). Aby dodac zrodto audio, takie jak lokalny mikrofon USB lub inne sieciowe zrédta audio, kliknij na
,Zrédto audio”.

Konfiguracja

Drugi krok w dodawaniu nowego urzadzenia obejmuje skonfigurowanie podstawowych funkgji. Jesli wtaczysz
opcje "Alerty," Agent DVR skonfiguruje kamere za pomoca prostego detektora ruchu, aby wywotywaé
zdarzenia alertu. Aby nagrywac przy wykryciu ruchu, wybierz opcje "Nagrywaj przy wykryciu". W przypadku
kamer o wysokiej rozdzielczosci opcja "Zmien rozmiar" moze zmniejszy¢ rozdzielczos¢, oszczedzajac uzycie
procesora. "Nagrywaj surowy obraz" oznacza, ze Agent DVR bedzie nagrywac strumien bezposrednio z
kamery na dysk bez kodowania, znacznie zmniejszajac uzycie zasobdw. Zwrdc uwage, ze nagrywanie
surowego obrazu jest dostepne tylko dla sieciowych zrodet wideo (nie dla kamer USB ani urzadzen lokalnych,
takich jak strumienie pulpitu). Mozesz edytowac wszystkie te opcje pdzniej.

Configure

Alerts

Alerts are tnggered by detectors

Record on Detect

Record when motion is detected

Reduce resolution of video

@® Record Raw

Saves CPU but larger file sizes and no overlays

Cancel

Korzystanie z Kreatora

Zacznij od wpisania nazwy producenta twojej kamery w Agent DVR. System zasugeruje opcje. Kliknij na
sugestie, aby ja wybrac. Jesli twoj producent nie znajduje sie na liscie, wybierz "Brak na liscie" lub wybierz "
<Producent>: Brak na liscie" dla nieznanych modeli. Te informacje pomagaja Agent DVR zawezi¢ potencjalne

adresy pofaczen wideo.



Wizard

fid910w

Foscam: Unlisted

Foscam: fiB910w

Camera Foscam: fl8910w
Username

Foscam: FI8910w

Camera Foscam: FIS9T10W

Password Foscam: FIB210W TQ

Foscam: FISST0MW CRC
Channel 0

Usually only used by DVRs. Default is 0

Wopisz nazwe uzytkownika i hasto twojej kamery (sa to poswiadczenia uzywane do dostepu do interfejsu
sieciowego lub aplikacji twojej kamery, nie twoje logowanie do iSpyConnect.com).

Wopisz numer Kanatu (zwykle "0" dla kamer IP, ale moze réznic sie dla systeméw DVR z wieloma kamerami).



None
192.168.0.1:443

nginx/1.6.2: Reolink
192.168.0.54:443

Reolink
192.168.0.50:443

Metwork http://192.168.0.0
Address

Examples: http://192.168.1.2:80,
https://some.dyn.url:8082. Make sure your network
camera has a static IP address on your network

Cancel

Nastepnie zidentyfikuj lub wpisz Adres sieciowy twojej kamery. Agent DVR moze automatycznie wyszukac
urzadzenia lokalne. Po skanowaniu sieci kliknij na nazwe urzadzenia, aby sprébowac uzyska¢ do niego dostep
w Przegladarce internetowej, a jesli to twoja kamera IP, kliknij "Uzyj" obok niej. Mozesz réwniez recznie
wpisac adres sieciowy w formacie http://IP-ADRES:PORT lub https://ADRES-SIECIOWY:PORT. Uzyj ikony &,
aby ponownie przeskanowac siec.

Porada: Skonfiguruj swoje kamery IP ze sztatycznym adresem IP w twojej sieci, aby utrzymacé spéjna
tacznosc. Oto pomocny przewodnik: Ustawianie sztatycznych adreséw IP .


https://www.howtogeek.com/184310/ask-htg-should-i-be-setting-static-ip-addresses-on-my-router/

Network rtmp://...bcs/channel0_sub.bcs
Camera

Network rtsp://...h264Preview_04_main
Camera

Network rtmp://...bcs/channel0_sub.bcs
Camera

Network rtsp://.../h265Preview_01_main
Camera

Network rtmp://...bcs/channel0_sub.bes
Camera

Network rtsp://.../h264Preview_01_sub
Camera

Po wybraniu adresu Agent DVR przeskanuje punkty koncowe wideo. Wybierz jeden z listy, klikajac "Uzy;j".

Porada: Preferuj opcje Kamera IP zamiast MJPEG lub JPEG, aby uzyskac lepsza jakos¢ audio i czestotliwosé
klatek.

Jesli nie znaleziono punktow koncowych, zweryfikuj szczegoty lub skontaktuj sie z producentem, aby uzyskaé
bezposredni dostep do strumienia kamery. Alternatywnie, dodaj urzadzenie za pomoca "Zrédto wideo" do
recznej konfiguracji lub jako urzadzenie ONVIF.



Dodawanie mikrofonow

O programie

Kliknij na ikone Serwera @ w gornym prawym rogu interfejsu Agent DVR i wybierz "Nowe urzadzenie" w
sekcji Urzadzenia. Alternatywnie, w Widoku na zywo, kliknij ikone Edytuj @ w dolnym prawym rogu i
wybierz "Nowe urzadzenie".

Mozesz dodac¢ Mikrofony jako urzadzenia autonomiczne, ktére nagrywaja dzwiek do plikéw, lub sparowac je
z kamerami, aby dotaczy¢ dzwiek do nagran z kamer. Aby sparowaé mikrofon z kamera, zobacz Edytowanie
kamer.

Porada: Jesli dodasz kamere IP ze $ciezka audio w jej strumieniu, Agent DVR automatycznie doda i
skonfiguruje sparowana kontrole Mikrofonu.



New Device

Network Camera Wizard

Network IP Camera

USE Video Source

Other Video Source

Audio Source

Copy Device

Cancel

Kliknij na "Zrédto audio", aby doda¢ nowy mikrofon.

Konfiguracja

Drugim krokiem w dodawaniu nowego urzadzenia audio jest skonfigurowanie niektérych podstawowych
funkcji. Po wiaczeniu opgji "Alerty" Agent DVR skonfiguruje Twéj mikrofon za pomocg detektora dzwieku,
przygotowujac go do zgtaszania zdarzen alertu. Aby nagrywaé audio, gdy Agent DVR wykryje dzwiek,
wybierz opcje "Nagrywaj przy wykryciu". W razie potrzeby mozesz pdzniej zmienic te opcje.



Configure

Alerts

Alerts are tiggered by detectors

Record on Detect

Record when sound is detected

Cancel




Edycja kamer

O programie

Kliknij na ikone Serwera @ w gornym prawym rogu interfejsu Agent DVR i wybierz opcje "Edytuj urzadzenia"
w sekgji Urzadzenia. Wybierz urzadzenie, ktore chcesz edytowad, i kliknij ikone Edycji @. Alternatywnie, w
widoku Na zywo, kliknij kamere, aby ja wybra¢, a nastepnie kliknij ikone edycji na dolnym pasku narzedzi (lub
nacisnij klawisz skrétu "E"). Na Pulpicie mozesz klikna¢ prawym przyciskiem myszy kamere w widoku Na zywo
lub w dowolnym miejscu w Agent DVR, gdzie znajduje sie miniatura na zywo, takim jak o$ czasu.

3: Breakout 1

General

@® %on

Name Breakout 1

% Source Image v
Type Select your source type. Click ®g to configure it

Location None v e
Use the same location to group devices
Groups

Example: home,office - see Permissions

Choose an icon for your device

These are for your reference only

Cancel

To jest gtowny interfejs do konfigurowania twoich urzadzen. U géry wyswietlany jest identyfikator obiektu (w
tym przypadku 7), nazwa urzadzenia (Wstecz Podworko) oraz po prawej stronie gtdbwne menu urzadzenia,




ktore zapewnia dostep do wszystkich konfigurowalnych obszaréw, zwanych kartami. Ikona pioruna & obok
ustawienia wskazuje, ze zmiany stosuja sie natychmiast, bez koniecznosci klikania przycisku OK.

Ogolne
Ta karta zapewnia dostep do ogdlnych i czesto uzywanych ustawien.
Nazwa: Nadaj swojej kamerze opisowa nazwe, taka jak "Biuro" lub "Podwérko".

Wiaczone: Kontroluje, czy kamera jest aktywna w Agent. Uwaga: To nie wytacza Twojego urzadzenia,
chyba zZe jest to kamera USB.

Dekoder: Przeniesiono do Zaawansowanych ustawien zrddta wideo.

Typ zrédta: Wybierz, jak Agent DVR taczy sie z Twoimi urzadzeniami. Zobacz Typy zrodet wideo. Kliknij
przycisk po prawej stronie listy rozwijanej, aby go skonfigurowac.

Lokalizacja: Zarzadzaj lokalizacjami za pomoca klikniecia przycisku. Dodaj lokalizacje, takie jak "Dom
gtowny" i przypisz im kolor oraz lokalizacje GPS. Gdy urzadzenia zostang przypisane do lokalizacji, beda
kolorowo kodowane w widoku na zywo.

Grupy: Uzywane w Uprawnieniach zdalnych i Uzytkownikach lokalnych.
lkona: Wybierz ikone dla swojego urzadzenia (uzywang w wyswietlaniu planu pietra).

Uwagi: Dodaj wtasne notatki dotyczace tego urzadzenia. Stuzg one wytgcznie do Twojej referencji.

Regulacje

Ta karta umozliwia dostep do réznych regulacji dla strumienia na zywo.

Max czestotliwos¢ odswiezania: Uzyj tego, aby Agent DVR ignorowat klatki, zmniejszajac uzycie
procesora.

Zmien rozmiar: Zaznacz to, aby Agent DVR zmienit rozmiar klatek. Ustaw rozmiar za pomoca Zmien
rozmiar szerokosci i Zmien rozmiar wysokosci w sekcji Zaawansowane ponize;.

Korekcja obrazu: Kliknij przycisk, aby ustawic tryb, ogniskowa, limit i skale do konwersji kamer z rybim
okiem i 360 stopni na zwykte prostokatne widoki. Uzyj opcji kamer wirtualnych, aby utworzy¢ wiele kamer
wirtualnych ze strumieni wideo z rybim okiem. Kamery wirtualne obstuguja niezalezny cyfrowy PTZ.

Odbij: Lustrzanie wideo na zywo w pionie lub poziomie, przydatne, jesli kamera jest zamontowana do
gory nogami.

Obraéé: Obraca wideo o 90 lub 270 stopni, przydatne dla kamer zamontowanych bocznie.

Obraz naktadki: Podaj przezroczysty plik .png za posrednictwem a8 - Przeslij, a Agent DVR natozy go na
strumien z twojej kamery.

Zmien rozmiar szerokosci i Zmien rozmiar wysokosci: Ustaw wymiary zmiany rozmiaru (wprowadz 0
dla automatycznego). Aby zastosowac, wytacz i ponownie witacz kamere.



Tryb wypetnienia: Kontroluje sposéb renderowania kamery w widoku na zywo - Uzyj domysinych: uzyj
ustawienia w Ustawienia serwera - Odtwarzanie - Tryb wypetnienia (Wysrodkuj obrazy w starszych
wersjach). Centrum: zachowaj proporcje. Wypetnij: wypetnij dostepne miejsce.

Bufor zdarzen: Okre$l czas buforowania strumienia na zywo dla zdarzen, takich jak push i wideo e-mail.
Agent DVR bedzie buforowac tylko jesli te funkcje sg w uzyciu.

Akcje

Poinformuj Agent DVR, co zrobi¢, gdy wystepuja rézne zdarzenia, takie jak Alerty, wytaczenie urzadzen,
zakonhczenie nagran itp. Zapoznaj sie z sekcjg Akcje, aby uzyskac wiecej szczegdtow.

Alerty

Alerty sg generowane przez sztuczng inteligencje, detekcje ruchu i wtyczki. Wiecej informacji mozna znalez¢
w sekgcji Alerty.

Dzwiek
Konfiguruj urzadzenie audio, aby sparowac je z kamerga (jest to konfigurowane automatycznie, jesli kamera

posiada strumien audio). Tutaj mozesz rowniez skonfigurowac¢ naktadke audio.
Porada: Kliknij, aby skonfigurowaé mikrofon i mozesz zmieni¢ kolory wyswietlania audio.

Mikrofon: Kliknij przycisk, aby skojarzy¢ mikrofon z kamera. Po skojarzeniu mikrofon bedzie dostarczac¢
audio do nagran i bedzie wiaczany/wytaczany razem z kamera. Agent DVR automatycznie doda i sparuje
kontrole mikrofonu, jesli kamera posiada audio w swoim strumieniu; w przeciwnym razie musisz najpierw
doda¢ mikrofon do Agent DVR poprzez a - Dodaj urzadzenie.

Ignoruj dzwiek: Jesli kamera posiada wtasny strumien audio (powszechne w wielu kamerach IP) i nie
chcesz, aby Agent DVR go wykorzystywat, zaznacz te opcje. Wiacz i wytgcz kamere, aby zastosowac te
zmiane.

Konfiguruj: Kliknij, aby skonfigurowac skojarzony mikrofon.
Lokalizacja: Wybierz lokalizacje w kadrze, aby narysowac naktadke audio.

Styl wyswietlania: Wybierz styl wyswietlania dla wizualnej reprezentacji audio na strumieniu NA ZYWO
kamery.

Pokaz tto: Pokaz kolor tta za audio.
Szerokosé: Okresl szerokos¢ kontroli audio.

Wysokos¢: Okresl wysokos¢ kontroli audio.

Chmura

Automatycznie przesytaj nagrania i zdjecia tej kamery do pamieci masowej w chmurze, takiej jak Google
Drive, Dropbox, OneDrive lub S3, na potrzeby kopii zapasowej poza siedziba.



Dostawca: Wybierz, do ktérego dostawcy chmury przesytac - zobacz @ - Ustawienia - Chmura, aby
skonfigurowa¢ dostawcow chmury.

Przesylanie nagran: Zaznacz, aby automatycznie przesyta¢ nagrania.
Przesylanie zdje¢: Zaznacz, aby automatycznie przesytac zdjecia.
Folder: Folder zdalny, do ktérego przesytac.

Sciezka: To jest $ciezka, do ktérej Agent DVR bedzie przesyta¢. Mozesz tu uzy¢ {(MEDIATYPE}, {DATE},
{NAME} i {DIR}. Na przyktad, {MEDIATYPE}/{NAME}/ bedzie przesyta¢ wideo do Video/somefilename.mp4.

Nazwa pliku: Opcjonalne szablony nazw plikow dla przesytanych nagran i zdje¢. Uzyj szablonu daty,
takiego jak {0:yyyy-MM-dd_HH-mm-ss_{ff} lub {C}, dla wartosci licznika.

Maks. licznik: Maksymalna wartos$¢ dla {C} - po osiagnieciu tej wartosci resetuje sie do 0.

Jesdli masz problemy z przesytaniem do chmury, sprawdz dzienniki w lokalnym interfejsie uzytkownika pod
adresem /logs.html.

Detektor

Aby uzyskac szczegdtowe informacje na temat wykrywania ruchu, zobacz Wykrywanie ruchu.

FTP

Przedlij nagrania lub zdjecia na serwery FTP. Mozesz réwniez skonfigurowa¢ podstawowe transmisje na zywo
przy uzyciu FTP i JavaScript. Zobacz Ustawienia serwera FTP.

Zdjecia
Wiaczone: Wiacz lub wytacz przesytanie zdjec.
Serwer: Musisz doda¢ serwer FTP do a8 - Ustawienia - FTP, a nastepnie wybra¢ go z tej listy.

Tryb: Wybierz miedzy Wykryto, Alert, Interwat lub Brak. Wykryto i Alert wysytaja obrazy tylko gdy cos sie
dzieje. Interwat bedzie stale wysytaé obrazy na serwer. Wybierz Brak, jesli chcesz wyzwoli¢ obrazy FTP
tylko za posrednictwem API.

Interwat: Minimalny czas miedzy klatkami, gdy tryb jest ustawiony na Interwat.
Opoznienie: Minimalny czas miedzy klatkami, gdy tryb jest ustawiony na Wykryto lub Alert.

Uzyj adresu URL zdjecia: Przeslij obraz z adresu URL JPEG (zobacz karte Zdjecia) zamiast

zdekodowanego strumienia na zywo.
Jakosé: Ustawia jakos¢ obrazu jpeg. Nizsza jako$¢ ma mniejszy rozmiar pliku.

Tekst naktadki: Opcjonalnie dodaj tekst do obrazu.



Nazwa pliku: Nazwa pliku, ktora zapisujesz na serwerze, na przyktad {C}.webp lub
myfiles/{C}/frame.webp. Mozesz tutaj uzy¢ szablonu formatu daty lub specjalnego {C}, ktéry zastepuje
wartos¢ licznika. Na przyktad, jesli Maks. licznik wynosi 20, otrzymasz 0.webp, 1.webp, 2.webp ... 20.webp,
a nastepnie 0.webp przestany. Mozesz rowniez uzy¢ {NAME}, aby scali¢ nazwe urzadzenia (v4.4.7.0+).

Maks. licznik: Maksymalna wartos$¢ dla {C} - po osiggnieciu tej wartosci resetuje sie do 0.

Odwro¢ licznik: {C} pozostaje na 0 (wiec najnowszy obraz to zawsze 0) - istniejgce pliki sg stopniowo
zmieniane az do Maks. licznik. Zwrd¢ uwage, ze jesli nazwa pliku zawiera formatowanie daty-godziny,

moze to nie dziata¢ poprawnie.

Wideo

Wiaczone: Wiacz lub wytacz przesytanie wideo.
Serwer: Musisz doda¢ serwer FTP do a8 - Ustawienia - FTP, a nastepnie wybrac¢ go z tej listy.

Nazwa pliku: Nazwa pliku przesytanego na serwer bez rozszerzenia typu pliku (np. .mp4), na przyktad
{C}. Mozesz uzyc statej nazwy pliku, takiej jak "myvideo", szablonu formatu daty lub specjalnego {C}, ktéry
zastepuje wartos¢ licznika. Na przyktad, jesli Maks. licznik wynosi 20, otrzymasz 0.mp4, 1.mp4, 2.mp4 ...
20.mp4, a nastepnie 0.mp4 przestany. Agent DVR dotaczy rozszerzenie pliku, poniewaz moze sie rézni¢ w
zaleznosci od formatu, do ktérego jest nagrywany.

Maks. licznik: Maksymalna wartos$¢ dla {C} - po osiagnieciu tej wartosci resetuje sie do 0.

Przesytanie obrazu przez FTP

Jesli chcesz wyswietla¢ obrazy przesytane na strone internetowa, mozesz uzy¢ tego skryptu (bedziesz musiat
zmodyfikowac¢ zmienng _targetimage, aby wskazywata na obraz, ktéry przesytasz). To bedzie dziata¢ tylko
wtedy, gdy okreslisz statg nazwe pliku dla przesytanego obrazu, na przyktad "myimage.webp" (tzn. stale
zastepuje ten sam plik).



<img src="" id="agentfeed" style="width:320px;height:240px" alt=" Agent DVR Feed" title=" Agent
DVR feed"/>

<a href="https://www.ispyconnect.com/download" target="_blank">Agent DVR - bezptatne
oprogramowanie do nadzoru</a>

<script type="text/javascript">

var olmage;

var _targetimage = "myimage.webp";

function getcamerafeed() {

oImage = new Image;

oImage.onload = getnextframe;

var _src = _targetimage + "?r=" + Math.random();
oImage.src = _src;
}

function getnextframe() {
document.getElementById("agentfeed").src = oImage.src;
oImage = new Image;

oImage.onload = getnextframe;

var delay = 2000;
window.setTimeout ("loadframe()", delay);

}

function loadframe() {

var _src = _targetimage + "?r=" + Math.random();
oImage.src = _src;

}

window.onload = getcamerafeed();
</script>



Maska

3: Breakout 1

Mask

Color in an area to ignore (red). Left dick to draw, right click to erase

Cancel m

Maska prywatnosci to prosty sposob na ukrycie obszarow w twoim wideo, ktére chcesz zachowaé w
tajemnicy, takich jak okno sasiada lub ogrod. Wiacz przetacznik "Wiaczone' i uzyj dostepnych narzedzi
powyzej podgladu wideo, aby utworzy¢ obszary zaciemnione. Pamietaj, ze bedziesz musiat zakodowa¢ swoje
nagrania (zobacz nasza sekcje Nagrywanie), aby upewnic sie, ze maska zostanie zastosowana do nagranych

filmow.

MQTT

Uzyj akcji do wysytania wiadomosci przez MQTT lub wtacz opcje na tej karcie, aby automatycznie przesytac

wszystkie zdarzenia do serwera MQTT.



Zdarzenia MQTT: Wiacz to, aby Agent DVR automatycznie wysytat pakiety zdarzen dla tego urzadzenia
do serwera MQTT. Bedziesz potrzebowa¢ skonfigurowanego serwera MQTT. Gdy Odkrywanie Home
Assistant jest wiaczone, spowoduje to réwniez opublikowanie urzadzenia w Home Assistant.

Zdjecia

Funkcja Zdjecia przechowuje przechwycone obrazy lokalnie, czyniagc je dostepnymi za posrednictwem
Interfejs uzytkownika Agent DVR. Aby uzyskaé wiecej szczegdtdéw na temat korzystania z tej funkgji, zapoznaj
sie z naszym przewodnikiem Zdjecia.

Wiaczone: Przetacznik wigczania lub wytaczania zapisywania Zdjec.

Adres URL JPEG: (Opcjonalnie) Ustaw adres URL, aby Agent DVR pobrat migawke z kamery zamiast
korzysta¢ z zdekodowanego strumienia wideo.

Tryb: Wybierz sposrod Wykryto, Alert, Interwat lub Brak. Opcje ,Wykryto" i ,Alert" zapisujg obrazy na
podstawie aktywnosci, podczas gdy ,Interwat" zapisuje obrazy w sposdb ciggty. Uzyj opgji ,Brak", jesli
wolisz zapisywac zdjecia tylko za posrednictwem API.

Interwat: Minimalny czas pomiedzy klatkami w trybie ,Interwat".

Opéznienie: Ustaw minimalny czas pomiedzy klatkami dla trybéw ,Wykryto" lub ,Alert".
Jakos¢: Dostosuj jakos¢ obrazu jpeg. Nizsza jakos¢ oznacza mniejsze rozmiary plikow.

Tekst naktadki: Dodaj opcjonalny tekst do obrazu.

Zastosuj zoom: Zastosuj biezgce cyfrowe panoramowanie i powiekszenie do zapisanych zdjec.

Nazwa pliku: Okresl format nazwy pliku dla zapisanych obrazéw. Uzyj szablonu daty lub {C} dla wartosci
licznika. Na przyktad, jesli Maks. licznik wynosi 20, pliki beda nazwane 0.webp, 1.webp, ... 20.webp, a
nastepnie rozpoczna sie od nowa od 0.webp.

FTP: Przeslij obrazy na serwer FTP zgodnie z ustawieniami na karcie FTP (v4.0.0.1+).
Nazwa pliku FTP: Szablon nazwy pliku do uzycia podczas przesytania zdje¢ na serwer FTP.

Maks. licznik: Ustaw maksymalng wartos¢ dla {C}. Po osiggnieciu wartosci zostaje zresetowana na 0.



PiP (Obraz w obrazie)

PiP

Picture In Picture lets you add other devices as overlays

@ %on
¥ opacity (. |

100

Cameras

Select a camera and drag out an area to overlay. Drag areas out to delete

To narzedzie pozwala naktada¢ wiele kanatéw z kamer na jeden ekran. Aby aktywowac, wybierz opcje
"Wigczone", wybierz kamere z menu rozwijanego i narysuj prostokat na podgladzie wideo. Mozesz zmienié
rozmiar tego prostokata i zmienic jego potozenie, przeciggajac jego dolne prawe naroznik lub catg ramke.
Aby usunac¢ naktadke, po prostu przeciggnij ja poza obszar podgladu. Ta intuicyjna funkcja oferuje
usprawniony sposéb zarzadzania wieloma widokami kamer.

Przezroczystosc¢: Ustaw przezroczystos¢ osadzonego wideo (moze miec niewielki wptyw na wydajnosc).

Wityczki

Agent DVR jest wyposazony w obstuge wtyczek wideo i audio, umozliwiajac aplikacjom zewnetrznym
przetwarzanie multimediéw w czasie rzeczywistym oraz generowanie alertéw i zdarzen detekgcji. Wtyczki
mozna instalowac za posrednictwem zdalnego portalu internetowego na stronie ispyconnect.com. Przejdz do
& - Wtyczki, aby zainstalowaé wtyczke. Jesli jestes zainteresowany opracowaniem niestandardowych
wtyczek, zapoznaj sie z naszym przewodnikiem wtyczek.



PTZ (Pan, Tilt and Zoom)

Agent DVR zapewnia solidne wsparcie dla wielu urzadzen PTZ (Pan, Tilt i Zoom). Interfejs uzytkownika do
sterowania PTZ znajduje sie na stronie Podglad na zywo.

Kontroler: Wybierz metode uzywana do sterowania PTZ (zwykle model twojej kamery). Wybierz
.Cyfrowy" dla kamer tylko cyfrowych. Jesli wybierasz ,ONVIF", upewnij sie, ze typ zrédta na karcie Ogdlne
jest ustawiony na ONVIF i prawidtowo skonfigurowany.

Pelco: Otworz Ustawienia Pelco, aby skonfigurowac¢ komunikacje z urzadzeniem Pelco.

ONVIF: Dostosuj predkos¢ polecen ONVIF PTZ. Przetacz wsparcie katowego sterowania PTZ, jesli twoje
urzadzenie nie obstuguje ruchu na dwdch osiach.

Uwaga: Jesli twoja kamera porusza sie ciggle lub zachowuje sie nietypowo przy ONVIF, wytaczenie
sterowania katowego moze rozwigzac problem. Niektore urzadzenia ONVIF dziatajg z prostymi
poleceniami géra/dét/lewo/prawo.

Adres URL PTZ: Zwykle pozostawiony pusty, aby Agent DVR uzywat adresu URL twojej kamery IP do
wysytania polecen, ale mozna go tutaj zastapi¢ w razie potrzeby.

Opodznienie kalibracji: Aby zapobiec fatszywym alertom, Agent DVR ignoruje zdarzenia ruchu przez
krotki okres, gdy uzywany jest PTZ, poniewaz ruch kamery moze uruchomic detektor ruchu.

Cyfrowy PTZ: Wiacz cyfrowy pan, tilt i zoom za pomoca dotyku lub kdtka myszy.

Port: Ustaw port, ktérego uzywa twoja kamera do interfejsu sieciowego (najczesciej port 80).

Kanat: Opcjonalnie ustaw numer kanatu, aby odpowiadat kanatowi twojej kamery.

Nazwa uzytkownika: Zastap nazwe uzytkownika kamery (pozostaw puste, aby uzy¢ domyslinej nazwy
uzytkownika).

Hasto: Zastap hasto do kamery (pozostaw puste, aby uzy¢ domysinego hasta).
Przerzué: Odbij sterowanie w poziomie, pionie lub obu kierunkach.

Obraé: Obrd¢ orientacje sterowania o 0, 90 lub 270 stopni, przydatne, jesli twoja kamera jest

zamontowana na boku.

Opodznienie oddalania: Automatycznie oddala kamere po uptywie czasu, aby zapewni¢, ze nie pozostaje
przyblizona. Ustaw na 0, aby wytgczy¢ te funkcje.

Opodznienie oddalania (cyfrowe): To samo co Opdznienie oddalania, ale dla zoomu cyfrowego. Ustaw
na 0, aby wytaczyc¢.

Dodawanie obstugi PTZ dla kamer niewystepujacych na liscie

Agent DVR uzywa pliku JSON do sterowania kamerami PTZ (zwany "PTZ.json"). Plik ten znajduje sie w
folderze:



Agent/
Mozesz sprobowac dodaé obstuge dla swojej kamery (jesli posiadasz wiedze techniczng), edytujac ten plik.
Kilka waznych punktéw do rozwazenia:

Jedli zmodyfikujesz ten plik, bedziesz musiat restartowa¢ Agent DVR, aby wczyta¢ zmiany

Uzyj Fiddler, aby znalez¢ polecenia, ktére Twoja kamera wykorzystuje do sterowania PTZ (uzywajac
istniejacego interfejsu sieciowego w tym samym czasie, gdy Fiddler jest uruchomiony).

Sprawdz istniejace wpisy pod katem zgodnosci z tym, co widzisz w Fiddler. Jest prawdopodobne, ze inny
model bedzie kompatybilny.

Upewnij sig, ze okreslisz nowy, sekwencyjny ID we wpisie Kamera

Wpis CommandURL jest wzgledny wzgledem adresu sieciowego Twojej kamery, wiec nie powinien
rozpoczynac sie od http://... powinien rozpoczynac sie od /

Woisy dla kierunkdédw PTZ (Lewy, LewyGbdra itd.) sg dotaczane do querystring w CommandURL. Agent DVR
automatycznie buduje adres URL.

Aby przetestowac swoje zmiany, upewnij sie, ze pamietasz, aby edytowac kamere i zmieni¢ tryb PTZ na

nowy wpis.

Jesli Ci sie uda, wyslij nam to, abySmy mogli je uwzgledni¢ w przysztych wersjach Agent DVR (i
udostepni¢ je do pobrania jako aktualizacje).

Harmonogram PTZ

Funkcja Harmonogram PTZ w Agent DVR umozliwia utworzenie dziennej listy zaplanowanych polecen dla
kamery PTZ. Ta funkcjonalnos¢ zostata zaprojektowana w celu utatwienia ztozonych ruchéw patrolu. Na
przyktad mozna skonfigurowa¢ harmonogram przesuniecia kamery na pozycje 1 co 300 sekund (5 minut),
rozpoczynajac o godzinie 12:00:00, i powtdrzy¢ to 12 razy na faczny czas trwania jednej godziny. Nastepnie
mozna utworzy¢ podobne wpisy dla pozycji 2, 3 itd., rozpoczynajac o godzinie 12:01:00, 12:02:00 itd., aby
ustali¢ godzinny, dynamiczny harmonogram patrolu dla kamery.

Harmonogram PTZ

Harmonogram PTZ: Wiacz lub wytacz funkcje harmonogramu PTZ.
Wstrzymaj przy ruchu: Wstrzymaj harmonogram PTZ na okreslong liczbe sekund, jesli sterowanie PTZ
kamery jest uzywane recznie.

Wstrzymaj przy wykrywaniu ruchu: Czasowo wstrzymaj harmonogram PTZ w przypadku wykrycia

ruchu.

Konfiguruj: Otwiera edytor harmonogramu. Kazdy wpis zawiera czas (lub Wschoéd storica/Zachod stonca
z przesunieciem), dni do biegu, interwat powtoérzenia i licznik oraz polecenie PTZ do wykonania.


https://www.telerik.com/fiddler
https://www.ispyconnect.com/pl/contact

Patrol PTZ

Funkcja Patrol PTZ oferuje uproszczone podejscie do konfiguracji patroli kamer. Po prostu dodaj serie

punktéw patrolu wraz z ich czasami trwania (czas w sekundach, przez jaki kamera powinna pozosta¢ w
kazdym punkcie). Aktywacja funkgji patrolu umozliwia kamerze automatyczne przechodzenie przez te

punkty.

Ta funkcja moze by¢ tatwo wtaczona lub wytaczona za pomoca harmonogramu urzadzenia.

Patrol PTZ

Patrol PTZ: Przetacz funkcje Patrol PTZ wtaczona lub wytaczong (dostepne od wersji v4.4.2.0+).

Konfiguruj: Otworz przewodnik ustawienia Patrol PTZ.

Ustawienia Patrol PTZ

System Patrol PTZ pozwala doda¢ sekwencje polecen PTZ z opdznieniem miedzy kazda pozycja. Gdy
wiaczone, Agent DVR bedzie przechodzi¢ przez te pozycje po kolei.

Zwréc¢ uwage, ze kamera moze wymagad wiaczenia, aby wyswietli¢ liste dostepnych polecen

System Patrol uzywa ustawien dostepnych w Harmonogram PTZ, aby wstrzymac patrol, jesli zostanie wykryty
ruch lub jesli kamera zostanie przesunieta recznie.

Zwrd¢ uwage, ze ruch kamery moze wyzwoli¢ wykrycie ruchu. Sprawdz ustawienie limitu czasu ruchu na

karcie Detektor.

Ta funkcja moze by¢ tatwo wtaczona lub wytaczona za pomoca harmonogramu urzadzenia.

Sledzenie PTZ

Funkcionalnos¢ sledzenia w Agent DVR wykorzystuje Sledzenie obiektow do identyfikacji ruchomych
obiektéw w polu widzenia kamery, a nastepnie uzywa kontrolera PTZ do ich $ledzenia na scenie.

Wiaczone: Aktywuj lub dezaktywuj sledzenie PTZ.

Konfiguruj: Skonfiguruj ustawienia $ledzenia PTZ:

Sledzenie

Tryb Sledzenia: Wybierz z opcji Dowolny kierunek, Tylko poziomo lub Tylko pionowo.

Odwroé: Odwrdd kierunek sledzenia. Na przyktad, jesli ruch zostanie wykryty po prawej stronie,
kamera bedzie sie poruszaé w lewo, co moze by¢ przydatne do rejestrowania szybko poruszajacych
sie zdarzen, takich jak ruch drogowy.

Opodznienie zatrzymania Sledzenia: Maksymalny czas $ledzenia obiektu przed zatrzymaniem, w
milisekundach.



Auto powroét do strony gtéwnej: Skonfiguruj kamere tak, aby wrdcita do predefiniowanej pozycji
"Strona gtdéwna" po wykryciu ruchu, jesli Twoja kamera obstuguje polecenie powrotu do bazy.

Polecenie powrotu do bazy: Wybierz konkretne polecenie powrotu do bazy dla Twojej kamery,
ktére bedzie uzywane dla funkcji Auto powrét do strony gtdéwnej.

Opodznienie powrotu do ustawien domysinych: Okresl czas oczekiwania po zatrzymaniu ruchu
przed inicjowaniem polecenia powrotu do bazy.

Nagrywanie

Agent DVR oferuje wiele trybow nagrywania, w tym detekcje ruchu, alert, detekcje grupowa, alert grupowy,
polecenie reczne lub harmonogram. Kamery IP czesto udostepniaja dwa strumienie: strumien na zywo o
niskiej rozdzielczosci, idealny do detekcji ruchu i podgladu na zywo, oraz gtdwny strumien o wysokiej
rozdzielczosci, odpowiedni do nagrywania surowego. Aby uzyskac¢ optymalna wydajnos¢, skonfiguruj zrédta
kamer IP (w sekcji General - Typ zrédta) w Agent DVR za pomoca tych dwdch strumieni. Agent DVR
wykorzystuje strumieh o wysokiej rozdzielczosci do bezposredniego nagrywania, unikajac potrzeby
wymagajacego duzych zasobdéw CPU dekodowania i kodowania.

Aby nagrywac na podstawie Detekcji grupowej i Alertu grupowego, okresl grupe na karcie Alerty.

Jesli dostepny jest tylko jeden strumien, Agent DVR moze rowniez nagraé¢ go w postaci surowej, zmniejszajac
uzycie CPU, unikajac kodowania. Ustaw Urzadzenie kodujace na Surowy strumien na zywo w tym celu. Jesli
pojawia sie problemy z odtwarzaniem, zmien Urzadzenie kodujace na Koduj i usuh gtdéwny adres URL
nagrywania z konfiguracji Typ zrédta.

W trybie nagrywania surowego naktadki (takie jak maski, obrazy naktadek, sygnatury czasowe itp.) nie beda
widoczne na nagraniach, poniewaz Agent DVR zapisuje surowe wideo z kamery bezposrednio. Aby
uwzglednic te elementy, ustaw Urzadzenie kodujace na Koduj i usun ustawienie strumienia gtéwnego z Typ
zrédta.

Tryb: Opcje to Alert, Detect, Alert grupowy, Detekcja grupowa, Reczny, Ciagty lub Wytaczony. Alert
nagrywania podczas zdarzen Alert (patrz Alerty). Detect nagrywania podczas wykrycia ruchu. Alert
grupowy i Detekcja grupowa nagrywania gdy dowolne urzadzenia w grupie kamery wysle alert lub
wykryje ruch. Reczny nagrywania na polecenie lub zgodnie z harmonogramem, i moze nagrywac ciagle.
Wytaczony uniemozliwia wszystkie nagrywania. Nagrywanie reczne jest dostepne we wszystkich trybach
z wyjatkiem Wytaczonego. Ciagty Nagrywanie bedzie zawsze nagrywac, zapewniajac nagrywanie 24/7
(nie bedziesz w stanie zatrzymac nagrywanie za posrednictwem interfejsu na zywo).

Urzadzenie kodujace:
Wazne: Nie kodujemy surowego strumienia nagrywania, poniewaz aby kodowaé, musimy najpierw
zdekodowad strumien. Jesli dekodujemy surowy strumien nagrywania, to bardziej efektywne jest po

prostu uzycie go jako strumienia na zywo.

Wybierz metode nagrywania:



Surowy strumien na zywo: Zapisuje surowe dane ze strumienia na zywo kamery. Minimalne uzycie
CPU. Nie zawiera naktadek ani masek. Dziata tylko ze Zzrédtami FFmpeg (takimi jak Kamera IP lub
Onvif). Inne zrédta beda uzywac Kodu.

Surowy strumien nagrywania: Zapisuje surowe dane ze strumienia nagrywania kamery. Minimalne
uzycie CPU. Nie zawiera naktadek ani masek. Dziata tylko ze zrodtami FFmpeg (takimi jak Kamera IP
lub Onvif). Inne zrédta beda uzywaé Kodu.

Koduj: Koduje strumien na zywo do pliku wideo. Zawiera naktadki i maski. Jesli chcesz nagrywania o
wysokiej rozdzielczosci, ustaw strumien na zywo na punkt koncowy o wysokiej rozdzielczosci w swojej
kamerze.

Adaptacyjne kodowanie ruchu: Bedzie kodowac przy niskiej liczbie klatek, chyba ze zostanie
wykryty ruch.

Akcja Adaptive Encode: Bedzie kodowac przy niskiej liczbie klatek, chyba ze zostanie wyzwolony
przez akcje "Trigger Activity Detected"”, tak aby sztuczna inteligencja lub zdarzenia zewnetrzne mogty
kontrolowa¢, kiedy rejestrowana jest petna liczba klatek.

Patrz Ustawienia zaawansowane dla opcji kodowania. Zauwaz, ze nagrywanie surowe obstuguje
natychmiastowe odtwarzanie (obserwuj podczas nagrywania). Kodowane pliki musza zosta¢ ukonczone przed
ich odtworzeniem.

Maks. czas nagrywania: Maksymalny czas trwania nagrywania przed rozpoczeciem nowego pliku.
Min. czas nagrywania: Minimalne time trwania nagrywania.
Limit bezczynnosci: Czas trwania nagrywania po wyzwoleniu ruchu lub alertu.

Bufor: Czas buforu nagrywania z wyprzedzeniem w sekundach, zapisywany na dysk po rozpoczeciu
nagrywania.

Max czestotliwos¢ odswiezania: Maksymalna liczba klatek do kodowania, wptywajaca na uzycie
CPU/dysku i jakos¢.

Ustawienia zaawansowane

Zauwaz, ze niektore z tych ustawien dotycza tylko wideo, ktore jest kodowane, a nie zapisywane surowo
z kamery.

Uzyj zegara systemowego: Uzyj zegara systemowego dla sygnatur czasowych ramek, aby rozwigzac
problem poza kolejnoscig sygnatur czasowych z niektérych kamer, ktére moga powodowac utrate
pakietéw. Moze to skutkowac pociggajgcym odtwarzaniem.

Kodek: Patrz Kodowanie.

Profil H264: Wybierz profil kodowania H264 (Auto, Baseline, Main lub High).



Urzadzenie kodujace: Pozostaw puste dla ustawienia domysinego, lub okresl indeks urzadzenia lub
Sciezke (na przyktad /dev/dri/renderD128) jesli dostepnych jest wiele GPU.

Adaptacyjna liczba klatek: Tryby Adaptacyjnego kodowania nagrywajg przy niskiej liczbie klatek bez
dzwieku, gdy nie ma aktywnosci, i przy wyzszej szybkosci z dzwiekiem po wykryciu aktywnosci,
oszczedzajac miejsce na dysku, zachowujac jednoczesnie ciggte nagrywanie. To ustawia czas miedzy
ramkami w stanie bezczynnosci.

Zastosuj przeksztatcenia: Zastosuj przeksztatcenia odwrdcenia i obrotu do surowych nagran. To moze
zwiekszy¢ uzycie CPU, zwtaszcza dla kamer o wysokiej rozdzielczosci.

Zastosuj cyfrowy zoom: Zastosuj biezacy cyfrowy zoom i panorame podczas nagrywania (tylko
kodowanie).

Nazwa pliku: Wpisz nazw szablonu pliku, z wytaczeniem rozszerzenia typu pliku. Agent DVR dodaje
rozszerzenie na podstawie uzytego kodera. Domyslinie jest {id}_{0:yyyy-MM-dd_HH-mm-ss_fff}. Patrz tagi

scalania.

Zapisuj miniatury: Domyslnie Agent DVR zapisuje matg i duzg miniature dla kazdego nagrania (zrobiong
w punkcie maksymalnego ruchu, jesli masz uruchomiony detektor ruchu). Jest to uzywane do
wyswietlania obrazéw dla nagrah w interfejsie.

Przekroczenie czasu wyzwalania: Czas trwania nagrywania z akgji "Trigger Recording"”. To resetuje sie
przy kazdym wywotaniu akgji. (v4.3.7.0+)

Zmniejsz: Zmniejsz rozmiar zakodowanego pliku wideo (v5.3.1.0+)

Jakos¢: Ustawienie jakosci nagrania, majace zastosowanie tylko do zakodowanego wideo.

Kodowanie

Domyslnie Agent DVR bedzie zapisywac surowy strumien z kamery, gdy jest to mozliwe - minimalizuje to
uzycie CPU aplikacji, ale ma pewne wady (naktadki ani maski nie sg zapisywane do pliku). Aby zamiast tego
przeprowadzi¢ kodowanie, ustaw Enkoder w ustawieniach nagrywania na Kodowanie, a nastepnie rozwin
sekcje Zaawansowane na dole, aby skonfigurowaé enkoder.

Agent DVR obstuguje kodowanie do H264, H265 (zobacz warunki, sekcja 26), VP8, VP9 i AV1. H264 jest
domysinym, ale mozesz uzyska¢ mniejsze uzycie miejsca na dysku z innymi kodekami, potencjalnie kosztem
wiekszego uzycia CPU. Jesli masz wiaczone GPU i dostepny sprzet, Agent DVR bedzie probowac uzywaé go
do generowania plikdw. Sprawdz dzienniki w /logs.html, aby sprawdzié, czy Agent DVR zdotat uzy¢
urzadzenia sprzetowego i upewnij sie za posrednictwem menedzera zadan, ze nie uzywa zbyt duzo CPU. Jesli
tak, moze by¢ konieczne dostosowanie enkodera lub rozdzielczosci zrédtowego wideo.

Gdy enkoder sprzetowy nie jest dostepny, Agent DVR koduje programowo. Domysina kompilacja FFmpeg
(LGPL) uzywa enkodera OpenH264 do tego. Aby uzyskac lepsza jako$¢ kodowania programowego, mozesz
wiaczy¢ Enkodery programowe (FFmpeg GPL) w Ustawienia serwera - Ogdlne, co pobiera opcjonalng
kompilacje FFmpeg z licencjg GPL zawierajacg kodery x264 i x265. Agent DVR wyswietla powiadomienie na
karcie Nagrywanie kamery, gdy kamera nagrywa z kodowaniem programowym i ta opcja bytaby pomocna.


https://www.ispyconnect.com/terms

Zwrd¢ uwage, ze kodowanie programowe H265 wymaga kompilacji GPL - bez niej nagrania H265
automatycznie powracajg do H264.

RTMP

Uzyj RTMP do transmitowania tego strumienia kamery na zywo na platformy takie jak YouTube i Twitch, lub
na wiasny serwer strumieniowania. Konfiguruj konkretny serwer RTMP, ktéry chcesz wykorzystaé do
transmitowania tego urzadzenia.

Serwer RTMP: Wybierz serwer RTMP z ustawien serwera do transmitowania tego urzadzenia na zywo na
platformy zewnetrzne. Opcja "Domysine" wybierze pierwszy dostepny serwer.

Harmonogram

Zarzadzaj czasem nagrywania kamery za pomocg wpiséw harmonogramu, ktére moga wiaczac lub wytgczac
kamere, uruchamiac lub zatrzymywac nagrywanie oraz modyfikowac rézne ustawienia w kalendarzu
tygodniowym lub w okreslone daty (wersja 4.4.4.0+).

Wskazéwka: Wiaczajac “Zastosuj harmonogram przy starcie” w am - Ustawienia - Ogélne, Agent DVR
automatycznie skonfiguruje twoje urzadzenia zgodnie z ustawionym harmonogramem podczas
uruchamiania. Bez tego ustawienia witgczonego Agent DVR uruchomi sie z urzadzeniami w ich ostatnim
Znanym stanie.

Aby doda¢ nowy wpis harmonogramu, edytuj kamere, przejdz do karty "Harmonogram®, kliknij "Konfiguru;j",
a nastepnie "Doda;j":

Wiaczone: Aktywuj ten wpis harmonogramu, zaznaczajac te opcje. Aktywne wpisy sa oznaczone
zielonym znacznikiem w podsumowaniu harmonogramu, natomiast nieaktywne maja X.

Typ: Wybierz miedzy okreslonym czasem, wschodem stonca lub zachodem storca. W przypadku opgji
wschod stonca lub zachdd stonca przypisz lokalizacje ze wspdtrzednymi GPS na karcie Ogélne, aby
uzyskac doktadne obliczenia czasu.

Przesuniecie wschodu stonca: Przy uzyciu wschodu lub zachodu stofca ustaw czas przesuniecia w
minutach od obliczonego czasu.

Czas: Okresl czas lokalny dla wpisu harmonogramu (nie dotyczy, jesli wybrano wschod lub zachdd
stonca).

Polecenie: Wybierz polecenie do wykonania. Opcje obejmujg Uruchom akgje alertu, ktéra planuje akcje
alertu w okreslonych godzinach (zobacz Akcje). Od wersji 4.0.9.0+ dostepna jest réwniez opcja
dostosowania czutosci detektora ruchu lub dzwieku w harmonogramie w sekgcji Detektor: Ustaw czutosé.

Data: Ustaw okreslona date dla akgji lub wybierz, ktére dni tygodnia harmonogram powinien dziatac.
Przetaczaj miedzy trybami, czyszczac jakakolwiek ustawiong date.

Dni: Wybierz, ktore dni tygodnia harmonogram powinien by¢ aktywny. Wybrane dni beda podswietlone.



Pamie¢ masowa

Patrz Ustawienia Pamieci masowe]

Rozmowa

Funkcja Rozmowa umozliwia mowienie przez gtosnik kamery w celu dwukierunkowej komunikacji audio, na
przyktad aby przywitac sie z odwiedzajacym lub ostrzec intruza. Agent DVR obejmuje obstuge funkg;ji
rozmowy na réznych urzadzeniach. Aby wiaczyé mozliwosci rozmowy za posrednictwem Interfejsu
uzytkownika, wybierz odpowiedni model rozmowy. Dostep do funkcji rozmowy jest dostepny w sekgcji Widok
na Zywo.

Model: Wybierz model rozmowy dla swojego urzadzenia. Kliknij przycisk obok listy rozwijanej, aby go
skonfigurowac.

Wzmocnienie: Kontroluje gtosnos$¢ wychodzacego gtosu.

Aby wybra¢ mikrofon uzywany w interfejsie uzytkownika, kliknij menu Konto - Ustawienia interfejsu
(v5.8.1.0+)

Aby wybrac miejsce odtwarzania rozmowy podczas korzystania z Odtwarzania lokalnego (odtwarzanie z
komputera, na ktérym dziata Agent DVR), kliknij na @B - Ustawienia - Ogélne i ustaw opcje Urzadzenie
komunikacji.

Przyspieszony film

Agent DVR oferuje mozliwos¢ tworzenia nagran przyspieszonego czasu z kamer lub sekwencji obrazow. Jest
to idealne do kompresji godzin lub dni do krétkiego wideo, na przyktad projektu budowlanego, rosngcego
ogrodu lub zachodu stonca. Te nagrania przyspieszonego czasu mozna zidentyfikowaé na osi czasu jako
paski o potowie wysokosci i mozna je przegladaé w sekcji nagran, oznaczone naktadka "TL". Generowanie
przyspieszen czasowych mozna zarzadzac za pomoca funkcji harmonogramu.

Aby jedynie zapisywac zdjecia, ustaw interwat klatek zdjecia. Aby generowac filmy przyspieszonego czasu,
skonfiguruj interwat klatek wideo. Na przyktad ustawienie czestotliwosci odswiezania na 5 i interwatu klatek
wideo na 60 sekund spowoduje utworzenie wideo odtwarzajacego sie z czestotliwoscia 5 klatek na sekunde,
z kazda klatka reprezentujaca 1 minute czasu rzeczywistego.

Wiaczone: Wiacz lub wytacz generowanie przyspieszonego czasu.

Czestotliwos¢ odswiezania: Ustaw czestotliwos¢ odswiezania dla wygenerowanego pliku wideo w
klatkach na sekunde (fps).

Interwat klatek wideo: Okresl czestotliwos¢ dodawania klatki do pliku wideo (ustaw na 0, aby wytaczyc).

Uzyj adresu URL zdjecia: Przechwyc¢ klatki z adresu URL JPEG kamery (zobacz karte Zdjecia) zamiast
strumienia na zywo.

Interwat klatek zdjecia: Okresl, jak czesto przechwytywac zdjecie i zapisywac je w katalogu przechwycen
(ustaw na 0, aby wytgczyc).



Zapisuj co: Skonfiguruj interwat w minutach, aby ukonczy¢ i rozpocza¢ nowy plik wideo przyspieszonego
czasu.

Nazwa pliku: Wprowadz szablon nazwy pliku dla wygenerowanych plikéw przyspieszonego czasu, na
przyktad {0:yyyy-MM-dd_HH-mm-ss_fff}.

Znacznik czasu

Opcje znacznika czasu w Agent DVR umozliwiajg naktadanie znacznika czasu (i opcjonalnie dodatkowych
danych) na strumienie wideo na zywo. Nalezy pamieta¢, ze te znaczniki czasu beda widoczne w nagraniach
tylko wtedy, gdy je kodujesz (przy uzyciu procesora lub karty graficznej, a nie surowego nagrywania z
urzadzenia). Aby uzyskaé wiecej informacji na temat kodowania, zapozna;j sie z sekcjg Nagrywanie.

Uzyj ustawien globalnych: Stylizuj znacznik czasu przy uzyciu udostepnionych domyslnych ustawien z
Ustawienia serwera - Ul. Wytacz te opcje, aby dostosowad znacznik czasu dla tej kamery.

Formatowanie: Dostosuj zawartos¢ swojego znacznika czasu. Obstuguje formatowanie wieloliniowe i
aktualizacje poprzez API. Dostepne tagi obejmuja:

{FPS} - Wyswietla liczbe klatek na sekunde.

{0:G} - Pokazuje date i czas.

{0:T} - Pokazuje tylko czas.

{NAME} - Wyswietla nazwe kamery.

{LEVEL} - Wyswietla poziom detektora ruchu.

{REC} - Wskazuje "REC", jesli kamera nagrywana.

{RES} - Rozdzielczos$¢ wideo

{SPACE}, {MEMORY}, {CPU} - Biezace statystyki systemu.

{0:ddMMMyy} - Wyswietla niestandardowy format daty .

Pozycja: Zdecyduj, gdzie w kadrze umiesci¢ znacznik czasu.
Kolor tekstu: Ustaw kolor tekstu znacznika czasu.
Auto rozmiar czcionki: Automatycznie wybierz odpowiedni rozmiar czcionki dla szerokosci wideo.

Rozmiar czcionki: Dostosuj rozmiar czcionki znacznika czasu (moze wymagac dostrajania dla kamer o
wysokiej rozdzielczosci).

Kolor obramowania: Wybierz kolor obramowania tekstu znacznika czasu.
Rozmiar obramowania: Okresl rozmiar obramowania tekstu.

Kolor tta: Wybierz kolor tta dla znacznika czasu.


https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/standard/base-types/standard-date-and-time-format-strings

Pokaz tto: Wtacz lub wytacz kolor tfa znacznika czasu.

Przezroczysto$¢: Ustaw przezroczystosc naktadki znacznika czasu.

Rodzina czcionek: Wybierz sposréd dostepnych czcionek w systemie.
Wyréwnanie: Wybierz wyréwnanie tekstu w jego prostokacie ograniczajacym.
Pogrubienie: Opcja pogrubienia tekstu znacznika czasu.

Kursywa: Opcja pochylenia tekstu znacznika czasu.

Przesuniecie czasu: Zastosuj przesuniecie w godzinach do czasu wyswietlanego w znaczniku czasu.

Rozpoznawanie twarzy za pomoca sztucznej inteligenc;ji

Zapoznaj sie z sekcja Rozpoznawanie twarzy

Al LPR

Zobacz LPR

Rozpoznawanie obiektow sztucznej inteligencji

Zobacz Rozpoznawanie obiektow



Edycja mikrofonow

O programie
Edytowanie mikrofonu pozwala na konfiguracje wykrywania dzwieku, nagrywania audio, alertéw, przesytania

do chmury i harmonogramow dla tego urzadzenia.

Dostep do ustawien urzadzenia w Agent DVR jest prosty. Zacznij od klikniecia ikony Serwera @@ w gornym
prawym rogu Interfejsu uzytkownika Agent DVR. Nastepnie wybierz "Edytuj urzadzenia" w sekcji Urzadzenia.
Mozesz nastepnie wybra¢ urzadzenie, ktére chcesz zmodyfikowad, i klikng¢ ikone Edycji @. Alternatywnie, w
widoku NA ZYWO, mozesz wybraé mikrofon i klikng¢ ikone edycji na dolnym pasku narzedzi, lub po prostu
uzy¢ klawisza skrétu "E". Na Pulpicie kliknij prawy przycisk myszy na Mikrofonie w widoku NA ZYWO lub w
dowolnym obszarze Agent DVR, w ktérym wyswietlana jest miniatura na zywo, na przyktad na Osi czasu.

General

@ 5on

Name Mic 5

% Source Type Local Device

Select your source type. Click % to configure it
Location None
Use the same location to group devices

Example: home,office - see Permissions

Choose an icon for your device

These are for your reference only

Cancel m

Ten interfejs jest centralnym weztem do konfiguracji urzadzen. Na gorze wyswietla istotne szczegoty, takie jak
identyfikator obiektu (na przyktad "15") i nazwa urzadzenia (na przyktad "Biuro"). Po prawej stronie znajduje
sie gtbwne menu urzadzenia, ktdre zapewnia dostep do réznych konfigurowalnych obszardéw, zwanych
kartami. Warto zauwazy¢, ze * obok niektdrych ustawien wskazuje, ze zmiany tych ustawien sg stosowane
natychmiast, bez koniecznosci klikniecia przycisku "OK".



Ogolne
Ta karta zapewnia dostep do ustawieh ogdlnych, ktére sg powszechnie uzywane w konfiguracji.
Nazwa: Przypisz opisowag nazwe do swojego mikrofonu, taka jak "Biuro" lub "Podwérko".

Lokalizacja: Zarzadzaj lokalizacjami poprzez klikanie przycisku. Mozesz dodac lokalizacje, takie jak "Dom
gtowny" i przypisac im kolor. Urzadzenia przypisane do lokalizacji beda oznaczone kolorami w widoku na

Zywo.
Grupy: Wykorzystywane w uprawnieniach.

Typ zrédta: Wybierz metode, za pomoca ktorej Agent DVR taczy sie z twoimi urzadzeniami. Patrz Typy
zrédta audio.

Wiaczone: Przetacz, aby wiaczy¢ lub wytaczyé mikrofon w Agent.
lkona: Wybierz ikone dla swojego urzadzenia.
Uwagi: Dodaj wtasne notatki dotyczace tego urzadzenia. Stuza one wytgcznie do Twojej referencji.

Harmonogram: Aktywuj lub dezaktywuj harmonogram. Jesli wytaczony, zadne zaplanowane zdarzenia
nie beda wyzwalane.

Zdarzenia MQTT: Wiacz lub wytacz automatyczne pakiety zdarzeh MQTT, ktére Agent DVR wysyta do
serwera MQTT - wymaga skonfigurowanego serwera MQTT. Z wigczonym Odkrywaniem Home Assistant
publikuje to rowniez mikrofon do Home Assistant.

Styl wyswietlania: Wybierz styl wyswietlania mikrofonu w widoku na zywo: "Analizator" (analizator
spektrum), "Analizator lustrzany", "Widmo radialne", "Poziom dzwieku" (ogo6lny poziom gtosnosci),
"Historyczny" (wykres poziomu gtosnosci w czasie) lub "Brak".

Kolor: Wybierz kolor dla stupkéw audio.

Wyzwalaj kolor: Wybierz kolor dla punktéw wyzwalajacych (poziom gtosnosci, ktory aktywuje detekcje
audio).

Kolor tta: Wybierz kolor tta dla naktadki audio.

Akcje

Instruuj Agent DVR, jakie dziatania podja¢ w odpowiedzi na rozne zdarzenia, takie jak Alerty, wytaczenie
urzadzen lub zakonczenie nagran. Aby uzyskaé wiecej informacji na temat konfigurowania tych odpowiedzi,
zapoznaj sie z przewodnikiem Akcje.

Alerty

Alerty w Agent DVR sg wyzwalane przez sztuczna inteligencje, detektowanie ruchu i rézne wtyczki. Aby lepiej
zrozumie¢, jak te alerty dziataja i jak je skonfigurowac¢, zapoznaj sie z przewodnikiem Alertow.



Chmura

Automatycznie przesytaj ukonczone nagrania audio do konta pamieci masowej w chmurze, uzyskujac kopie
zapasowa poza siedziba waznych zdarzen dzwiekowych.

Dostawca: Wybierz swojego dostawce chmury dla przesytanych plikéw. Skonfiguruj dostawcow chmury
w a3 - Ustawienia - Chmura. Aby uzyska¢ dodatkowe szczegdty, zobacz Wiecej informacji.

Przesytanie nagran: Wtacz te opcje, aby automatycznie przesytaé swoje nagrania.
Folder: Folder zdalny, do ktérego przesytac.

Sciezka: Zdefiniuj éciezke przesytania dla Agent DVR. Na przyktad uzycie [MEDIATYPE]/[NAME]
spowoduje przestanie pliku wideo do Video/somefilename.mp4. Rzeczywista nazwa pliku jest okreslona

w karcie nagrywania.

Nazwa pliku: Szablon dla nazw przesytanych plikow, na przyktad {0:yyyy-MM-dd_HH-mm-ss_fff} lub {C}

(bez rozszerzenia pliku).

Maks. licznik: Maksymalna wartos¢ licznika {C} przed jego zresetowaniem.

Detektor

Funkcja detektora dZzwieku nastuchuje wzrostu gtosnosci. Uzyj wykrywania dZzwieku, aby wytapac zdarzenia,
ktére kamera mogtaby przegapi¢, takie jak pekanie szkta, szczekajacy pies, ptaczacy niemowle lub wyjaca
syrena. Kazdy dzwiek przekraczajacy dolny limit jest wyrézniony na czerwono, co utatwia identyfikacje zrodet
generujacych alerty.

3: Camera 13 mic v

Detector

Adjust the sensitivity and gain to control sound detection. You can also adjust this using the scheduler

% Sensitivity I I |

60 - 100

% Gain 70

Advanced Settings 1

Cancel m




Wiaczone: Aktywuj lub dezaktywuj detektor dzwigku.

Czutos¢: Dostosuj poziom dzwieku wymagany do wyzwolenia wykrywania dzwieku. Mozna ustawic
wartosci minimalne i maksymalne, przy czym liczby ponizej suwaka wskazujg procent maksymalnego
zakresu gtosnosci.

Wzmocnienie: Zastosuj mnoznik do wykrytej gtosnosci, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ czutosc
wykrywania dzwieku.

Limit czasu: Ustaw czas trwania (w sekundach, od 1 do 60, domysinie 3) przez ktéry mikrofon pozostaje
w stanie wykrycia po zakonczeniu wykrywania dzwieku. Pomaga to zmniejszy¢ szybko powtarzajace sie
zdarzenia.

Wtyczka

Agent DVR jest wyposazony w obstuge wtyczek wideo i audio, umozliwiajac aplikacjom zewnetrznym
przetwarzanie multimediéw w czasie rzeczywistym oraz generowanie alertéw i zdarzen detekgcji. Wtyczki
mozna instalowac za posrednictwem zdalnego portalu internetowego na stronie ispyconnect.com. Przejdz do
& - Wtyczki, aby zainstalowa¢ wtyczke. Jesli jestes zainteresowany opracowaniem niestandardowych
wtyczek, zapoznaj sie z naszym przewodnikiem wtyczek.

Nagrywanie

Agent DVR ma mozliwos¢ nagrywania dzwieku na podstawie detekcji dzwieku, alertow, polecen recznych lub
zgodnie z wstepnie zdefiniowanym harmonogramem.

Tryb: 'Alert' uruchamia nagrywanie tylko wtedy, gdy detekcja dzwieku powoduje zdarzenie Alert (zobacz
Alerty). 'Wykrywaj' nagrywa zawsze, gdy dzwiek zostanie wykryty przez Agent. 'Alert grupowy' i ‘Detekcja
grupowa' nagrywaja, gdy jakiekolwiek urzadzenie w tej samej grupie alertow wysle alert lub wyzwoli
detekcje. 'Reczne’ oznacza, ze nagrywanie wystepuje tylko w przypadku recznego uruchomienia lub
zaplanowania. 'Stata' nagrywa w sposob ciagty. 'Wytgczony' wytacza nagrywanie.

Enkoder: Wybierz format audio dla nagran: MP3, OGG lub WAV.

Nazwa pliku: Wprowadz szablon dla nazwy pliku, bez rozszerzenia typu pliku (np. .mp3). Agent DVR
doda odpowiednie rozszerzenie na podstawie uzywanego enkodera. DomysIny format nazwy pliku to
{id}_{0:yyyy-MM-dd_HH-mm-ss_fff}. Zobacz znaczniki scalania.

Maks. czas nagrywania: Ustaw maksymalny czas trwania kazdego nagrania. Po osiggnieciu tego limitu
Agent DVR ukonczy biezace nagranie i rozpocznie nowe.

Min. czas nagrywania: Okresl minimalny czas trwania nagrania.

Limit bezczynnosci: Dla nagran wyzwalanych przez ruch lub alerty, okresla, jak dtugo nagrywanie bedzie
kontynuowane po ustaniu ruchu lub dzwieku wyzwalajacego.

Przekroczenie czasu wyzwalania: W przypadku nagrywania zainicjowanego akcja "Wyzwalaj
nagrywanie", ustawia, jak dtugo nagrywanie powinno trwac. Ten czasomierz resetuje sie przy kazdym
nowym wywotaniu akcji wyzwalania nagrywania.



Bufor: Okresl ilo$¢ czasu w sekundach na buforowanie dzwieku z mikrofonu przed rozpoczeciem
nagrania. Dziata to zasadniczo jako prenagranie, przy czym zawartos¢ buforowana zostanie zapisana na
dysk po rozpoczeciu nagrania.

FTP

Przeslij zakonczone nagrania audio na serwer FTP. Dodaj serwery FTP w a3 - Ustawienia - FTP. Zobacz
Ustawienia serwera FTP.

Wiaczone: Wiacz lub wytgcz przesytanie nagran.
Serwer: Wybierz jeden ze skonfigurowanych serweréw FTP.

Nazwa pliku: Szablon dla nazw przesytanych plikow, na przyktad {0:yyyy-MM-dd_HH-mm-ss_fff} lub {C}
(bez rozszerzenia pliku).

Maks. licznik: Maksymalna wartos¢ licznika {C} przed jego zresetowaniem.

Harmonogram

Dodaj wpisy harmonogramu, aby zarzadza¢ tym, kiedy mikrofon jest wigczony lub wytaczony, kiedy
nagrywanie sie uruchamia lub zatrzymuje, oraz aby dostosowac¢ inne ustawienia na podstawie kalendarza
tygodniowego.

Porada: Wiaczenie opgji "Zastosuj harmonogram przy starcie" w aB - Ustawienia - Ogélne pozwala Agent
DVR na okreslenie i zastosowanie odpowiednich ustawien do urzadzen na podstawie ustalonego
harmonogramu podczas uruchamiania. Bez tej opcji wigczonej Agent DVR uruchomi sie z urzadzeniami w ich
ostatnim znanym stanie.

Aby doda¢ nowy wpis harmonogramu, po prostu kliknij na ,Dodaj":

Wiaczone: Aktywuj ten wpis harmonogramu. Aktywne wpisy sa wskazane zielonym tykaniem w
podsumowaniu harmonogramu, podczas gdy nieaktywne sg oznaczone znakiem X.

Czas: Ustaw okreslony czas lokalny, w ktérym wpis harmonogramu ma sie uruchomidé.
Dni: Wybierz dni tygodnia, w ktérych harmonogram powinien dziata¢. Wybrane dni beda podswietlone.

Polecenie: Wybierz polecenie do wykonania. Dostepne opcje obejmuja Uruchomienie akgji alertu, ktére
pozwala zaplanowac akcje alertu na okreslone czasy. Aby uzyska¢ wiecej informacji, zapoznaj sie z
Akcjami.

Pamie¢ masowa

Patrz Ustawienia Pamieci masowe]

Rozpoznawanie dzwieku Al

Zobacz Rozpoznawanie audio



Wykrywanie ruchu

O programie

Detekcja ruchu obserwuje strumienie z kamer w poszukiwaniu ruchu, aby Agent DVR mégt nagrywac i
wysytac alerty tylko wtedy, gdy cos sie rzeczywiscie dzieje. To oszczedza miejsce na dysku, sprawia, ze
przeglad nagran jest znacznie szybszy i moze powiadomi¢ Cie w momencie, gdy kto$ wjazdy do Twojego
podjazdu lub pojazd podjedzie pod dom.

Detekcja ruchu w Agent DVR odgrywa kluczowa role w uruchamianiu Alertéw i utatwianiu przetwarzania Al.
Mozesz skonfigurowac¢ Agent DVR do nagrywania po wykryciu ruchu lub gdy uruchamiony jest alert. Aby
skonfigurowac te opcje, przejdz do menu Nagrywanie i zapoznaj sie z ustawieniem Tryb. Dodatkowo,
detekcja ruchu moze by¢ uzyta do aktywowania réznych Akgji.

Wazne jest zauwazenie, ze detekcja ruchu moze czasami prowadzi¢ do fatszywych alertéw z powodu
niemoznosci rozréznienia miedzy rzeczywistym ruchem obiektu a czynnikami Srodowiskowymi, takimi jak
wiatr, deszcz lub zmiany jasnosci. Aby zmniejszy¢ liczbe fatszywych alertéw, mozesz poprawi¢ doktadnosé
detekgji ruchu poprzez integracje Agent DVR z CodeProject. Al w celu bardziej zaawansowanego filtrowania
alertéw.

Konfigurowanie Wykrywania Ruchu

Strefy ruchu pozwalaja skupi¢ detekcje na obszarach, ktére maja znaczenie, takich jak drzwi wejsciowe,
podjazd lub $ciezka w ogrodzie, ignorujac zajete obszary, takie jak drogi lub poruszajace sie drzewa, ktore
powoduja fatszywe alerty.



5: Carpark 1

Detector

A\ 7Zones are not used with the selected detector

@ 5on

Area

Default v Zone 2~

N

Color in an area to monitor. Use the drawing tools at top right. Use the zone button to define multiple zones. Note:
Colored areas are monitored

Kontrola obszaru detektora ruchu w Agent DVR jest dostepna przez edycje kamery i wybranie Detektora z
menu w prawym gornym rogu. Aby skonfigurowa¢ detektor, zacznij od zdefiniowania stref do
monitorowania. Agent DVR obstuguje do 9 stref, kazda reprezentowana przez inny kolor, mozliwy do
wybrania za posrednictwem listy rozwijanej Strefa. Aby utworzy¢ strefe, kliknij na narzedzie pidra #° i rysuj
nad podgladem wideo. Do rysowania uzyj lewego przycisku myszy lub dotyku, a na pulpicie prawego
przycisku myszy, aby usuna¢. Narzedzie grotu @ reguluje rozmiar grotu rysowania, podczas gdy narzedzie
gumki & usuwa narysowane obszary. Narzedzie resetowania & mozna uzy¢ do wypetnienia catego obszaru
wybrana strefa. Agent DVR nastepnie monitoruje te kolorowe obszary w poszukiwaniu ruchu.

Wiaczone: Przetacz wykorzystanie detektora.

Detektor: Wybierz typ detektora ruchu i skonfiguruj go za pomoca przycisku ®gs. Rézne detektory ruchu
sg wyjasnione w ich odpowiednich sekcjach.

Naktadka: Pokaz lub ukryj naktadke detekgji ruchu na wideo na zywo.
Kolor: Dostosuj kolor naktadki detekgji ruchu (nie ma zastosowania dla wszystkich detektoréw).

Rozmycie: Pikselizuj wykryte obiekty na wideo na zywo, przydatne dla prywatnosci.



Limit czasu: Ustaw czas trwania (w sekundach, od 1 do 60, domyslnie 3) przez jaki kamera pozostaje w
stanie ruchu po wykryciu zatrzymania ruchu. Pomaga to zmniejszy¢ szybko powtarzajace sie zdarzenia.

Korzystanie ze stref

Strefy sa kluczowe dla detektoréw Al (Twarz/LPR/Rozpoznawanie obiektow) i detektorow sledzenia obiektow
(takich jak struna perymetryczna, predkos¢, Sledzenie obiektow). Mozesz wybrad, ktére strefy wyzwolg alert w
konfiguracji detektora, lub okresli¢ Akcje dla alertéw w okreslonych strefach.

Prosty detektor aktywuje alert, jesli wystarczajacy ruch zostanie wykryty we wszystkich strefach.

Niektore typy detektorédw nie wykorzystujg ustawienia stref, takie jak MQTT, ONVIF lub ruch wyzwolony
poprzez wywotania API.

Korzystanie z Obszarow Ruchu

Obszary ruchu to konfigurowalne grupy stref, ktére mozna nazwac i zapisac¢ do przysztego uzytku. Aby
zapisad biezacg konfiguracje strefy ruchu jako nowy obszar, kliknij ikone edycji obok Obszar. Te narzedzia

umozliwiajag dodawanie, edytowanie i usuwanie obszarow.

Aby zastosowac¢ obszar ruchu podczas przesuwania kamery PTZ do pozycji PTZ Preset (przy uzyciu interfejsu
Agent DVR):

Utworz i zapisz nowa konfiguracje strefy ruchu z okreslonag nazwa, taka jak "carpark”.

Dodaj nowa Akgje:

Kiedy: "Zastosowano preset PTZ"

Wybierz polecenie PTZ Preset (na przyktad "Go Preset 1"). Uwaga: Kamera musi obstugiwac presety PTZ,
aby to dziatato.

Kliknij, aby doda¢ zadanie:

Zadanie: "Ustaw obszar wykrywania ruchu"

Wybierz nowy obszar (“carpark®).

Kliknij OK dwa razy. Teraz, zawsze gdy wybierzesz preset lub Agent DVR ustawi preset poprzez
harmonogram lub inne zdarzenie, ten obszar ruchu bedzie automatycznie zastosowany.

Mozesz takze modyfikowac obszar detektora ruchu za pomoca Harmonogramu. Ta funkcja umozliwia rozne
konfiguracje stref ruchu w zaleznosci od pory dnia, dnia tygodnia lub okreslonych dat.

Prosty detektor

Prosty

Prosty detektor identyfikuje wszelkie ruchy w polu widzenia kamery. Zuzywa bardzo mato CPU (tylko
detektor ONVIF, ktéry opiera sie na samej kamerze, zuzywa mniej). Wykryte ruchy sg wyrdzniane na
czerwono, co pozwala tatwo okresli¢ zrodto ruchu w scenie. Jest to dobry wybér domysiny dla wiekszosci
kamer i dobrze wspodtpracuje z serwerem Al w celu filtrowania fatszywych alertéw.

Zaawansowane: Aby uzyska¢ dodatkowe ustawienia i opcje, zapoznaj sie z sekcjg zaawansowanga



ponizej.
Czutos¢: Dostosuj poziom ruchu wymagany do wyzwolenia detekgji. Ustawienie zaré4wno wartosci

minimalnej, jak i maksymalnej moze uscisli¢ detekcje; na przyktad wartos¢ maksymalna 80 moze poméc
w ignorowaniu duzych zmian jasnosci. Liczby pod suwakiem reprezentujg procent zmienionych pikseli.

Wzmocnienie: Zastosuj mnoznik do zmienionych pikseli, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ czutos¢ detekgji

ruchu.

HAAR Detektor obiektow

Ta metoda wykorzystuje pliki znane jako kaskady HAAR do rozpoznawania obiektéw w strumieniu wideo.
Jednak mozesz osiggnac lepsze rezultaty, uzywajac Prostego detektora razem z Serwerem Al.



Tracking Detector

Detected objects are outlined. Adjust the size limits to filter results
Advanced B
% width Limits

8-30
Upper and lower limits for detected objects

% Height Limits 0

12-30
Upper and lower limits for detected objects

% Minimum Travel (N |

10
Distance object must move (percentage of width)

% Minimum Time ||
1

Minimum time object must be observed for (x 0.1s)
Display Total

Heat Map

Displays an overlay of traffic to visualize movement patterns

% Alert Zones . )
Awailable (click to select):

1 B2 3 BN 5 EBN 7 B 9

Zones that generate alerts. Selected zones are BIG

% Check Comers (Alerts)
0

Checks around the center point of the object bounding box to find detector zones for
alerts. 0 = center only. 100 = whole area.

Rozmiar ramki: Wybierz rozmiar ramki do przetworzenia. Mniejsze ramki zmniejszajg wykorzystanie CPU,
ale moga by¢ mniej doktadne.

Interwat wykrywania: Ustaw czestotliwos¢ przetwarzania ramek w milisekundach. Na przyktad 200
oznacza 5 razy na sekunde, a 1000 oznacza raz na sekunde.

Limity szerokosci i Limity wysokosci: Okres$l| zakres rozmiaru obiektéw, ktére Agent DVR ma wykrywac,

wyrazony jako procent szerokosci lub wysokos$ci ramki. Przesuwanie tych suwakdéw wyswietli naktadke na




wideo, wskazujac zakres rozmiaru wykrywanych obiektow.

Uzyj GPU: Opcja korzystania z GPU do przetworzenia, dostepna tylko wtedy, gdy Twoja karta graficzna
obstuguje Cuda i zainstalowane sg niezbedne sterowniki.

Plik: Wybierz plik kaskady HAAR, aby skonfigurowa¢ detektor obiektéw. Udostepniane sa domysine pliki
do wykrywania twarzy i twarzy kotow.

Warunek alertu i Liczba alertéw: Konfiguruj Agent DVR do generowania alertow na podstawie wykrycia
obiektu w zaleznosci od liczby wykrytych obiektow. Na przyktad, aby wyzwoli¢ alert po rozpoznaniu
twarzy, ustaw warunek na ,Wiecej niz" i Liczbe alertéw na 0.

Strefy alertéw: Okresl strefy ruchu, ktére maja by¢ uwzglednione w obszarze monitorowania.

Sprawdz narozniki: Aby uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Sprawdzanie naroznikow.

Sprawdzanie Kata

Agent DVR uzywa zaawansowanej Metody do okreslenia, czy wykryte Obiekty powinny wyzwalac Alerty lub
Akcje na podstawie Konfiguracji Strefy. Robi to poprzez sprawdzenie punktu srodkowego wykrytego obiektu
i opcjonalnie siatki rozciggajacej sie do naroznikdéw ramki ograniczajacej obiektu. Mozesz dostosowac te
funkcje, ustawiajac procent reprezentujacy odlegtos¢ od punktu srodkowego do naroznika ramki
ograniczajacej dla sprawdzania strefy. W zasadzie ustawienie 0 oznacza, ze sprawdzany jest tylko punkt
srodkowy, 100 sprawdza az do wszystkich naroznikéw, a 50 sprawdza punkty srodkowe miedzy srodkiem a
kazdym naroznikiem prostokata ograniczajacego. Jesli otrzymujesz liczne Powiadomienia Zdarzenia, w
ktérych obiekt nie wydaje sie znajdowaé w wyznaczonej Strefie, ustawienie opcji Sprawdz narozniki na 0
moze by¢ korzystne.

MQTT

Masz mozliwo$¢ uruchomienia detekgji ruchu z serwera MQTT. Najpierw upewnij sie, ze poprawnie
skonfigurowates MQTT. Nastepnie, aby wyzwoli¢ detekcje obiektow, po prostu przekaz polecenie wskazane
na ekranie konfiguracji detektora do kanatu SERWER/polecenia, gdzie SERWER to nazwa Twojego serwera
(wyswietlana w menu serwera, ktére mozesz edytowac w Ustawieniach). Ta integracja umozliwia bardziej
wszechstronny i responsywny system detekgcji ruchu, wykorzystujgcy mozliwosci serwera MQTT.

ONVIF

Wiele urzadzen kompatybilnych z ONVIF jest wyposazone we wtasne mozliwosci wykrywania ruchu. Gdy
wybierzesz ten tryb i potgczysz go z kamera obstugujacg ONVIF (uzywajac typu potaczenia ONVIF w Agent),
Agent DVR bedzie polega¢ na samym urzadzeniu, aby dostarczaé zdarzenia wykrywania ruchu i uruchamiac
akcje na ich podstawie. Poniewaz analiza odbywa sie na kamerze, jest to opcja najbardziej oszczedzajaca
zasoby CPU serwera. Jesli napotkasz jakiekolwiek problemy z tg funkcja, zaleca sie sprawdzenie dziennikow
(dostepnych pod adresem /logs.html na serwerze lokalnym), poniewaz mozliwe jest, ze Twoja kamera moze
nie obstugiwac¢ wykrywania ONVIF. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat konfigurowania tych ustawien,
zapoznaj sie z Ustawieniami ONVIF serwera.



Limit czasu zdarzenia: Czas w sekundach na oczekiwanie przed zresetowaniem stanu ruchu. Ustaw to
wyzej niz interwat powiadomienia o zdarzeniu Twojej kamery.

Detektor osob

Ta metoda wykorzystuje wyspecjalizowany algorytm zaprojektowany do wykrywania pieszych. Jednak mozesz
stwierdzi¢, ze uzycie prostego detektora i integracja Al do filtrowania alertow daje lepsze wyniki.

Uzyj GPU: Zdecyduj, czy uzywac GPU do przetwarzania, dostepne tylko jesli Twdj GPU obstuguje Cuda i
zainstalowane sg niezbedne sterowniki.

Rozmiar ramki: Wybierz rozmiar ramki do przetwarzania. Zwré¢ uwage, ze mniejsze ramki s mniej
wymagajace dla CPU, ale moga da¢ mniej doktadne wyniki.

Interwat wykrywania: Ustaw czestotliwos¢ przetwarzania ramek w milisekundach. Na przyktad 200
rowna sie 5 razy na sekunde, podczas gdy 1000 réwna sie raz na sekunde.

Warunek alertu i Liczba alertéw: Konfiguruj kryteria generowania alertéw na podstawie liczby
wykrytych ludzi. Na przyktad, aby wyzwoli¢ alert po wykryciu osoby, ustaw warunek na "Wiecej niz" i
wprowadz 0 w polu Liczba alertow.

Strefy alertéw: Wybierz okreslone strefy ruchu, ktére powinny by¢ monitorowane w obszarze

wykrywania.

Sprawdzanie naroznikéw: Aby uzyska¢ wiecej szczegdtowych ustawien, zapoznaj sie z Sprawdzaniem
naroznikéw.

Pewnos¢: Minimalny poziom pewnosci wymagany do zaliczenia detengji.

Reolink

Niektore kamery Reolink oferujg punkt koncowy API, z ktérego Agent DVR moze pobieraé stany alertow
ruchu lub Al. Jedli Twoja kamera obstuguje te funkcje, mozesz uzyé tego detektora. Aby sprawdzi¢, czy Twoja
kamera ma te mozliwos¢, sprobuj uzyskaé dostep do adresu URL: http://[IP ADDRESS]/api.cgi?
cmd=GetMdState&channel=0&rs=Get&user=[USERNAME ]&password=[PASSWORD] (zamien [IP ADDRESS],
[USERNAME] i [PASSWORD] na adres IP kamery i dane logowania). Pomysine potaczenie zwrdci tekst w
formacie JSON zamiast strony btedu.

Interwak: Okresl czestotliwos¢, z jakg Agent DVR pobiera dane o alertach lub ruchu z Twojej kamery.
Kanat: Kanat do pobrania. Uzyj 0 dla kamer autonomicznych; kanaty moga sie rézni¢ w systemie NVR.

Tryb: Wybierz miedzy "Ruch" i "Al". Oba tryby wyzwalaja zdarzenia detektora ruchu w Agent DVR, ktére
moga by¢ uzywane do nagrywania (ustaw tryb nagrywania na Wykrywaj). Opcja "Al" wyzwala wykrywanie
ruchu, jesli kamera identyfikuje okreslone klasy obiektow (takie jak dog_cat, twarz, ludzie, pojazd).

Uzyj SSL: Potacz sie z kamera poprzez HTTPS.



Mozesz skonfigurowac akcje do wykonania zadan, gdy zostaty wykryte obiekty otagowane jako dog_cat,
twarz, ludzie lub pojazd.

Uwaga: Aby wiaczy¢ funkcje Al, moze by¢ konieczne aktywowanie $ledzenia w interfejsie sieciowym kamery i
ustawienie minimalnych i maksymalnych parametrow rozmiaru obiektu. Agent DVR nastepnie oznaczy Twoje
nagrania obiektami zidentyfikowanymi przez Reolink.

Hikvision
Kamery Hikvision oferujg punkt koricowy ISAPI, ktéry Agent DVR moze monitorowac, aby otrzymywac stany

alertéw ruchu lub sztucznej inteligencji. Jesli twoja kamera obstuguje te funkcje, mozesz wykorzystaé ten
detektor. Sprawdz dokumentacje kamery, aby upewnic sig, ze ta funkcja jest obstugiwana.

Uzyj SSL: Czy uzywac SSL dla pofaczenia.

Port: Agent bedzie uzywac portu 80 lub 443 w zaleznosci od ustawienia Uzyj SSL, ale mozesz to tutaj
zmienic.

Kanat: Kanat, ktérego uzywa twoja kamera - dla kamer bytby to 1, ale jesli masz Hikvision NVR, moze by¢
inny

Czutos¢: Wartos¢ od 0 (najmniej czuta) do 100 (najbardziej czuta) dla detektora ruchu.

Uwaga: gdy ten detektor sie uruchomi, Agent DVR wiacza detektje ruchu na kamerze i zastosowuje powyzsza
wartos¢ Czutosci. Nie zmienia niczego innego na kamerze - strefy detencji, harmonogramy i konfiguracja
zdarzen inteligentnych pozostaja takie jak byty. Jesli nie chcesz, aby czutos¢ byta zmieniana, ustaw suwak tak,
aby odpowiadat wartosci juz skonfigurowanej na twojej kamerze. Jesli w ogdle nie chcesz, aby Agent DVR
pisat do kamery, uzyj zamiast tego detektora ONVIF, ktéry tylko nastuchuje zdarzen.

Te kamery moga réwniez wykrywac inne zdarzenia (takie jak przekroczenie linii, wtamanie, przebywanie lub
wejscie do regionu). Agent DVR mapuje kazde zdarzenie do nazwanej kategorii i wznawia zdarzenie
"Znaleziono obiekt sztucznej inteligencji" otagowane ta nazwa kategorii, na przyktad: Wykrywanie
przekroczenia linii, Wykrywanie wtamania, Wejscie do regionu, Wyjscie z regionu, Przebywanie, Parkowanie,
Nieopakowana bagaz. Dodaj akcje pod "Znaleziono obiekt sztucznej inteligencji* i uzyj tych tagéw do
filtrowania. Aby zobaczy¢, jakie zdarzenia generuje twoja kamera, ustaw Logowanie na Debugowanie w
Ustawieniach serwera i sprawdz dzienniki w menu serwera.

Aby otrzymywac alerty tylko wtedy, gdy zostanie wykryta osoba: w web Ul samej kamery wtacz zdarzenie
inteligentne (takie jak Wykrywanie wtamania lub Przekroczenie linii) z typem docelowym ustawionym na
Cztowiek (na modelach AcuSense), a nastepnie dodaj akcje do "Znaleziono obiekt sztucznej inteligencji”
filtrowana tagiem tego zdarzenia. Alternatywnie, uzyj wtasnego Rozpoznawania obiektéw Agent DVR z
filtrem oso6b - dziata to z kazdym detektorem i kazdg kamera.

W poréwnaniu z detektorem ONVIF: ONVIF zgtasza ogolny ruch wiacz/wytacz i nigdy nie modyfikuje
konfiguracji kamery, podczas gdy detektor Hikvision ujawnia indywidualne typy zdarzen inteligentnych
kamery, abys mogt dziataé na nich osobno. Na kamerze Hikvision, uzyj tego detektora, jesli chcesz zdarzen
sztucznej inteligencji kamery; uzyj ONVIF, jesli chcesz tylko podstawowa detencje ruchu.



Wykrywanie predkosci

Ta metoda wykorzystuje informacje o scenie dostarczone przez ciebie do $ledzenia poruszajacych sie
obiektow, szacowania ich predkosci i generowania alertéw, jesli obiekty poruszaja sie zbyt szybko lub zbyt
wolno.

Zaawansowane: Aby uzyskac¢ dostep do bardziej szczegdtowych ustawien, zapoznaj sie z sekcja
zaawansowang ponizej.

Limity szerokosci i Limity wysokosci: Okres$l| zakres rozmiaru do wykrywania obiektdw na scenie, z
wartosciami wyrazonymi jako procent szerokosci lub wysokosci sceny. Przesuniecie tych suwakéw

wyswietli naktadke na wideo, wskazujac docelowy zakres rozmiaru obiektéw.

Minimalny ruch: Ustaw minimalna odlegtos¢, ktora obiekt musi przesunac, aby by¢ uznany za bedacy w
ruchu, na podstawie procentu szerokosci sceny.

Minimalny czas: Okresl czas trwania, w jakim obiekt musi by¢ w ruchu, aby by¢ Sledzony, w dziesigtych
sekundy (np. 1 = 0,1 sekundy, 10 = 1 sekunda).

Jednostka predkosci: Wybierz preferowang jednostke pomiaru predkosci dla naktadki.

Limity predkosci: Okresl dolny i gorny limit wykrywania predkosci. Ruchy poza tym zakresem wyzwola
zdarzenia wykrywania ruchu.

Odlegtos¢ pozioma i Odlegtos¢ pionowa: Wpisz catkowita odlegtos¢ w poprzek sceny w metrach.
Agent DVR wykorzystuje ten pomiar do obliczenia predkosci poruszajacych sie obiektow.

Strefy alertéw: Wybierz, ktére strefy ruchu sg uwzglednione w obszarze monitorowania.

Sprawdzanie naroznikéw: Aby uzyska¢ dostep do dodatkowych ustawien, zapoznaj sie z Sprawdzaniem
naroznikdw.

Sledzenie obiektéow

Ten detektor identyfikuje i $ledzi poruszajace sie obiekty, wyzwalajac zdarzenia wykrywania ruchu na
podstawie czasu ich obecnosci w scenie i odlegtosci, ktora przebywaja.

Zaawansowane: Aby uzyskac wiecej szczegdtowych ustawien i opgji, zapoznaj sie z sekcjg zaawansowang
ponizej.

Limity szerokosci i Limity wysokosci: Okres$l zakres rozmiaru dla wykrywania obiektow, z wartosciami
podanymi jako procent szerokosci lub wysokosci sceny. Dostosowanie tych suwakdéw spowoduje
natozenie wizualnej reprezentacji docelowego zakresu rozmiaru obiektu na wideo.

Minimalny ruch: Okresl minimalna odlegtos¢, ktdra obiekt musi przejsé, aby byé rozpoznanym jako
poruszajacy sie obiekt, wzgledem szerokosci sceny.

Minimalny czas: Ustaw minimalny czas trwania, przez ktory obiekt musi by¢ w ruchu, aby by¢
rozwazanym do $ledzenia, w dziesigtych czesciach sekundy (np. 1 = 0,1 sekundy, 10 = 1 sekunda).

Wyswietl sume: Dodaj licznik do strumienia wideo na zywo, aby $ledzi¢ poruszajace sie obiekty.



Mapa ciepta: Wizualizuj wzorce ruchu w czasie, dodajac linie do sleddzonych obiektéw.
Strefy alertéw: Wybierz, ktére strefy ruchu powinny by¢ uwzglednione w obszarze monitorowania.

Sprawdzanie naroznikéw: Aby uzyskac¢ dodatkowe informacje, zapoznaj sie z Sprawdzaniem

naroznikow.

Podczas gdy Agent DVR monitoruje i $ledzi ruch w scenie, wyswietla kolorowe prostokaty wokot wykrytych

obiektéw. Kolory maja nastepujace znaczenia:
Biaty: Obiekt wtasnie wykryty i bedacy w trakcie rozpatrywania.
Z6tty: Obiekt wykryty w wielu klatkach.
Pomarancza: Obiekt poruszat sie przez co najmniej minimalny czas okreslony w ustawieniach sledzenia.

Czerwony: Obiekt spetnit wszystkie wymagania $ledzenia, aby wyzwoli¢ zdarzenie wykrywania ruchu.

Liny putapek

Ten detektor rozpoznaje i $ledzi poruszajace sie obiekty, wyzwalajac zdarzenia wykrycia ruchu, gdy
przekraczajg predefiniowane liny wyzwalajace w scenie. Uzyj go do wykrywania przecinania linii, na przyktad
aby otrzymac alert, gdy ktos przekroczy linie ogrodzenia lub wejdzie przez brame. Aby dodac liny
wyzwalajace, po prostu kliknij i przeciagnij na wideo na zywo. Mozesz utworzy¢ do 10 lin wyzwalajacych. Aby
usunac linie wyzwalajaca, kliknij i przeciagnij jeden z jej punktéw poza scene.

Zaawansowane: Aby uzyskac wiecej szczegdtowych ustawien i opgji, zapoznaj sie z sekcjg zaawansowang
ponizej.

Limity szerokosci i Limity wysokosci: Ustaw zakres rozmiaru obiektéw do wykrycia, z wartosciami
wyrazonymi jako procent szerokosci lub wysokosci sceny. Dostosowanie tych suwakéw spowoduje

wyswietlenie na wideo wizualnej reprezentacji docelowego zakresu rozmiaru.

Minimalny ruch: Okresl minimalna odlegtos¢, ktéra obiekt musi pokonac, aby zostat rozpoznany jako

poruszajacy sie obiekt, w stosunku do szerokosci sceny.

Minimalny czas: Zdefiniuj minimalny czas trwania, przez ktéry obiekt musi by¢ w ruchu, aby zostat
Sledzony, w dziesigtych czesciach sekundy (np. 1 = 0,1 sekundy, 10 = 1 sekunda).

Powtarzanie wyzwalania: Wiacz to, aby pozwoli¢ obiektowi na wielokrotne wyzwolenie tej samej linii
wyzwalajacej. Domyslinie obiekt moze wyzwoli¢ linie wyzwalajaca tylko raz.

Licznik: Wyswietl liczbe przypadkéw, w ktorych obiekty przekroczyty linie wyzwalajaca, wraz z kierunkiem
przecinania. Opcje obejmuja liczenie przejsé¢ w lewo, prawo, oba kierunki lub sume wszystkich przejsc.

Alert: Skonfiguruj system tak, aby generowat alert, jesli linia wyzwalajgca zostanie przekroczona w
okreslonym kierunku lub w dowolnym kierunku.

Strefy alertow: Wybierz, ktore strefy ruchu sg uwzglednione w obszarze monitorowania.



Sprawdzanie naroznikéw: Aby uzyska¢ dodatkowe informacje, zapoznaj sie z Sprawdzaniem
naroznikéw.

Przez API

Aby uruchomi¢ wykrywanie ruchu dla kamery za pomoca wywotania API, musisz zdefiniowa¢ typ obiektu (ot)
i ID obiektu (oid). Na przyktad dla kamery (ot=2) z ID réwnym 1 (oid=1; ten ID jest wyswietlany na gorze
kontrolki edycji podczas edytowania urzadzenia), wywotanie APl powinno by¢ strukturyzowane w
nastepujacy sposob:

http://localhost:8090/command/detect?ot=2&0id=1

Ustawienia zaawansowane

Domyslne ustawienia detektorow sg ogdlnie odpowiednie dla wiekszosci scen, ale mozna je dostroi¢ w celu
zwiekszenia wydajnosci, jesli bedzie to konieczne.

Analizator: Dostepnym analizatorem jest CNT, subtractor tta, znany z wysokiej doktadnosci i niskiego
wykorzystania procesora.

Rozmiar ramki: Wybierz rozmiar ramki do przetwarzania. Mniejsze ramki zmniejszajg wykorzystanie
procesora i moga faktycznie poprawiac sledzenie dzieki zmniejszeniu hatasu.

Sledzenie: Wybierz tracker OpenCV do $ledzenia obiektéw. Opcje obejmuja:

MOSSE: Ten tracker oferuje najnizsze wykorzystanie procesora, ale jest najmniej doktadny.

CSRT: Najbardziej doktadna opcja, ale zuzywa wiecej procesora (domyslnie).

Maks. liczba obiektéow: Ustaw limit liczby obiektéw do jednoczesnego $ledzenia. Wiecej obiektow
oznacza wyzsze wykorzystanie procesora.

Interwat wykrywania: Zdefiniuj czestotliwos$¢ przetwarzania ramek dla wykrywania ruchu, w
milisekundach (np. 200 dla 5 razy na sekunde, 1000 dla raz na sekunde).

Interwat sledzenia: Ustaw czestotliwo$é przetwarzania trackera. Wyzszy interwat moze spowodowac
utrate szybko poruszajacych sie obiektéw (np. 200 dla 5 razy na sekunde, 1000 dla raz na sekunde).

Stabilnos¢ pikseli: Okresl liczbe probek dla piksela, ktéry ma by¢ uznany za stabilny, oraz maksymalny
Jkredyt" piksela dla pozostania tego samego koloru. Te ustawienia sg kluczowe dla efektywnego
odejmowania tta i wykrywania ruchu. Wiecej informacji~

Uzyj historii: Wtacz to, aby poznac obiekty stale poruszajace sie na scenie. Generalnie zalecane jest
utrzymywanie tego wytaczonego, chyba ze jest to konieczne.

Proces rownolegty: Aktywuj przetwarzanie rownolegte w algorytmie wykrywania ruchu. Zaleca sie
utrzymywanie tego wiaczonego.


https://docs.opencv.org/3.4/de/dca/classcv_1_1bgsegm_1_1BackgroundSubtractorCNT.html

Limit czasu $ledzenia: Okresl| czas oczekiwania (w sekundach) na ponowne pojawienie sie obiektu, zanim
przestaniesz go $ledzic.

Limit czasu ruchu: Ustaw czas (w sekundach) oczekiwania na ruch nieruchomego obiektu przed

zatrzymaniem jego $ledzenia.

Porada! Hatas na obrazie moze wptynaé na wyniki sledzenia. Ustaw rozmiar ramki na maty, aby rozmy¢
hatas i poprawi¢ wyniki $ledzenia.



Zrédta wideo

O programie

Typy Zrédet dla Twoich kamer sa konfigurowane na karcie Ogéine, dostepnej podczas edytowania kamer. Ta
sekcja to miejsce, gdzie ustalasz i konfigurujesz Ustawienia potgczenia dla kazdej z Twoich kamer. To krok
niezbedny do zapewnienia, ze Agent DVR moze pomysinie komunikowac sie i wspdtpracowac z Twoimi
urzadzeniami kamer.

Klonuj

Typ zrédta Klonuj oferuje prosty sposéb replikacji kamery, w tym jej strumieni wideo i audio, do nowego
urzadzenia. Ta funkcjonalno$¢ umozliwia zastosowanie innego przetwarzania ruchu, regut nagrywania i
alertéw na nowo utworzonym urzadzeniu bez wptywu na ustawienia oryginalnej kamery. Poniewaz klon
ponownie wykorzystuje oryginalny kanat kamery, nie otwiera drugiego pofaczenia z kamera. Wazne jest, aby
zauwazy¢, ze jesli oryginalna kamera jest wytaczona, sklonowane urzadzenie utraci potaczenie wideo.

Kamera: Wybierz urzadzenie, ktére chcesz sklonowad.

Pulpit

Typ zrédta Pulpit nagrywa ekran komputera jako zrodto wideo, co jest przydatne do monitorowania kiosku
lub przechowywania dowodéw sesji zdalnych. Zrédta wideo pulpitu mozna wykorzystywac na wszystkich
platformach, z wyjatkiem sytuacji, gdy Agent DVR dziata jako ustuga systemu Windows. Jesli
przechwytywanie pulpitu jest wymagane w systemie Windows, konieczne jest uruchomienie Agent DVR jako
lokalnej aplikacji konsoli, a nie jako ustugi. Aby uzyskaé wskazowki dotyczace przetaczenia na lokalng

aplikacje konsoli, zapoznaj sie z Rozwigzywaniem problemow.
Ekran: Wybierz, z ktérego ekranu nagrywac.

Przechwytywaé mysz: Wiacz te opcje, aby uwzglednié¢ wskaznik myszy w przechwytywaniu wideo (tylko
Windows).

Obszar: Zdefiniuj konkretny obszar ekranu do przechwycenia, klikajac i przeciggajac (ta funkcja jest
dostepna tylko w systemie Windows).

Fikcyjny

Urzadzenia fikcyjne zapewniaja opcje uzycia statego koloru lub obrazu jako tta. Moze to by¢ przydatne do
celdéw testowania, taczenia wideo z innych urzadzen przy uzyciu funkcji Obraz w obrazie lub streaming RTMP

wielu kamer.
Szeroko$é: Ustaw szerokos¢ pikseli kamery fikcyjnej, na przyktad 640.
Wysokos¢: Okresl wysokosc¢ pikseli kamery fikcyjnej, na przyktad 480.

Czestotliwos¢ odswiezania: Zdefiniuj czestotliwos¢ odswiezania kamery, na przyktad 10 fps.



Kolor tta: Wybierz kolor tta wideo.

Obraz: Podaj $ciezke do obrazu na dysku lokalnym. Ten obraz zastapi kolor tfa.

Rejestrator cyfrowy

Opcja DVR w Agent DVR zapewnia srodek do potaczenia sie ze zwykle uzywanymi urzadzeniami DVR, ktore
nie maja standardowych punktéw koncowych wideo RTSP lub HTTP. Uzyj jej do pobierania poszczegdlnych
kanatéw kamer z istniejgcego autonomicznego rejestratora do Agent DVR obok pozostatych urzadzen.

Model: Wybierz z listy obstugiwanych modeli DVR.

Host: Wprowadz adres IP urzadzenia DVR w sieci. Dofacz takze port, na ktérym dziata, lub pozostaw pole
portu puste, aby ustawi¢ domysiny port dla wybranego modelu.

Nazwa uzytkownika: WprowadzZ nazwe uzytkownika uzywana do logowania do urzadzenia DVR.
Hasto: Podaj hasto powiagzane z poswiadczeniami logowania do urzadzenia DVR.

Kanat: Okresl numer kanatu kamery na urzadzeniu DVR. Na przyktad, jesli urzadzenie DVR obstuguje 4
kamery, dodasz kazda kamere, uzywajac kanatéw 1-4 (lub by¢ moze 0-3, w zaleznosci od konfiguragji
kanatow urzadzenia DVR).

Plik

Typ zrédta Plik w Agent DVR pozwala uzy¢ wstepnie nagranego klipu wideo i odtwarzac go jako
bezposrednia transmisje z kamery. Jest to przydatne do testowania ustawier wykrywania ruchu i alertéw bez
aktywnej kamery.

Sciezka do pliku: Podaj lokalng $ciezke do pliku wideo, ktéry chcesz uzy¢.

Petla: Wtacz te opcje, aby automatycznie powtarzac¢ odtwarzanie pliku po osiggnieciu jego konca.

Kamera IP lub Kamera sieciowa

Typ zrddta Kamera sieciowa jest przeznaczony do taczenia sie z kamerami sieciowymi (IP), wykorzystujac
FFmpeg do nawigzania potaczenia. Jest to zwykty wybér dla kazdej kamery w sieci, ktéra udostepnia strumien
RTSP lub adres URL wideo HTTP. Jesli FFmpeg nie moze nawigzac potaczenia, mozesz zamiast tego uzy¢ VLC,
instalujac go i wybierajac go jako dekoder.

Nazwa uzytkownika: Twoja nazwa uzytkownika logowania do kamery (rézna od nazwy uzytkownika
iSpyConnect).

Hasto: Hasto dostepu do kamery (nie jest to hasto iSpyConnect).

Adres URL na zywo: Adres URL strumienia wideo na zywo z kamery. Jedli kamera udostepnia strumien o
niskiej rozdzielczosci, uzyj tutaj tego adresu URL. Uzyj przycisku ,...", aby uruchomic kreatora, ktory
utatwia odkrywanie dostepnych potaczen.



Adres URL nagrywania: Adres URL gtdbwnego (nagrywajacego) strumienia wideo z kamery. Jesli kamera
oferuje strumien o wysokiej rozdzielczosci, uzyj tutaj tego adresu URL. Przycisk ,..." inicjuje kreatora do
wyszukiwania dostepnych potaczen.

Uzyj strumienia HD: Wyswiet| strumien nagrywania (HD) w widoku na zywo zamiast strumienia na zywo,
albo tylko gdy powiekszony, albo w widokach gtéwnym i powiekszonym. Wymaga ustawienia trybu
nagrywania na Nagrywanie surowe.

HD na zadanie: Potacz sie ze strumieniem nagrywania o wysokiej rozdzielczosci tylko wtedy, gdy jest
potrzebny, na przyktad gdy kamera jest powiekszona w widoku na zywo lub podczas nagrywania.
Oszczedza przepustowosc i limity danych na potaczeniach taryfowanych lub mobilnych. Nagrania
wykonane w ten sposdb rozpoczynaja sie bez zapisanego materiatu wstepnego i moga by¢ opdznione o
kilka sekund podczas tgczenia sie ze strumieniem. Jesli strumien nagrywania nie nawiaze potaczenia,
Agent DVR zamiast tego nagrywuje strumien na zywo.

Jesli Funkcje eksperymentalne sa wtgczone w Ustawienia serwera, dostepny jest dodatkowy typ Zrédta
RTSP (alternatywny). Jest to uproszczone potaczenie RTSP (tylko nazwa uzytkownika, hasto i adres URL na
zywo) oferowane jako alternatywny sposdb taczenia kamer RTSP.

Aby uzyska¢ pomoc w rozwigzywaniu problemdw z odtwarzaniem, zapoznaj sie z Zerwane / Rozcinajace
sie wideo.

JPEG lub Obraz

Typ zrddta JPEG/Obraz jest przeznaczony do taczenia sie ze zrodtami JPEG lub innymi zrédtami obrazow. Uzyj
go dla kamer lub urzadzen, ktére publikujg zrzuty ekranu lub adres URL obrazu przez HTTP.

Nazwa uzytkownika: Wpisz nazwe uzytkownika dla kamery (nie twoja nazwe uzytkownika iSpyConnect).
Hasto: Wpisz hasto dla kamery (nie twoje hasto iSpyConnect).

URL/ Sciezka: Okresl adres URL potaczenia dla transmisji obrazu na zywo z twojej kamery. Przycisk *..."
uruchamia Kreator, aby utatwic znalezienie dostepnych potaczen.

Interwat przetadowywania: Dla obrazow statycznych (takich jak animacje GIF pogody, ktére zmieniaja
sie tylko okazjonalnie), ustaw interwat przetadowywania, aby okresowo sprawdza¢ nowe obrazy. Dla
kanatéw JPEG i wideo interwat ten powinien by¢ ustawiony na 0.

Urzadzenie lokalne
Podtacz kamerki USB, karty przechwytujace oraz inne lokalne Zzrédta wideo za pomoca tej opgji.
Urzadzenie: Wybierz z listy wykrytych lokalnych urzadzen wideo.

Rozdzielczos¢ wideo: Wybierz zgdang rozdzielczos¢ wideo.

W systemie Linux opcje urzadzenia moga byc¢ puste, zazwyczaj z powodu probleméw z uprawnieniami. Aby
rozwigzac ten problem, dodaj swojego uzytkownika do grupy uprawnien wideo za pomoca nastepujgcych
polecen:



sudo adduser YOUR_USERNAME video

sudo usermod -a -G video YOUR_USERNAME

Nastepnie uruchom ponownie komputer.

Jesli Twoje urzadzenie jest wykryte, ale brak dostepnych opcji rozdzielczosci wideo, mozesz recznie dodaé

ustawienie rozdzielczosci w ustawieniach ffmpeg w sekcji Opcje, na przyktad:

video_size=720x576

MJPEG

Potacz sie ze zrédtami MJPEG. Podczas gdy opcja Kamera IP jest zwykle preferowana, opcja MJPEG stuzy jako
rozwigzanie zapasowe w przypadkach, gdy niektore kamery sa niezgodne ze standardowa konfiguracja
Kamery IP.

Nazwa uzytkownika: Wprowadz nazwe uzytkownika logowania do kamery (uwaga: rézni sie to od
nazwy uzytkownika iSpyConnect).

Hasto: Podaj hasto do kamery (nie hasto iSpyConnect).

Adres URL na zywo: Okresl adres URL strumienia wideo na zywo z kamery. Uzyj przycisku "...", aby
uzyskac dostep do kreatora, ktory pomaga znalez¢ dostepne potaczenia.

Adres URL nagrywania: Wprowadz adres URL strumienia nagrywania z kamery. Ponownie, przycisk "..."
moze poméc Ci wyszukac dostepne potaczenia.

Uzyj wewnetrznego dekodera: Dekoder FFmpeg uzywany przez Agent DVR moze napotkac trudnosci z
pewnymi strumieniami, ktére maja niestandardowe znaczniki granic. Wtgcz te opcje, aby przetaczy( sie na
wewnetrzny dekoder Agent DVR. Uwaga: uzycie wewnetrznego dekodera oznacza, ze adres URL
nagrywania nie bedzie wykorzystywany.

Uzyj strumienia HD: Wyswietl strumien nagrywania (HD) w widoku na zywo zamiast strumienia na zywo,
albo tylko gdy powiekszony, albo w widokach gtéwnym i powiekszonym. Wymaga ustawienia trybu

nagrywania na Nagrywanie surowe.

HD na zadanie: Pofacz sie ze strumieniem nagrywania o wysokiej rozdzielczosci tylko wtedy, gdy jest
potrzebny, na przyktad gdy kamera jest powiekszona w widoku na zywo lub podczas nagrywania.
Oszczedza przepustowosc i limity danych na potaczeniach taryfowanych lub mobilnych. Nagrania
wykonane w ten sposdb rozpoczynaja sie bez zapisanego materiatu wstepnego i moga by¢ opdznione o
kilka sekund podczas tgczenia sie ze strumieniem. Jesli strumien nagrywania nie nawigze potaczenia,
Agent DVR zamiast tego nagrywuje strumien na zywo.



NDI

Uzyskaj dostep do zrodet Network Device Interface (NDI) do przesytania wideo przez sieé. Aby uzyskac
informacje o ustawieniach odkrywania NDI, zobacz Ustawienia serwera NDI.

Zrédto: Wybierz z listy wykrytych zrodet NDI. Wazne jest wybranie zrodta z listy wykrytych zamiast
wpisywania go recznie. Zapoznaj sie z ustawieniami NDI, aby uwzgledni¢ punkty koncowe do wykrywania
zrédet zdalnych.

Poziom dzwieku: Dostosuj poziom dzwieku pochodzacy z wybranego zrédta NDI.

Gniazdo

Ta opcja zapewnia obstuge integracji dla starszych kamer Nest i Dropcam, ktére moga udostepniac publiczny
strumien wideo. Google wycofat Dropcam i nie oferuje juz udostepniania publicznego w nowszych kamerach
Google Nest, dlatego ten typ zrddta dziata tylko ze starszymi urzadzeniami. Szczegdty znajduja sie w artykule

Kamery Nest i Dropcam.
Publiczny adres URL: Wpisz adres URL, pod ktorym mozna uzyskac dostep do kamery publicznie.

Pobierz adresy URL wideo: Kliknij ten przycisk, a Agent DVR znajdzie bezposredni link do strumienia
wideo Twojej kamery.

Adres URL wideo: To pole zostanie wypetnione automatycznie po kliknieciu przycisku "Pobierz adresy
URL wideo".

Przegladarka internetowa

Typ zrodta Przegladarka internetowa renderuje przegladarke internetowa jako zrédto wideo w Agent DVR,
umozliwiajac wyswietlanie pulpitu stanu lub dowolnej strony internetowej jako kanatu kamery. Jesli nie jest
jeszcze dostepny, automatycznie pobierze i zainstaluje bezgtowa wersje Chromium, aby utatwic te funkcje.

Nazwa uzytkownika: Podaj nazwe uzytkownika do zalogowania sie na stronie internetowej, jesli jest
wymagana.

Hasto: Podaj hasto do zalogowania sie na stronie internetowej, jesli jest wymagane.
Szerokos¢: Szerokos¢ okna przegladarki.

Wysokosé: Wysokosé okna przegladarki.

URL: Podaj adres URL do wczytania (na przyktad https://www.example.com).
Interwat przetadowywania: Okresl, jak czesto strona powinna by¢ odswiezana.

Aby wymusi¢ odswiezenie strony, mozesz wtaczy¢ opcje Zapobiegaj buforowaniu JPEG dostepna w
Ustawienia zaawansowane.

Aby ustawi¢ pliki cookie dla przegladarki, uzyj opcji Pliki cookie w Ustawienia zaawansowane. Na przyktad,
aby ustawic¢ plik cookie o nazwie ,mycookie" z wartoscig ,myvalue", wpisz ,mycookie=myvalue" w polu Pliki
cookie.



ONVIF

Agent DVR oferuje wbudowang obstuge prawie wszystkich kamer kompatybilnych z ONVIF. ONVIF to
otwarty standard uzywany przez wiekszos¢ nowoczesnych kamer IP, a potaczenie z nim pozwala Agent DVR
na automatyczne wykrywanie dostepnych strumieni wideo. Jesli napotkasz problemy z potgczeniem na
urzadzeniach ONVIF, sprawdz dzienniki na stronie /logs.html w poszukiwaniu potencjalnych btedéw.

Nazwa uzytkownika: Wpisz nazwe uzytkownika dla twojej kamery (nie nazwe uzytkownika iSpyConnect).
Hasto: Podaj hasto do kamery (nie hasto iSpyConnect).

Adres URL ustugi: To jest adres URL dla definicji ustugi twojej kamery. Agent DVR zwykle moze je
wykrywac automatycznie: kliknij wykryte urzadzenie, aby wypetni¢ Adres URL ustugi. Jesli twoje
urzadzenie nie zostato znalezione automatycznie, mozesz je wpisac recznie. Powinien wygladac jak
,http://ADRESIP:PORT/onvif/device_service".

Nadpisanie portu RTSP: Nadpisz port RTSP twojej kamery w razie potrzeby, na przyktad podczas
przekierowania portdw w innej sieci z innym portem RTSP. Ogélnie zostaw to jako 0. Ten port jest
uzywany do przesytania strumieniowego wideo i dzwieku na zywo z twojej kamery.

Nadpisanie portu HTTP: Nadpisz port HTTP twojej kamery, jesli przekierowujesz porty w innej sieci z
innym portem HTTP. Zwykle powinno to pozostac jako 0. Ten port stuzy do pobierania obrazéw JPEG z
twojej kamery.

Limit czasu: Ustaw czas, przez ktéry Agent DVR bedzie prébowat sie potaczy¢ z twoja kamera przed
uptywem limitu czasu.

Wyszukaij: Kliknij ten przycisk, aby umozliwi¢ Agent DVR potaczenie sie z twojg kamera przy uzyciu
podanych poswiadczen i pobranie opcji potaczenia wideo, wypetniajac adresy URL ponizej.

Adres URL na zywo: Po wyszukaniu wybierz niskorozdzielczosciowy strumien wideo do ogladania na
zywo i wykrywania ruchu.

Nadpisz adres URL: Opcjonalnie dodaj nadpisanie adresu URL dla Adresu URL na zywo, jesli wolisz to
zamiast odkrytych opgji.

Adres URL nagrywania: Po wyszukaniu wybierz wysokokwatos$ciowy strumien wideo do surowego

nagrywania.

Nadpisz adres URL: Opcjonalnie dodaj nadpisanie adresu URL dla Adresu URL nagrywania, jesli wolisz to
zamiast odkrytych opgji.

Uzyj adresu URI migawki do zdje¢: Wybierz pobieranie zdje¢ bezposrednio z kamery zamiast

generowania obrazéw ze strumienia wideo na zywo.

Uzyj strumienia HD: Wyswiet| strumien nagrywania (HD) w widoku na zywo zamiast strumienia na zywo,
albo tylko gdy powiekszony, albo w widokach gtéwnym i powiekszonym. Wymaga ustawienia trybu
nagrywania na Nagrywanie surowe.

HD na zadanie: Pofacz sie ze strumieniem nagrywania o wysokiej rozdzielczosci tylko wtedy, gdy jest
potrzebny, na przyktad gdy kamera jest powiekszona w widoku na zywo lub podczas nagrywania.



Oszczedza przepustowosé i limity danych na potaczeniach taryfowanych lub mobilnych. Nagrania
wykonane w ten sposdb rozpoczynaja sie bez zapisanego materiatu wstepnego i moga by¢ opdznione o
kilka sekund podczas tgczenia sie ze strumieniem. Jesli strumien nagrywania nie nawigze potaczenia,
Agent DVR zamiast tego nagrywuje strumien na zywo.

Wymus przetadowanie: Jesli twoja kamera dotacza unikatowy token do adreséw URL strumienia wideo
wazny tylko dla jednej sesji, wiacz te opcje, aby uzyska¢ nowy adres URL wideo dla kazdej préby
potaczenia, co moze pomoéc w problemach z ponownym potaczeniem.

Aby uzyska¢ pomoc w przypadku probleméw z odtwarzaniem, zapoznaj sie z Uszkodzonym /
Zaciniajagcym sie wideo.

Ustawienia zaawansowane

Zaawansowane opcje w Agent DVR oferujg dodatkowe narzedzia dla ulepszonej tacznosci z Twoimi
urzadzeniami. Aby uzyska¢ dostep do tych opcji, przejdz do Edytuj kamere, wybierz karte Ogolne, kliknij aby
skonfigurowac zrodto wideo, a nastepnie wybierz karte Zaawansowane.

Dekoder: Opcje obejmuja CPU, GPU, VLC (jesli zainstalowany) i Brak. VLC moze dekodowad¢ strumienie,
ktorych FFmpeg (uzywany przez Agent) moze nie by¢ w stanie. Zmiana dekodera wymaga wyfaczenia i
ponownego wiaczenia kamery. Brak jest dostepny tylko dla typéw zrodet kamery sieciowej: catkowicie
pomija dekodowanie wideo, dlatego wymaga trybu nagrywania surowego, a wykrywanie ruchu i
filtrowanie alertéw Al nie bedg dziatac.

Jesli FFmpeg nie moze dekodowad niektérych strumieni RTSP z okreslonych modeli kamer, powodujac
btedy takie jak "Invalid data found when processing input", sprobuj przetaczy¢ dekoder na VLC (Instaluj
VLC z tutaj~ i restartuj Agent DVR w celu wykrycia).

Dekoder GPU: Wybierz konkretny sprzetowy dekoder GPU do uzycia. Wybierz domysine aby uzywaé
domyslnego ustawienia.

Urzadzenie dekodujace: Jesli masz wiele procesoréow GPU, okresl ktore urzadzenie uzywac do
dekodowania. Pozostaw puste dla domysinego, lub wpisz indeks urzadzenia lub $ciezke (na przyktad
/dev/dri/renderD128).

Pliki cookie: Dodaj wszelkie niezbedne pliki cookie do uzyskiwania dostepu do strumienia wideo Twojej
kamery.

Podstawowe uwierzytelnianie: Wtacz lub wytacz Podstawowe uwierzytelnianie dla logowania do
kamery.

Uzyj HTTP 1.0: Wymus uzywanie HTTP 1.0 dla kompatybilnosci ze starszymi kamerami.

Waliduj certyfikat: Waliduj certyfikaty SSL podczas taczenia. Pozostaw to wytgczone dla kamer
uzywajacych certyfikatdw z podpisem wiasnym.

Zapobiegaj buforowaniu JPEG: Dodaj unikatowy parametr do zadan JPEG aby zapobiec buforowaniu.


https://www.videolan.org/vlc/

Moze spowodowac problemy z niektérymi kamerami.

Nagtéwki: Dotacz wszelkie dodatkowe nagtowki wymagane do uzyskiwania dostepu do strumienia
wideo Twojej kamery.

Agent uzytkownika: Ustaw agenta uzytkownika dla potaczenia jedli jest okreslony przez Twojag kamere.

Limit czasu potaczenia: Ustaw maksymalny czas oczekiwania na odpowiedz z kamery przed uptywem
limitu czasu.

Interwat ponownego potaczenia: Skonfiguruj okresowy interwat aby zamkna¢ i ponownie otworzy¢
potaczenie z kamera.

Strategia ponownego potaczenia: Wybierz harmonogram dla préb ponownego pofaczenia jesli
potaczenie z kamera zostanie utracone. Opcje obejmuja harmonogram elastyczny (2, 5, 10, 30 sekundy)
lub natychmiastowe ponowne potaczenie.

Opcje VLC: Okresl wszelkie dodatkowe opcje do przekazania do VLC podczas faczenia z Twojag kamera.

Ustawienia FFmpeg

Sa to ogolne ustawienia FFmpeg, ktore pozwalaja dostroi¢ sposéb, w jaki Agent DVR faczy sie z Twoimi
kamerami. Aby uzyskac dostep do tych ustawien, przejdz do Edytuj kamere, wybierz karte Ogolne, kliknij, aby
skonfigurowac zrodto wideo, i wybierz karte FFMPEG.

Preferuj TCP: Witaczenie tej opcji powoduje, ze FFmpeg preferuje potgczenia TCP do Twojej kamery, co
zapewnia korekcje btedéw kosztem zwiekszonego uzycia procesora i ruchu sieciowego.

Automatyczne przelaczanie: Automatycznie przetaczaj sie miedzy transportami TCP i UDP w przypadku
awarii pofaczenia.

Tunelowanie HTTP: Tuneluj RTSP przez HTTP. Moze to pomoc podczas faczenia sie przez zapory
ogniowe lub serwery proxy.

Niskie op6znienie: Zmniejsz opdznienie w strumieniu. Wytaczenie tego moze poprawic jakosé
strumienia.

Tryb skali: Wybierz tryb skali dla FFmpeg. Domysinym trybem jest Fast Bilinear.

Znajdz najlepszy strumien: Wiacz te opcje, aby pozwoli¢ FFmpeg automatycznie wybraé najlepsze
strumienie wideo i audio z potaczenia.

Indeks strumienia wideo: Jesli opcja ,Znajdz najlepszy strumien” jest niezaznaczona, mozesz recznie

wybrac indeks strumienia wideo. 0 = automatyczny.

Indeks strumienia audio: Podobnie do indeksu strumienia wideo, to pozwala na reczny wybor
strumienia audio, gdy opcja ,Znajdz najlepszy strumien” jest wytgczona. 0 = automatyczny.

Liczba watkow: Ustawia liczbe watkow do dekodowania strumienia. 0 = automatyczny. Mniejsza liczba
watkd4w moze zmniejszy¢ opoznienie.



Opcje: Miejsce do wprowadzenia dodatkowych opcji FFmpeg, ktére chcesz zastosowac.

Filtr: Zobacz ponizej.

Rozwigzywanie problemoéw z FFmpeg

Aby uzyska¢ pomoc w przypadku probleméw z odtwarzaniem, zapoznaj sie z Uszkodzonym /
Zacinajacym sie wideo.

Filtry FFmpeg

Korzystajac z filtréw ffmpeg, mozesz stosowac efekty i naktadki w czasie rzeczywistym do swojego wideo.
Uwaga: aby utrwality sie one w nagraniach, bedziesz musiat ustawi¢ tryb nagrywania na Kodu,.

Aby ich uzywa¢, edytuj kamere i na karcie Ogdlne kliknij na ustawienia zroédta wideo - ustawienia ffmpeg. Te
efekty beda stosowane tylko wtedy, gdy uzywasz dekodera ffmpeg.

Przyktady:
Przytnij i rozmyj obszar:

[in]split[main][crop];[crop]crop=w=200:h=100:x=50:y=50,boxblur=10[blurred];[main]
[blurred]overlay=x=50:y=50[out]

Dodaj naktadke tekstowa:
[in]drawtext=text="Hello, World!':x=10:y=10:fontsize=24:fontcolor=white[out]

Scal:

[in]drawtext=text="Hello, World!':x=10:y=10:fontsize=24:fontcolor=white,split[main][crop];
[crop]crop=w=200:h=100:x=50:y=50,boxblur=10[blurred]; [main][blurred]overlay=x=50:y=50[out]

Dokumentacja FFmpeg


https://ffmpeg.org/ffmpeg-filters.html

Zrodia dzwieku

O programie

Typy Zrédta dla mikrofonéw sg konfigurowane na karcie Ogélne podczas edycji mikrofonéw. Ta sekgja jest
miejscem, gdzie kontrolujesz ustawienia potaczenia dla swojego mikrofonu, zapewniajgc prawidtowa
komunikacje miedzy mikrofonem a Agent DVR.

Kamera

Typ zrédta Kamera jest wykorzystywany, gdy strumien multimedidéw kamery (zazwyczaj RTSP) zawiera Sciezke
audio, a Agent DVR automatycznie utworzyt dla niego odpowiadajaca kontrole mikrofonu. Ten typ zrédta jest
nieedytowalny, poniewaz jest konfigurowany na podstawie komponentu audio strumienia multimediow
kamery.

Klonuj

Typ zrddta Klonuj umozliwia powielenie dzwieku z istniejacego urzadzenia do nowego. Pozwala to na
zastosowanie oddzielnego przetwarzania dzwieku, regut nagrywania i alertow do nowego urzadzenia bez
wptywu na urzadzenie oryginalne. Wazne jest, aby pamietac, ze jesli urzadzenie oryginalne jest wytaczone,
klon utraci potgczenie audio.

Mikrofon: Wybierz urzadzenie, ktére chcesz sklonowac.

iSpy Serwer

Ta opcja umozliwia przesytanie strumieniowe audio z iSpyServer, funkcji oprogramowania iSpy utatwiajgcej
przesytanie strumieniowe w sieci lokalnej i zdalnym.

Adres URL: Wprowadz adres URL dla strumiienia audio z iSpyServer. Na przyktad:
http://192.168.1.20:9000/

Urzadzenie lokalne

Potacz sie z mikrofonami USB lub innymi lokalnymi Zzrédtami audio sprzetu za pomoca tej opgji.
Urzadzenie: Wybierz z listy wykrytych lokalnych urzadzen audio.

Opcja: W systemie Windows wybierz format audio (czestotliwos¢ probkowania i kanaty) dla wybranego
urzadzenia.

MP3

Odtwarzaj dzwiek ze Zrédtowego sieciowego pliku MP3, uzywajac tej Opgiji.

URL: Wpisz adres URL do strumienia audio MP3. Na przyktad: http://192.168.1.20/livestream.mp3


https://www.ispyconnect.com/docs/ispy/ispy-server

NDI

Potacz sie ze strumieniem audio ze zrédta Network Device Interface (NDI) w sieci. Aby zapoznac sie z
ustawieniami odnajdywania NDI, zobacz Ustawienia serwera NDI.

Zrédto: Wybierz z listy wykrytych zrodet NDI.

Poziom dzwieku: Dostosuj poziom dzwieku pochodzacy z wybranego zrédta NDI.

Plik lub URL

Typ zrédta Mikrofon sieciowy przesyta strumien audio ze zrddta audio sieciowego lub pliku lokalnego.

Plik/adres URL: Wpisz $ciezke do pliku lub adres URL, z ktérego ma by¢ przesytany strumien audio.
Przyktady to http://192.168.1.20/livestream.mp3 lub D:\test. mp3

Czas analizy: Okresl czas trwania analizy strumieni przez FFmpeg w celu ustalenia najlepszych kodekow i
strumieni. Warto$¢ 0 oznacza, ze decyzja jest podejmowana automatycznie.

Petla: Podczas odtwarzania pliku automatycznie odtworz go ponownie po osiggnieciu konca.
Dekoder: Wybierz miedzy FFmpeg lub VLC (jesli VLC jest zainstalowany).
Opcje: Wprowadz wszelkie dodatkowe opcje FFmpeg zgodnie z potrzebami.
Typ zrédta Plik jest prostsza opcjg do odtwarzania lokalnego pliku audio:
Sciezka do pliku: Sciezka do pliku audio do odtworzenia.

Petla: Automatycznie odtworz plik ponownie po osiggnieciu konca.

Wasapi

Dla uzytkownikow Windows ta opcja umozliwia integracje urzadzen audio WASAPI, w tym przechwytywanie
dzwieku odtwarzanego przez komputer.

Urzadzenie: Wybierz zagdane urzadzenie WASAPI z dostepnych opcji. Wybierz Loopback, aby przechwycic¢
wyjscie audio komputera.

Fala

Ta opcja umozliwia potaczenie ze zrodtem audio sieciowym Wave (.wav).
URL: Wprowadz adres URL strumienia audio.
Czestotliwos¢ prébkowania: Okresl czestotliwos¢ probkowania audio.

Kanaty: Zdefiniuj liczbe kanatéw audio w strumieniu.



Zaawansowane

Opcje zaawansowane udostepniajg dodatkowe narzedzia utatwiajace potaczenie z Twoimi urzadzeniami.

Preferuj TCP: Preferuj potaczenia TCP dla audio sieciowego, ktore zapewniaja korekcje bteddw kosztem
zwiekszonego obcigzenia.

Automatyczne przelaczanie: Automatycznie przetaczaj sie miedzy transportami TCP i UDP w przypadku
awarii pofaczenia.

Tunelowanie HTTP: Tuneluj RTSP przez HTTP. Moze to pomoc podczas faczenia sie przez zapory
ogniowe lub serwery proxy.

Waliduj certyfikat: Waliduj certyfikaty SSL podczas taczenia. Pozostaw wytgczone dla urzadzen
uzywajacych certyfikatdw z podpisem wiasnym.

Niskie op6znienie: Zmniejsz opdznienie w strumieniu. Wytaczenie tego moze poprawic jakosé
strumienia.

Limit czasu potaczenia: Okredl, jak diugo czekaé (w milisekundach) na odpowiedz mikrofonu przed
porzuceniem proby.

Interwal ponownego potaczenia: Ustaw te opcje, aby okresowo zamykac i ponownie nawigzywac
potaczenie z mikrofonem (sekundy, 0 = nigdy).



Ustawienia serwera

O programie

Aby dostosowac swoje ustawienia, kliknij na Ikone Serwera & znajdujacy sie w gérze po prawej stronie
interfejsu Agent DVR i wybierz "Ustawienia” z menu Konfiguracja. Uwaga: jesli ikona serwera jest
podswietlona kolorowym ttem, oznacza to, ze pracujesz na serwerze Agent DVR innego uzytkownika poprzez
uprawnienia, co moze ograniczy¢ dostep do niektérych funkgji.

Ogolne

Opcje ogdlne serwera Agent DVR, obejmujace jego nazwe, domysiny jezyk, kanat aktualizacji i sposéb

zarzadzania obcigzeniem procesora.

Nazwa: Przypisz unikalna nazwe do instancji Agent DVR. Jest to szczegdlnie przydatne, jesli zarzadzasz
wieloma serwerami na swoim koncie. Uwaga: zmiana nazwy serwera moze wptyna¢ na uprawnienia

przydzielone innym osobom.

Kanat beta: Sprawdzaj aktualizacje z kanatu beta zamiast kanatu wydania.
Domyslny jezyk: Ustaw domysiny jezyk dla serwera

Domyslny gtos: Domysiny gtos uzywany do zamiany tekstu na mowe.

Maksymalne CPU: Okresl maksymalne uzycie procesora dla serwera. Alerty beda wysytane, jesli limit
zostanie osiggniety, a Agent DVR bedzie dostosowywac szybkosc¢ klatek kamer do zarzadzania

obcigzeniem.

Strojenie: Optymalizuj Agent DVR dla swojego sprzetu: Wydajnos¢ (wysoka liczba klatek, mniej kamer),
Réwnowaga lub Pojemnosc¢ (wiecej kamer lub stabszy sprzet).

Sprawdz aktualizacje: Wtacz sprawdzanie nowych wersji Agent DVR.
Urzadzenie komunikacji: Urzadzenie wyjscia audio uzywane do odtwarzania dzwieku podczas rozmowy.
Wykrywanie ONVIF: Wiacz lub wytacz okresowe wykrywanie urzadzen ONVIF w sieci.

Funkcje eksperymentalne: Aktywu;j to, aby przetestowac nowe funkcje w Agent. Te funkcje sg zwykle w
fazie rozwoju i na og6t powinny by¢ uzywane tylko do celéw testowych.

Kodeki oprogramowania (FFmpeg GPL): Agent DVR domyslinie uzywa kompilacji LGPL FFmpeg. Wtacz
to, aby pobrac opcjonalng kompilacje FFmpeg na licencji GPL, ktéra dodaje kodeki oprogramowania x264
i X265 do kodowania H.264/H.265 o wyzszej jakosci w systemach bez przyspieszania GPU. Po zmianie tej
opcji Agent DVR pobiera wybrang kompilacje w tle, a nastepnie automatycznie sie restartuje, aby ja
zastosowac. Systemy z obstugiwanym GPU nie potrzebuja tej opcji. Oba kompilacje FFmpeg sa otwartym
oprogramowaniem - skrypty kompilacji i kod zrédtowy sg dostepne na stronie
github.com/ispysoftware/agentdvr-ffmpeg-build », a kazde pobieranie zawiera teksty licencji w folderze

licencji.


https://github.com/ispysoftware/agentdvr-ffmpeg-build

Domyslne logowanie: Wstepnie wypetniana nazwa uzytkownika i hasto uzywane podczas dodawania
nowych urzadzen kamer (przydatne, jesli twoje kamery maja jedno wspdlne logowanie).

Min. liczba klatek: Minimalna liczba klatek, do ktorej kamery zostang zmniejszone, gdy Agent DVR
obniza obcigzenie procesora.
Priorytet CPU: Ustaw priorytet procesu Agent DVR w systemie. Zalecane: Powyzej normalnego.

Zastosuj harmonogram przy starcie: Wiacz to, aby zastosowac ustawienia harmonogramu przy
uruchamianiu, upewniajac sie, ze urzadzenia sa we wiasciwym stanie zgodnie z harmonogramem. Jesli nie

zaznaczone, Agent DVR uruchomi sie z urzadzeniami w ich ostatnim znanym stanie.

Powiadamiaj o roztaczeniu: Aktywuj to, aby otrzymywaé powiadomienia, jesli serwer nieoczekiwanie
roztaczy sie z ustugami internetowymi.

Katalog VLC: Okresl katalog instalacji VLC (v3+). Jest to zwykle automatycznie wykrywane przez system.

Push to Talk: Witacz tryb push to talk, w ktéorym komunikacja jest mozliwa tylko wtedy, gdy przycisk
rozmowy jest wcisniety.

Metoda SignalR: Wybierz metode SignalR (uzywana przez Agent DVR do konfigurowania potaczen
zdalnych). Stuzy to gtdwnie do rozwigzywania problemdw z dostepem zdalnym.

Oczekiwanie na SignalR: Wiacz to, aby oczekiwac na odpowiedz SignalR przy uruchamianiu, co moze
pom&c w rozwigzaniu problemdw z potaczeniem na macOS.

Serwery Al

Potacz Agent DVR z serwerami Al, aby doda¢ inteligentne funkgcje, takie jak rozpoznawanie obiektéw, do

swoich kamer.

Zobacz Ustawienia Al

Chmura

Potacz Agent DVR ze swoimi kontami pamieci masowej w chmurze tutaj, aby Twoje kamery mogty
automatycznie przesyta¢ nagrania i zdjecia poza serwer.

Obstugiwani dostawcy chmury
Box
Drive
DropBox
NextCloud / WebDav
OneDrive

OneDrive Business



OpenDrive

S3

Kliknij odpowiedni przycisk, aby autoryzowaé Agent DVR do potaczenia z Twoim dostawcg chmury. Jesli
napotkasz problemy, rozwaz tymczasowe wytaczenie uwierzytelniania dwuetapowego na swoim koncie
dostawcy chmury. Po tym, jak Agent DVR uzyska dostep, mozesz zarzadzac przesytaniem plikéw do chmury,
dostosowujgc ustawienia chmury Twojej kamery.

Pamie¢ masowa w chmurze S3

W przypadku opcji pamieci masowej S3 nie jest uzywany protokot oauth. Zamiast tego musisz podac ID
klienta i klucz tajny do przesytania plikéw. Agent DVR jest kompatybilny z Amazon S3 i innymi dostawcami
S3, takimi jak Google Cloud.

Ustawienia Amazon S3

Skonfiguruj swoje konto pamieci masowej na AWS i wprowadz wymagane parametry S3. Pole URL powinno
pozostaé puste dla Amazon S3, poniewaz jest automatycznie konfigurowane.

Ustawienia Google Cloud S3

W przypadku pamieci masowej Google Cloud S3 zacznij od utworzenia nowego zasobnika w interfejsie
Google Cloud. Nastepnie wygeneruj klucz dostepu~, ktéry bedzie zawiera¢ klucz i klucz tajny do konfiguracji
Agent DVR. Ustaw adres URL na https://storage.googleapis.com. Uwaga: Nazwa regionu nie jest
wymagana do tej konfiguracji.

Serwery FTP

Wygodnie konfiguruj i zarzadzaj swoimi serwerami FTP tutaj. Po dodaniu serwera mozesz go tatwo wybrac
dla dowolnej kamery za posrednictwem opcji edycji. Aby uzyskac wiecej szczegotdow dotyczacych ustawien
FTP kamery, zapoznaj sie z ustawieniami FTP kamery.

Nazwa: Przypisz lokalng nazwe do swojego serwera w celu tatwej identyfikacji w Agent.
Nazwa uzytkownika: WprowadzZ nazwe uzytkownika serwera FTP.

Hasto: Wprowadz hasto serwera FTP.

Serwer: Okresl adres URL serwera FTP, zaczynajac od ftp:// lub sftp:// (np. ftp://192.168.12.1).
Port: Numer portu uzywany przez serwer FTP, zazwyczaj 21 dla ftp:// i 22 dla sftp://.

Uzyj SFTP: Wiacz te opcje, jesli serwer korzysta z SFTP.

Uzyj trybu pasywnego: Wiacz pasywny tryb FTP, zaznaczajac to.

Zmien nazwe: Aktywowanie tego spowoduje, ze Agent DVR bedzie przesytaé pliki pod tymczasowa
nazwa, a nastepnie zmieni¢ ich nazwe po przestaniu. Jest to szczegdlnie przydatne, aby zminimalizowac
migotanie podczas przesytania wideo przez FTP i javascript. Ucz sie wiece).


https://console.cloud.google.com/storage/settings;tab=interoperability

Maks. kolejka: Ustaw limit dla rozmiaru kolejki przesytania. Po osiggnieciu tego limitu Agent DVR
przestanie akceptowac nowe pliki do przestania. Nalezy pamietac, ze rozmiar kolejki jest zarzagdzany na
podstawie poszczegolnych kamer.

Uktady

Uktady kontrolujg sposéb, w jaki kamery sa rozmieszczane w widoku na zywo. Za pomoca tej karty mozesz
dodawa¢, edytowac i usuwac uktady

LDAP

Uzyj serwera LDAP (openLDAP, Active Directory itd.) do obstugi logowan. Ta funkcja wykorzystuje lokalna
funkcje logowania, dlatego wymaga licencji. Te ustawienia mozna znalez¢ na karcie LDAP w oknie
dialogowym Uzytkownicy w Ustawieniach serwera.

Dzieki LDAP uzytkownicy moga logowac sie do lokalnego klienta internetowego przy uzyciu swoich danych
logowania LDAP. System uwierzytelni ich wzgledem serwera LDAP i automatycznie utworzy dla nich konto
lokalne.

Wiaczone: Wiacz lub wytacz logowania za pomoca LDAP.
Adres serwera: Wpisz adres serwera LDAP, np. [dap.example.com

Port: Port serwera LDAP. Zwykle 389 lub 636 dla LDAP przez SSL. Jesli uzywasz Active Directory i
napotkasz btedy odwotan, sprébuj portu 3268 (Global Catalog).

Czy Active Directory: Zaznacz te opcje, jesli uzywasz AD (modyfikuje niektore pola przekazywane do
LDAP).

Uzyj SSL: Zaznacz, jesli uzywasz bezpiecznego potaczenia

Waliduj certyfikat: Waliduj certyfikat SSL serwera. Pozostaw te opcje wytaczong dla certyfikatow
podpisanych samodzielnie.

Uzyj podstawowego uwierzywalniania: Uzyj podstawowego uwierzytelniania podczas faczenia sie z
serwerem LDAP.

Podstawa wyszukiwania LDAP: Domeny podstawy wyszukiwania. np. DC=myorg,DC=com
Wersja protokotu: Domyslnie 3

Nazwa wspélna: Atrybut uzywany do dopasowywania nazw uzytkownikéw, np. sAMAccountName dla
Active Directory lub uid dla openLDAP.

Logowanie ustugi: Opcjonalna nazwa uzytkownika i hasto dla konta ustugi uzywanego do wyszukiwania
szczegotow uzytkownika i cztonkostwa w grupie. Wymagane, jesli serwer nie zezwala na wigzanie
anonimowe.



Uprawnienia grupy

Korzystajac z Uprawnien grupy, mozesz dodac nazwy grup uzytkownikédw LDAP i uprawnienia do
zastosowania dla tych grup. Musisz dodac co najmniej jedna grupe LDAP, aby skonfigurowa¢ logowania
LDAP. Gdy uzytkownik sie loguje, system dopasowuje jego cztonkostwo w grupie uzytkownikow LDAP
wzgledem tych grup i stosuje znalezione uprawnienia. Jesli uzytkownik jest cztonkiem wielu grup,
uprawnienia zostang pofaczone (za posrednictwem operacji OR).

& Przyktady konfiguracji LDAP

=3 Active Directory (Windows Server)

Konfiguracja podstawowa

Adres serwera dcl.company.local
Port 389 (LDAP) lub 636 (LDAPS)
Czy Active Directory v Wiaczone
Uzyj SSL v Wtaczone (zalecane)
Uzyj podstawowego uwierzywalniania v Wigczone
Podstawa wyszukiwania LDAP DC=company,DC=1ocal
Wersja protokotu 3
Nazwa wspdlna sAMAccountName

Logowanie ustugi (opcjonalnie)
Nazwa uzytkownika ldap-service@company.local

Hasto [service account password]

© Formaty logowania:
Uzytkownicy moga logowac sie za pomoca:

O john.doe
O COMPANY\john.doe

® john.doe@company.local




& OpenLDAP Server

Podstawowa konfiguracja

Adres serwera

Port

Czy Active Directory

Uzyj SSL

Uzyj podstawowego uwierzywalniania
Podstawa wyszukiwania LDAP

Wersja protokotu

Nazwa wspélna

Logowanie ustugi (wymagane)
Nazwa uzytkownika

Hasto

A Wazne:

zwykle wytaczone.

& Logowanie uzytkownika:

john.doe

Uzytkownicy loguja sie przy uzyciu swojego uid:

ldap.company.com

389 (LDAP) lub 636 (LDAPS)
X Wytaczony

v Wtgczone (zalecane)

v Wtgczone
dc=company,dc=com

3

uid

cn=1dap-reader,ou=system,dc=company,dc=com

[service account password]

Konto ustugi jest wymagane do wyszukiwania uzytkownikéw, poniewaz powigzanie anonimowe jest



& Publiczny serwer testowy ForumSys

Podstawowa konfiguracja

Adres serwera

Port

Czy Active Directory

Uzyj SSL

Uzyj podstawowego uwierzywalniania
Podstawa wyszukiwania LDAP

Wersja protokotu

Nazwa wspélna

Logowanie ustugi (niepotrzebne)
Nazwa uzytkownika

Hasto

222 Dostepni uzytkownicy testowi:

einstein / password
newton / password
galieleo / password

tesla / password

ldap.forumsys.com

389

X Wytaczony

X Wytgczony (tylko do testowania)
v Wtgczone

dc=example,dc=com

3

uid

(pozostaw puste)

(pozostaw puste)



Google Secure LDAP

Podstawowa konfiguracja

Adres serwera

Port

Czy Active Directory

Uzyj SSL

Uzyj podstawowego uwierzywalniania
Podstawa wyszukiwania LDAP

Wersja protokotu

Nazwa wspélna

Logowanie ustugi (wymagane)
Nazwa uzytkownika

Hasto

& Wymagane:

ldap.google.com
636

X Wytaczony

v Wtgczone

v Wtgczone
dc=company,dc=com
3

uid

[service account email]

[service account password]

Konto ustugi musi by¢ skonfigurowane w Konsoli administratora Google z odpowiednimi

uprawnieniami LDAP.



4 Uwagi do konfiguracji i rozwigzywanie probleméw

Zalecenia SSL/TLS

* Produkcja: Zawsze uzywaj SSL (port 636) lub StartTLS (port 389 z wtgczonym SSL)
* Testowanie: Potgczenia bez SSL sa akceptowalne tylko do celéw testowania

Active Directory a OpenLDAP

* Active Directory: Uzywaj sAMAccountName dla Nazwy wspolnej
* OpenLDAP/Inne: Zazwyczaj uzywaj uid dla Nazwy wspdlnej

Wybér portu

® 389: Standardowe LDAP (mozna uzywac StartTLS)
® 636: LDAP za SSL (LDAPS)

* 3268: Katalog globalny AD (nieszyfrowany)

® 3269: Katalog globalny AD za SSL

Konta ustug

* Active Directory: Mozna uzywac¢ formatu UPN ( service@domain.com )

® OpenLDAP: Wymaga petnego formatu DN ( cn=service,ou=users,dc=domain,dc=com)

® Opcjonalnie: Jesli nie jest okreslone, poswiadczenia uzytkownika beda uzywane do wyszukiwania
grup

Typowe problemy
Btedy certyfikatéw

Upewnij sie, ze certyfikaty SSL sg wazne lub odpowiednio skonfiguruj walidacje certyfikatéw.

Limity czasu potaczenia

Upewnij sig, ze porty LDAP sg dostepne z Twojego serwera i reguty zapory zezwalajg na ruch.

Odmowa dostepu

Konto ustugi musi mie¢ uprawnienia do odczytu dla obiektow uzytkownikow i grup.



Uzytkownicy nie znalezieni

Baza wyszukiwania musi by¢ wystarczajaco szeroka, aby obejmowacé wszystkich uzytkownikéw i grupy
w Twoim katalogu.

OAUTH

Uzyj dostawcy tozsamosci zewnetrznego (takiego jak Okta, Microsoft Entra ID, Google itp.) do obstugi
logowan za posrednictwem standardéw OAuth 2.0 i OpenlID Connect. Ta funkcja wykorzystuje lokalna funkcje
logowania, wiec wymaga licencji.

Korzystajac z OAuth2, uzytkownicy moga zalogowac sie do lokalnego klienta internetowego, uzywajac
swoich istniejacych poswiadczen firmowych. System uwierzy je wzgledem dostawcy, a jesli logowanie sie
powiedzie, automatycznie utworzy lub zaktualizuje dla nich konto lokalne.

Wiaczone: Wiacz lub wytacz logowania za pomocg OAuth2.

Nazwa dostawcy: Przyjazna nazwa dostawcy wyswietlana na przycisku logowania, na przyktad "Zaloguj
sie za pomoca Google".

ID klienta: Unikalny publiczny identyfikator aplikacji, dostarczony przez dostawce tozsamosci.
Tajny klucz klienta: Tajny klucz klienta dla aplikacji. Przechowuj to w tajemnicy.

Wystawca: Gtéwny adres URL serwera autoryzacji dostawcy. To jest podstawowy adres URL, z ktérego
odkrywane sa wszystkie inne punkty koncowe.

Punkt koicowy autoryzacji: Adres URL, na ktéry uzytkownik jest wysytany w celu zalogowania sie.
Punkt koncowy tokenu: Adres URL uzywany przez aplikacje do wymiany kodu autoryzacji na token ID.

URI przekierowania: Doktadny adres URL, na ktéry dostawca wysle uzytkownika po pomysinym
zalogowaniu. Musi to by¢ umieszczone na liscie dozwolonych u dostawcy. W przypadku aplikacji LAN jest
to zazwyczaj adres localhost (np. http://localhost:8090/ ).

Zakres: Lista uprawan oddzielonych spacjami, o ktére zwraca sie aplikacja. Minimum musi zawierac
openid profile email oraz zakres dla grup, np. groups

Twierdzenie nazwy uzytkownika (Username Claim): Nazwa roszczenia w tokenie ID do uzycia jako
unikatowa nazwa uzytkownika. Standardowa praktyka to uzycie preferred_username lub email

Roszczenie grupowe: Nazwa roszczenia w tokenie |D zawierajacego przynaleznosc uzytkownika do grup.
To jest zwykle groups

Uprawnienia grupy

Korzystajac z Uprawnieh grupy mozna mapowac nazwy grup od dostawcy tozsamosci do zestawu uprawnien
w tej aplikacji. Musisz dodac co najmniej jedno mapowanie grupy, aby skonfigurowa¢ logowania OAuth2.
Gdy uzytkownik sie zaloguje, system sprawdzi roszczenia grupy w jego tokenie, dopasuje je do tych regut i



zastosuje znalezione uprawnienia. Jesli uzytkownik jest cztonkiem wielu mapowanych grup, uprawnienia
zostang potaczone (za pomoca operacji OR), dajac mu najszerzsze mozliwe dostepy.

Przyktady konfiguracji OAuth2

Okta

Konfiguracja dostawcy

VVystavvca https://your-tenant.okta.com
Punkt koncowy autoryzacji https://your-tenant.okta.com/oauth2/v1l/authorize
Punkt koncowy tokenu https://your-tenant.okta.com/oauth2/v1/token
ID klienta Znajduje sie w ustawieniach aplikacji Okta
URI przekierowania http://localhost:8090/
Zakres openid profile email groups
Twierdzenie nazwy uzytkownika (Username Claim) preferred_username
Roszczenie grupowe groups

Uwagi dotyczace konfiguracji Okta

A Wazna konfiguracja:
W obszarze Ustawienia ogélne aplikacji Okta musisz dodac do listy dozwolonych adresy URL:

* URI przekierowania podczas logowania: Dodaj swoj petny URI przekierowania (np.
http://localhost:8090/ ).

* URI przekierowania podczas wylogowania: Dodaj adres URL, na ktory uzytkownicy maja by¢
wystani po wylogowaniu (np. http://localhost:8090/ ).

Uzyskiwanie roszczen grupowych:
Aby dotaczy¢ grupy do tokenu, przejdz do karty Logowanie aplikacji Okta, edytuj sekcje "OpenlID
Connect ID Token" i skonfiguruj filtr roszczenia grupy.

Bledy zapory / 403:
Jesli otrzymujesz btedy potaczenia, mozesz potrzebowac dodac swoj URI przekierowania do listy
zaufanych w sekcji Bezpieczeinstwo > APl > Zaufane pochodzenia.




¥4 Rozwigzywanie problemoéw

400 Bad Request przy logowaniu lub wylogowaniu

Niemal zawsze oznacza to, ze URI przekierowania logowania lub URI przekierowania
wylogowania nie jest prawidtowo skonfigurowany i na biatej liscie u dostawcy ustawien aplikacji.
Adres URL musi doktadnie pasowa¢ do tego, co wysyta aplikacja.

Btad potaczenia / 403 Forbidden / IDX20803

Dostawca tozsamosci blokuje zadanie z Twojego serwera. Zwykle jest to zapora lub zasady
bezpieczenstwa. W Okta nalezy doda¢ podstawowy adres URL aplikacji (np. http://localhost:80690 )
do zaufanej listy w sekcji Bezpieczenstwo > APl > Zaufane zrédta. Inni dostawcy moga mieé
podobne ustawienia "CORS" lub "Zrédta sieci Web".

Brak zwréconych grup

Moze to miec kilka przyczyn:

® Zakres (Scope) w Twojej konfiguracji brakuje wymaganego zakresu dla grup, np. groups

* Uzytkownik, z ktérym testujesz, nie jest cztonkiem zadnych grup u dostawcy tozsamosci.

® Dostawca nie jest skonfigurowany do wysytania roszczenia grup. W Okta nalezy wyraznie
skonfigurowac filtr roszczenia grupowego w ustawieniach "Logowanie" aplikacji, aby doda¢
grupy do tokenu ID.

* Roszczenie grupowe nazwa w Twojej konfiguracji nie pasuje do nazwy roszczenia w tokenie, np.

Twoja konfiguracja méwi groups , ale token zawiera roles

Licencjonowanie

Uzyj tej karty do licencjonowania Agent DVR do uzytku biznesowego / wiaczenia przekierowania portow dla
dostepu zdalnego.

Posiadasz licencje na Agent DVR i chcesz przenies¢ ja na nowy komputer? Zobacz Przeniesienie Licencji.
Mozesz po prostu usunac starg licencje, a system pozwoli Ci doda¢ nowa licencje dla nowego komputera.

Mozesz réwniez kupi¢ licencje w wiekszych ilosciach za pomocg Faktury. Zobacz Licencjonowanie Grupowe.

Licencjonowanie za posrednictwem wiersza polecen

Jesli nie masz dostepu do Agent przez sie¢ lokalng (na przyktad uzywasz ProxMox lub innego Srodowiska
wirtualnego), mozesz licencjonowac Agent DVR za pomoca ponizszych polecen. Dostep do komputera
odzyskasz za posrednictwem terminala i przejdz do folderu zawierajacego plik wykonywalny Agent. Upewnij
sie, ze Agent nie jest uruchomiony:


https://www.ispyconnect.com/pl/buy
https://www.ispyconnect.com/pl/buy
https://www.ispyconnect.com/pl/manage
https://www.ispyconnect.com/pl/buy

Te polecenia powinny dziata¢ na v5.9.3.0+

sudo systemctl stop AgentDVR.service

Agent show-id

Wyswietli to Unikalny identyfikator potrzebny do licencjonowania agent lub przeniesienia licencji.

Agent license "LICENSE-GOES-HERE"

Wywotaj to z Twoja licencja i zrestartuj Agent, aby zastosowac zmiany.

sudo systemctl start AgentDVR.service
aby zrestartowac ustuge Agent DVR.
Dla starszych wers;ji:
sudo systemctl stop AgentDVR.service
Uzyskaj swoéj Unikalny identyfikator, edytujgc Agent/Media/XML/config.xml i szukaj UniquelD. Agent
bedzie musiat by¢ uruchomiony przynajmniej raz, aby wygenerowac ten plik.
Licencjonuj Agent, a nastepnie skopiuj tekst licencji do nowego (lub istniejgcego) pola w tym samym

pliku: <License>LICENSE-GOES-HERE</License>.

sudo systemctl start AgentDVR.service

aby zrestartowac ustuge Agent DVR.

Etykietowanie biate

Po udzieleniu licencji Agent DVR na karcie Licencjonowanie mozesz zastosowac white label do swojej firmy
lub dla swoich klientéw za pomoca opcji na zaktadce Opcje white-label (wymaga licencji white-label):

Opcje white-labelingu dotycza wytacznie interfejsu uzytkownika wiasnego serwera, a nie naszej zdalnej
platformy internetowej

Nazwa produktu Ustaw alternatywna nazwe produktu, ktéra bedzie wyswietlana u géry interfejsu
uzytkownika (maksymalnie 6 znakow)

Pokaz logo Przeslij logo korzystajac z opcji Menu serwera - Przesytanie pliku, a zostanie ono
wyswietlone klientom podczas tadowania aplikacji internetowe;.

Pokaz linki pomocy Wiacz lub wytacz linki pomocy w aplikacji, ktére kierujg uzytkownika do naszej


https://www.ispyconnect.com/pl/buy

witryny.
Pokaz zdalny dostep Pokaz lub ukryj linki do naszych ustug zdalnych i integracji.

Pokaz licencjonowanie Pokaz lub ukryj te zaktadke licencjonowania. Nalezy pamieta¢, ze jedli ta
zaktadka jest ukryta, jedynym sposobem na jej ponowne wyswietlenie jest zatrzymanie ustugi Agent DVR,
edycja pliku Media/XML/config.xml w katalogu Agent DVR i ustawienie ShowLicensing na "true", a

nastepnie ponowne uruchomienie ustugi.

Tekst informacji Ustaw tekst, ktéry jest wyswietlany po kliknieciu ikony Informacje w interfejsie
uzytkownika.

Serwer lokalny

Te ustawienia kontrolujag wbudowany serwer WWW, ktory obstuguje interfejs uzytkownika Agent DVR. Zmien
je, aby przenies¢ port serwera WWW, wiaczyé HTTPS lub ograniczy¢, kto moze sie potaczyc.

Port: Port lokalny uzywany przez Agent. Domyslnie 8090.

Port WAN: Jesli masz skonfigurowane przekierowanie portéw dla Agent DVR, okres| tutaj port
zewnetrzny (uzywany dla potaczen aplikacji mobilnej).

Port SSL: Port dla pofaczen SSL z twoim serwerem. Ustaw na O, aby wytaczy¢. Przed ustawieniem tego,
prosze przeczytaj wytyczne.

Tylko SSL: Akceptuj tylko zadania SSL. Najpierw sprawdz, czy SSL dziata!

Certyfikat SSL: Plik certyfikatu dla potaczen SSL.

Hasto SSL: Hasto dla twojego certyfikatu SSL.

Zaufane serwery proxy: Adresy IP odwrotnych serwerdw proxy, ktére moga zgtaszac rzeczywisty adres

IP klienta. Zostaw puste, chyba ze uruchamiasz serwer proxy (np. nginx, Caddy, Cloudflare Tunnel) przed
Agent.

Przypisz do interfejsu: Domysinie Agent DVR monitoruje wszystkie interfejsy. Mozesz tutaj okresli¢
konkretny interfejs sieciowy do monitorowania. Jesli to ustawienie zaburzy dostep, mozesz przywrocic
domysline ustawienie, zmieniajac BindInterface na **' w Agent/Media/XML/config.xml.

Zabezpiecz API: Wiacz podstawowe uwierzytelnianie dla punktow koncowych API. Pamietaj, ze moze to
wptynaé na niektére integracje.

Limit czasu dostepu: Ustaw limit czasu dostepu do serwera za posrednictwem uprawnien (w minutach).
0 dla nieograniczonego dostepu.

Maks. sesje: Ogranicz liczbe rownoczesnych potaczen przegladarki internetowej. Potgczenia
przekraczajgce limit zostang roztgczone. Ustaw na 0 dla nieograniczone;j liczby.

Wiacz ZeroConf: Wiacz ustuge automatycznego wykrywania sieci, ktéra pozwala Agent DVR by¢
wykrywanym przez inne aplikacje, w tym aplikacje mobilne i aplikacje Windows tray.



Blokuj dostep zewnetrzny: Zaznacz te opcje, aby catkowicie zablokowa¢ dostep z portalu
internetowego zdalnego.

Serwer TURN

Serwer TURN jest kluczowy dla umozliwienia dostepu zdalnego do serwera Agent DVR i urzadzen. Utatwia
nawigzywanie potaczen, gdy bezposrednie potaczenia peer-to-peer nie sa mozliwe, na przyktad gdy
urzadzenia znajduja sie za translacjg adreséw sieciowych (NAT) lub zaporami ogniowymi.

Agent DVR zawiera wbudowany serwer TURN i automatycznie go konfiguruje oraz utrzymuje w dziataniu.
Mozesz réwniez uzywac wtasnego serwera TURN, jesli masz licencje na dostep zdalny.

Serwery STUN: Lista publicznie dostepnych serweréw STUN do uzycia podczas konfigurowania
potaczen.

Serwer TURN: Okresl, czy uzywaé wbudowanego serwera TURN, czy niestandardowego serwera TURN.
Wytaczenie serwera TURN moze przerwac dostep.

Adres TURN: Adres IP do uzycia dla serwera TURN. Pozostaw puste dla automatycznego.
Port TURN: Port serwera STUN/TURN (domysinie 3478).

Minimalny port serwera TURN: Dolna granica zakresu portow dla alokacji przekaznika TURN. Wartos¢
domyslna to 50000. Zalecane jest przekierowanie tego zakresu, ale zwykle nie jest wymagane, poniewaz
ruch przekaznika normalnie przechodzi przez port TURN.

Maksymalny port serwera TURN: Gorna granica zakresu portdéw dla alokacji przekaznika TURN.
Wartos$¢ domysina to 50100. Zalecane jest przekierowanie tego zakresu, ale zwykle nie jest wymagane.

Uzyj ustawien Niestandardowy serwer TURN, jesli chcesz uzywac zewnetrznego serwera TURN do
bezposrednich potaczen zdalnych z Agent DVR. Jesli skonfigurujesz te opcje, bedziesz musiat ustawi¢ tryb
serwera TURN powyzej na Niestandardowe. Bedziesz musiat uzyskac te szczegéty od swojego dostawcy. Do
dostepu zdalnego do Agent DVR wymagana jest licencja.

Interfejs uzytkownika

Te opcje dostosowuja interfejs Agent DVR, od domysinych znacznikow czasowych na wideo i formatow daty i
godziny do dostepnych sekgji interfejsu.

Limity

Max alerty: Maksymalna liczba alertéw do przechowywania. Po osiggnieciu tego limitu Agent bedzie
usuwac stare alerty.

Widoki: Liczba dostepnych widokdw na ekranie na zywo.

Plany: Liczba dostepnych planéw na ekranie planoéw pieter.


https://www.ispyconnect.com/pl/buy

Domyslne znaczniki czasowe

Domyslny styl znacznika czasowego dla kamer, ktore uzywaja globalnych ustawien znacznika czasowego.

Formatowanie: Tekst znacznika czasowego. Przyktad: {FPS},{RES},{0:G},{0:T},{NAME} {REC},{0:dd MMM yy}
Pozycja: Gdzie znacznik czasowy pojawia sie na wideo, lub Brak, aby go ukryc.

Kolor tekstu / Kolor tta: Kolory tekstu i tta znacznika czasowego.

Pokaz tto: Narysuj tto za tekstem znacznika czasowego.

Przezroczystosc¢: Przezroczystosc tta znacznika czasowego.

Auto rozmiar czcionki: Rozmiar czcionki znacznika czasowego dostosowuje sie automatycznie na

podstawie rozdzielczos$ci wideo, lub usun zaznaczenie, aby ustawi¢ staty Rozmiar czcionki.

Kolor obramowania / Rozmiar obramowania: Dodaj obramowanie do tekstu znacznika czasowego.

Formaty czasu

Kod kultury: Ustaw kod kultury dla formatowania daty na znacznikach czasowych (np. en-US dla
angielskiego amerykanskiego, fr-CA dla francuszczyzny kanadyjskiej). Zobacz te liste », aby uzyskac wiecej
opgji.

Format czasu: Wybierz format wyswietlania daty i godziny w interfejsie Agent DVR. Domyslinie jest
format 12-godzinny ("MMM DD YYYY h:mm:ss A"). Dla formatu 24-godzinnego uzyj "YYYY-MM-DD
H:mm:ss".

Format czasu (maly): Wybierz format wyswietlania matej daty w interfejsie Agent DVR. Domyslnie jest
format 12-godzinny ("MMM DD h:mm A").

Format daty: Wybierz format daty

YYYY: 4-cyfrowy rok '2019'

YY: 2-cyfrowy rok '19'

MMMM: Petna nazwa miesigca 'June'

MMM: 3-znakowa nazwa miesigca 'Jun’

MM: Miesiac roku, z wypetniajacymi zerami '06'

M: Miesigc roku '6'

DD: Dzien miesiaca, z wypetniajacymi zerami ‘01

D: Dzien miesigca '1'

Do: Dzieh miesigca z numeryczna skrocona forma porzadkowa '1st’

HH: godzina dnia od 0-24, z wypetniajacymi zerami, '14'


https://www.lansweeper.com/knowledgebase/list-of-currency-culture-codes/

H: godzina dnia od 0-24, '14'

hh: godzina dnia na zegarze 12-godzinnym, z wypetniajagcymi zerami, '02"'
h: godzina dnia na zegarze 12-godzinnym, '2'

mm: minuta, z wypetniajgcymi zerami, '04'

m: minuta, '4'

ss: sekunda, z wypetniajagcymi zerami

s: sekunda

A:'AM' lub 'PM'

a:'am' lub 'pm'’

Domyslne ustawienia odtwarzacza

Przejdz do wykrywania ruchu: Podczas odtwarzania nagran przejdz do pierwszego wystgpienia ruchu.

Tagi

Tagi plikéw: Zestaw dostepnych tagow do tagowania nagran. Jest to automatycznie uzupetniane
podczas tagowania nagran, lub mozesz edytowac to tuta;.

Tagi obrazu: Zestaw dostepnych tagéw do tagowania obrazow. Jest to automatycznie uzupetniane
podczas tagowania obrazow, lub mozesz edytowac to tutaj.

Sekcje

Zaznacz dostepne przegladarki do wyswietlenia w interfejsie. Usun zaznaczenie sekgji, ktore chcesz ukryc.
Zaznacz przycisk "Administrator ma petny dostep”, aby wiaczyé wszystkie sekcje dla administratorow.

Logowanie

Kontroluj ilos¢ szczegotdw, ktore Agent DVR zapisuje w swoich dziennikach. Podnie$ poziom logowania lub
opcje komponentow ponizej podczas rozwigzywania problemu, a nastepnie zmniejsz je z powrotem, aby pliki
dziennikdw byty tatwe w zarzadzaniu.

Max rozmiar logow: Okresla maksymalng liczbe wpiséw, ktére moga by¢ przechowywane w kolejce
logow.

Poziom logowania: Wybierz ilos¢ szczeg6téw do logowania, od Brak do Debugowanie.

WebRTC: Wiacza logowanie potaczen WebRTC, przydatne do debugowania probleméw z wyswietlaniem
NA ZYWO.

ONVIF: Wiacza logowanie debugowania dla urzadzen ONVIF.



Poziom logéw FFMPEG: Dostosuj poziom wyjscia debugowania dla ffmpeg. Ostrzezenie: Ustawienie
Sledzenie moze szybko wypetni¢ dzienniki i powinno by¢ uzywane tylko krétko w celu debugowania
okreslonych problemow.

Logowanie SignalR: Witacza logowanie komunikacji z serwerem SignalR, przydatne do szczegétowego
debugowania.

Logowanie Syslog

Agent DVR moze przesytac swoje dzienniki na serwer syslog (v6.2.6.0+). Moze to by¢ przydatne do
monitorowania i debugowania. Serwer, na ktéry maja by¢ wysytane dzienniki, mozna skonfigurowac w sekgji
Logowanie.

Wiaczone: Przetacz, aby wiaczy¢ lub wytaczyé Logowanie Syslog.
Serwer: Okresl adres serwera, np.: logs1.papertrailapp.com
Port: Port do uzycia

Kategoria: Wybierz kategorie Syslog (lub Facility).

MQTT

MQTT, kluczowy protokdt obstugi wiadomosci loT, utatwia bezproblemowa integracje urzadzen i ustug w
catej sieci. Skonfiguruj ustawienia MQTT tutaj, aby wiaczy¢ Zdarzenia MQTT na swoich urzadzeniach, lub uzyj
Akcji do wysytania niestandardowych komunikatéw na serwer MQTT. Ponadto Agent DVR mozna
skonfigurowa¢ do reagowania na polecenia MQTT. Aby uzyska¢ wiecej szczegotdw, zobacz MQTT.

Wiaczone: Przetacz, aby aktywowac lub dezaktywowac MQTT.
Serwer: Wprowadz adres IP serwera MQTT.
Port: Okresl port uzywany przez serwer MQTT (domysinie 1883).

Odkrywanie Home Assistant: Anonsuj urzadzenia, ktére majg wtaczone Zdarzenia MQTT, w Home
Assistant, aby pojawiaty sie tam automatycznie z czujnikami i przetgcznikami. Szczegoty znajduja sie w
Home Assistant.

Interwat sprawdzania: Ustaw interwat w sekundach, w ktorym Agent DVR bedzie wysyta¢ wiadomosci
keep-alive, zapewniajac stabilne potaczenie.

Protokoét: Wybierz protokot potaczenia, Brak lub TLS.

Opodznienie LWT: Wysyta wiadomos¢ offline do tematu statusu po opdznieniu (w sekundach, 0 aby
wytaczyd).

Waliduj certyfikat: Waliduj certyfikat TLS serwera. Pozostaw to wytaczone w przypadku certyfikatéw
podpisanych samodzielnie.



Wersja protokotu: Wersja protokotu MQTT do uzycia. Pozostaw na Domyslne, chyba Zze serwer wymaga
okreslonej wersji.

QoS: Poziom jakosci ustugi. Szczegdty znajduja sie w dokumentacji serwera MQTT.

ID klienta: Twoj identyfikator klienta MQTT. Pozostaw puste, aby wygenerowaé automatycznie.
Nazwa uzytkownika: Nazwa uzytkownika serwera MQTT.

Hasto: Hasto serwera MQTT.

Prefiks Odkrywania: Prefiks tematu uzywany do wiadomosci odkrywania Home Assistant (domysinie
homeassistant). Zmien to tylko wtedy, gdy zmienites prefiks odkrywania w integracji MQTT Home
Assistant.

Wysylaj statystyki: Wiacz to, aby zezwoli¢ Agent DVR na wysytanie statystyk do MQTT, takich jak uzycie
CPU, uzycie pamieci i uzycie dysku.

NDI

NDI (Network Device Interface) upraszcza proces dostepu do zrédet wideo IP, oferujgc wbudowane funkcje
wykrywania. Wiele kamer i systemdw nadzoru wideo jest juz gotowych do NDI, co utatwia integracje z Agent
DVR. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat technologii NDI i kompatybilnych urzadzen, odwiedz strone
ndi.tv~. Agent DVR obstuguje Zrodta NDI z mozliwosciami wideo i audio, a takze sterowanie PTZ za
posrednictwem NDI.

Grupy: Tutaj mozna dodac grupy NDI, jesli ma to zastosowanie. Kazda grupe wpisz w nowej linii.
Dodatkowe IP: Dodaj okreslone adresy IP NDI do skanowania urzadzen. Kazdy adres IP powinien by¢ w
nowe;j linii.

Pokaz urzadzenia lokalne: Przetacz te opcje, aby zdecydowad, czy urzadzenia NDI na komputerze
lokalnym (na ktérym dziata Agent DVR) powinny by¢ wyswietlane na liscie.

ONVIF

Agent DVR wykorzystuje stowa kluczowe w pakietach XML zdarzerh ONVIF do identyfikacji zdarzen ruchu.
Poniewaz pakiety te moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu kamery, udostepniamy opcje dodawania
niestandardowego zdarzenia XML z Twojej kamery w celu wyzwolenia zdarzenh ONVIF. Ta funkgcja jest
szczegOlnie przydatna, jesli napotykasz problemy ze standardowym wykrywaniem zdarzen ONVIF.

XML wykrywania: Wstaw tutaj konkretny pakiet zdarzenia XML ONVIF z Twojej kamery.

Logowanie zdarzen: Wtacz te opcje, aby rejestrowac wszystkie przychodzace XML z kamery, co jest

pomocne do celow debugowania. Uzyskaj dostep do tych dziennikdw na /logs.html na Twoim serwerze
lokalnym.

Na przyktad, jesli zauwazysz wpisy w dziennikach na /logs.html takie jak:


https://ndi.tv/

Ignored ONVIF event: <tt:Source xmlns:tt="http://www.onvif.org/verld/schema"><tt:SimpleItem
Name="VideoSource" Value="V_SRC_000" /><tt:SimpleItem Name="Rule" Value="MyMotionDetectorRule"
/></tt:Source><tt:Data xmlns:tt="http://www.onvif.org/verlo/schema"><tt:SimpleItem Name="State
Value="true" /></tt:Data>

"

A Agent DVR nie rozpoznaje go jako zdarzenia ruchu, mozesz dodac nastepujace elementy do pola XML

wykrywania:

<tt:SimpleItem Name="Rule" Value="MyMotionDetectorRule" /></tt:Source><tt:Data
xmlns:tt="http://www.onvif.org/verle/schema"><tt:SimpleItem Name="State" Value="true" />
</tt:Data>

Agent DVR bedzie wtedy interpretowac zdarzenia zawierajace ten konkretny tekst jako zdarzenia ruchu.

Odtwarzanie

Te ustawienia okreslaja, jak Agent DVR renderuje i dostarcza wideo do przegladarki internetowej oraz przez
interfejs API.

Maks. rozmiar strumienia: Ustawia najwyzsza rozdzielczos¢ dla przesytania strumieniowego do klienta
webowego. Wyzsze rozdzielczosci moga znacznie zwiekszy¢ uzycie procesora.

Wysoka DPI: Przesyta wideo w petnej rozdzielczosci wyswietlaczy o wysokiej gestosci pikseli (monitory
4K, komputery Mac, telefony) dla ostrzejszego obrazu, kosztem wiekszego obcigzenia kodowania. Limity
rozmiaru strumienia nadal obowiazuja.

Wytaczony: Standardowa rozdzielczo$¢ (domysinie).

GPU: Petna rozdzielczos¢ tylko dla widzen korzystajacych z kodowania GPU, gdzie dodatkowe
obciagzenie jest znikome.

Wiaczone: Petna rozdzielczos¢ dla wszystkich widzen. Zwieksza uzycie procesora przy kodowaniu

programowym.

Domyslna czcionka: Czcionka domysina uzywana do renderowania tekstu, takiego jak sygnatury

czasowe, na wideo.

FPS wideo: Maksymalna liczba klatek na sekunde (liczba klatek) dla wideo wystanego do przegladarki
internetowe;.

Tryb wypelnienia: Wybierz, czy obraz kamery wypetnia dostepna przestrzen (Wypetnienie), czy
zachowuje swoja pierwotng proporcje (Wysrodkowanie).

Uzyj GPU: Wiacz uzycie GPU do dekodowania zapisanych plikdéw wideo.

Uzyj GPU dla klienta webowego: Uzyj GPU do kodowania wideo przesytanego do klientéw webowych.
Wymaga Wymus H264.



Jakos$¢ JPEG: Domysline ustawienie jakosci kodowania obrazéw jpeg. Wyzsze wartosci moga zwiekszy¢
uzycie procesora i pamieci masowej.

Maks. rozmiar MJPEG: Maksymalny rozmiar strumienia MJPEG, ktory Agent DVR bedzie generowac za
posrednictwem interfejsu API.

DomysIny rozmiar MJPEG: Domyslny rozmiar strumienia MJPEG, ktéry Agent DVR bedzie generowac za
posrednictwem interfejsu API, uzywany, gdy nie okreslono parametru rozmiaru.

Wymus H264: Uzywaj H264 do przesytania strumieniowego wideo do klientéw. Usun zaznaczenie, jesli
transmisja na zywo przestaje dziatac.

Domyslne urzadzenie GPU: Wybierz domysine urzadzenie GPU do uzycia, gdy masz wiecej niz jedno.

Domyslny dekoder GPU *: Wybierz preferowany dekoder sprzetowy. Agent DVR sprébuje innych opcji,
jesli preferowana nie powiedzie sie.

DomyslIny kodek nagrywania *: Wybierz preferowany enkoder sprzetowy. Agent DVR uzyje
alternatywnych opgji w razie potrzeby.

Rozmiar partycji Al: Maksymalna liczba urzadzen na sesje wnioskowania w wewnetrznym systemie Al.
Nizsze wartosci poprawiajg stabilnos¢ przy wysokiej wspdtbieznosci kosztem dodatkowej pamieci GPU.
Zmiany maja zastosowanie po restarcie.

Wydajne skalowanie: Uzyj podstawowego algorytmu skalowania, aby zmniejszy¢ uzycie procesora. Jest
to szybkie, ale moze powodowac postrzepione linie na obrazach.

Zmien rozmiar plikow do odtwarzania: Zmienh rozmiar nagranych plikdw podczas ich odtwarzania, aby
zmniejszy¢ obciagzenie. Usun zaznaczenie, aby uzyska¢ petna obstuge rozdzielczosci zdjeé podczas

odtwarzania.

* Nalezy pamieta¢, ze kodowanie i dekodowanie GPU zalezy od kompatybilnosci sprzetu komputera,
sterownikéw i obstugi biblioteki FFmpeg. Aby sprawdzi¢, czy Agent DVR korzysta z urzadzen sprzetowych,
rozpocznij nagrywanie i wyswietl dzienniki w /logs.html w kliencie lokalnym. Agent DVR powinien powréci¢
do kodowania opartego na procesora, jesli kodowanie GPU nie powiedzie sie.

Serwery RTMP

Agent DVR oferuje mozliwosc¢ transmisji wideo do punktéw kohcowych RTMP, takich jak Twitch i YouTube,
umozliwiajac emisje lub osadzenie strumienia na swojej stronie internetowej. Aby uzyska¢ wiecej informacji

na temat osadzania tych strumieni, zapoznaj sie z Ustawieniami RTMP.
Streaming RTMP mozna aktywowac z menu Serwera as lub zaplanowa¢ do automatycznego uruchomienia i

zatrzymania za pomoca harmonogramu urzadzenia.

Adres URL: Punkt koncowy RTMP, do ktérego publikujesz wideo, zazwyczaj w formacie
rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2.

Klucz strumienia: Zapoznaj sie z przewodnikiem osadzania odwotanym powyzej, aby uzyskac instrukcje
dotyczace uzyskania klucza strumienia.



Rozmiar: Wybierz rozdzielczos¢ dla swojej emisji. Zapamietaj, ze wyzsza rozdzielczo$¢ zuzywa wiecej
przepustowosci i zasobdw procesora.

Jakos¢: Dostosuj podstawowe ustawienie jakosci. Domysinie wynosi 8. Nizsze wartosci oznaczaja

zmniejszona jakos¢, ale takze nizsze uzycie przepustowosci.

Czestotliwos¢ odswiezania: Ustaw pozadang czestotliwos¢ odswiezania wideo. Domyslnie wynosi 15
klatek na sekunde.

Kodek: Wybierz enkoder uzywany do strumienia. Enkodery GPU zmniejszajg wykorzystanie procesora.

Dotacz dzwiek: Uwzglednij dzwiek w swoim strumieniu. Jesli wytaczony, Agent DVR utworzy fikcyjna
Sciezke audio bez dzwieku.

Maksymalny czas trwania: Ustaw maksymalny czas trwania transmisji w sekundach. Agent DVR
zatrzyma transmisje po tym okresie. Wpisz 0 dla transmisji ciaggte;j.

Strumieniuj przy starcie: Rozpocznij transmisje do tego serwera po uruchomieniu Agent DVR, uzywajac
ostatniego urzadzenia, ktéremu przesytano strumien.

Bezpieczenstwo

Te ustawienia zostaty zaprojektowane do zarzadzania sposobem, w jaki Agent DVR obstuguje uzbrajanie i
rozbrajanie systemu, zarbwno za posrednictwem ikony blokady w interfejsie, jak i za posrednictwem
integracji/API.

Opédznienie uzbrojenia: Opdznienie czasowe w sekundach od momentu klikniecia ikony Uzbrojenia
(ikona blokady w gornym lewym rogu w Agent) do momentu, gdy Agent DVR rzeczywiscie aktywuje
alerty.

Kod rozbrajania: Ten kod jest uzywany do rozbrojenia Agent DVR, majacy zastosowanie w narzedziach
takich jak Alexa. Domysiny kod to 1234.

Profil uzbrojenia: Wybierz profil, ktéry bedzie automatycznie stosowany podczas uzbrojenia systemu (za
pomocy ikony blokady w gornym lewym rogu interfejsu).

Profil rozbrajania: Wybierz profil, ktory bedzie automatycznie stosowany podczas rozbrojenia systemu
(za pomoca ikony odblokowania w gornym lewym rogu interfejsu).

SMTP

Uzyj tych ustawien, aby wysytac alerty e-mail z Agent DVR poprzez swéj wiasny serwer poczty. Masz
mozliwos¢ skorzystania z subskrypcji ispyconnect.com dla alertow e-mail lub skonfigurowac¢ swoj wtasny
serwer SMTP. Pamietaj, aby wysyta¢ e-maile, musisz skonfigurowac akcje do wysytania e-mail. Aby
uzyska¢ pomoc w przypadku jakichkolwiek probleméw, zapoznaj sie z Rozwigzywaniem probleméw SMTP.

Uzyj SMTP: Wiacz te opcje, aby uzywaé wiasnego serwera SMTP do wiadomosci.

Nazwa uzytkownika: Nazwa uzytkownika twojego serwera SMTP.



Hasto: Hasto do twojego serwera SMTP.

Adres nadawcy: Adres e-mail, z ktérego beda wysytane wiadomosci, na przyktad ty@twojadomena.com.
Serwer: Adres IP lub adres internetowy twojego serwera SMTP.

Port: Port uzywany przez twoj serwer SMTP. Domyslnie to 25.

Uzyj SSL: Wiacz te opcje dla komunikacji SMTP przez SSL.

Szablon alertu: Ustaw domysiny temat i komunikat dla e-maili alertow.

Waliduj certyfikat: Waliduj certyfikat SSL serwera. Pozostaw te opcje wytgczong dla certyfikatow
podpisanych samodzielnie.

Wysylaj obrazy w pelnym rozmiarze: Zaznacz te opcje, aby wysyta¢ obrazy w petnej rozdzielczosci

zamiast wysyta¢ zmniejszone, mniejsze wersje.

Osadz obrazy: Wyswietl obrazy w tresci wiadomosci. Moze to spowodowac pojawienie sie duplikatéw
obrazoéw w niektorych klientach poczty e-mail.

Pamie¢ masowa

Te opcje utatwiajg zarzadzanie dyskiem dla nagran: otrzymaj ostrzezenie e-mail przed wypetnieniem
lokalizacji pamieci masowej i chron wazne nagrania przed automatycznym usunieciem.

Konfiguruj: Patrz Ustawienia pamieci masowej

Adres e-mail powiadomien o pamieci: Podaj adres e-mail, aby otrzymywac alerty po osiagnieciu
limitow pamieci masowej. Wymaga to ustawien SMTP lub subskrypcji.

Prég powiadomienia: Ustaw procent zajetej przestrzeni w lokalizacji pamieci masowej, aby wyzwoli¢
powiadomienie e-mail. Pamietaj, ze odnosi sie to do przydzielonej maksymalnej przestrzeni, a nie do
wolnej przestrzeni na dysku.

Interwat e-mail: Okresl czestotliwosé emaili ostrzegawczych o pamieci masowej, mierzong w godzinach.
Interwal pamieci masowej: Dostosuj czestotliwos¢ operacji Zarzagdzania pamiecia przez Agent DVR.

Automatyczne blokowanie tagéw Automatycznie blokuj nagrania z okreslonymi tagami, aby
uniemozliwic¢ przypadkowe usuniecie lub usuniecie przez zarzagdzanie pamiecig masowa. Aby usunac te
nagrania, bedziesz musiat je odblokowa¢ w interfejsie.

Uzytkownicy

Aby uzyskac¢ informacje o uprawnieniach uzytkownikéw zdalnych, zapoznaj sie z Uprawnieniami
zdalnymi.
Uwaga: Bezptatna wersja Agent DVR umozliwia dodanie jednego uzytkownika administratora.



Dzieki odpowiedniej licencji mozesz doda¢ wielu uzytkownikdéw z réznymi uprawnieniami do lokalnego
serwera Agent DVR, na przyktad aby cztonkowie rodziny lub zespét bezpieczenstwa mieli wtasne loginy z
ograniczonym dostepem.

Aby dodac¢ uzytkownikdw, przejdz do Ustawienia serwera i otworz karte Uzytkownicy.

Nazwa uzytkownika: To jest nazwa uzytkownika do logowania na lokalnym serwerze (rézni sie od Twojej
nazwy uzytkownika ispyconnect.com).

Hasto: Utwodrz hasto dla konta lokalnego.

Grupy: Przydziel lub utworz grupy dla uzytkownika. Grupy dziatajg podobnie do uprawnien
uzytkownikéw zdalnych, ale nie ma potrzeby podawania nazwy serwera. Aby ograniczy¢ dostep:

Przydziel nazwe grupy w ustawieniach urzadzenia na karcie Ogolne (np. "outside").

W uprawnieniach uzytkownika dodaj grupe "outside", aby ograniczy¢ jego dostep do urzadzenh
oznaczonych w ten sposdb.

Przydziel nazwe grupy do wszystkich pozostatych urzadzen - jesli urzadzenie nie jest przydzielone do
grupy, bedzie widoczne dla wszystkich.

Czy administrator: Przyznaje petny dostep do wszystkich funkgji i ustawien. Jesli uzytkownik jest
administratorem, ponizsze ustawienie "Tylko do odczytu" jest ignorowane.
PTZ: Umozliwia dostep do sterowania PTZ (Pan-Tilt-Zoom).

Wiasne ustawienia: Uzytkownik moze zapisywac wtasne widoki, filtry, wyswietlanie planu pietra i
mapowanie klawiszy. Jesli to opcja jest niezaznaczona, beda uzywac konfiguracji konta administratora.

Tylko do odczytu: Uniemozliwia uzytkownikowi modyfikowanie ustawien urzadzenia.
Pobrane pliki: Zezwala uzytkownikowi na pobieranie nagran.

Audio: Umozliwia uzytkownikowi stuchanie transmisji na zywo i nagranych audiow.
Rozmowa: Umozliwia uzytkownikowi korzystanie z funkcji rozmowy zwrotnej.

Sterowanie: Umozliwia uzytkownikowi korzystanie ze sterowan urzadzenia, takich jak nagrywanie i
fotografowanie. Ma zastosowanie tylko jesli opcja Tylko do odczytu jest zaznaczona.

Zawartos$¢: Umozliwia dostep do nagran i zdjed.

Zapomniates$ loginu administratora?

Jesli zapomnisz loginu administratora i zostaniesz zablokowany w Agent DVR, mozesz go zresetowac,
wykonujac nastepujace kroki:

Zatrzymaj ustuge Agent DVR, jesli jest uruchomiona.

Otwérz okno konsoli: Kliknij Start, wpisz “cmd", kliknij prawym przyciskiem myszy na "Wiersz polecenia" i
wybierz "Uruchom jako administrator".


https://www.ispyconnect.com/pl/buy

Przejdz do katalogu Agent DVR, zwykle "cd C:\Program Files\Agent".

Zresetuj hasto lokalne, wpisujgc "Agent.exe reset-local-login" na Windows lub "dotnet Agent.dll reset-
local-login" na macOS i Linux.

Restartuj ustuge Agent DVR, uzywajac tej samej metody co do jej zatrzymania.

Mozesz zautomatyzowac dodawanie nowych uzytkownikéw za pomoca LDAP lub OAuth2.

Zarzadzanie sesjami

Z Menu serwera kliknij na Zarzadzanie sesjami, aby uzyskac¢ dostep do tych kontrolek. Jest to widoczne tylko
dla administratoréw.

W tym oknie wyswietlane sa nazwy uzytkownikéw i adresy IP ostatnich logowan do serwera. Stad mozna
wymusic roztgczenie okreslonych sesji.
Dziennik sesji

Od wersji 6.2.8.0, Agent DVR przechowuje rowniez zwykty dziennik audytu aktywnosci sesji w pliku
sessionlog.txt, zlokalizowany w folderze Multimedia (w systemie Windows znajduje sie to zwykle w
C:\Program Files\Agent\Media). Obejmuje to zarébwno lokalne konta uzytkownikoéw, jak i uzytkownikow
zdalnych taczacych sie przez witryne internetowa - kazdy wpis zawiera informacje, czy sesja byta lokalna czy
zdalna.

Dziennik sesji rejestruje:
Potaczenia i roztgczenia uzytkownikow, wraz z nazwa uzytkownika, adresem IP i identyfikatorem ses;ji.
Odtwarzanie nagran, w tym odtwarzanie osi czasu.

Pobieranie i przesytanie strumieniowe zapisanych plikdw.

Gdy plik dziennika osiggnie rozmiar 10MB, zostaje on przejety ze znacznikiem czasu i uruchamiany zostaje
nowy plik dziennika, dzieki czemu najnowsza historia jest zawsze dostepna bez nieskonczonego wzrostu
pliku.



Dziatania

O programie

Akcje w Agent DVR sa odpowiedziami na okreslone zdarzenia, takie jak alerty kamer/Al lub roztaczenia
urzadzen. Uzywaj ich do automatycznych odpowiedzi, na przyktad wigczania alarmu, przetaczania Swiatet za
posrednictwem inteligentnego wtyczki poprzez URL lub wyzwalania nagrywania na innej kamerze. Aby
uzyskac dostep i skonfigurowaé Akcje, edytuj urzadzenie i przejdz do sekcji Akcje w menu.

Kliknij ,Dodaj", aby utworzyé nowa akcje. Zostanie wyswietlony ekran konfiguracji podobny do obrazow
ponizej:



Action Configuration

@ On

person recognized

Enter a name (optional)

Alert

person

Used

alert bicycle bus car detected manual manual alert m

truck

Tags to filter on eq: dog.cat or person (optional). Al tags use the language in server
settings

Or

To apply to tag filtering, example: person AND vehicle, or person OR vehicle

¥ In Zones . .
Available (click to select):
2 3 BN 5 6N F EEl 9

Select zones to filter by (Al or tracking events only). Selected zones are BIG

Repeat Timeout 0

Time in seconds before this can repeat

Tasks

Tasks to perform when this action is triggered

Sound: doorbell.wav

Send Push Notification: {TIME} {TAGS} {NAME} (Alert)

Add Task +




Add Task

You can use the tags {ID}, {OT}, {ALERTID}, {FILENAME}, {CURRENT_RECORDING}, {MSG}, {NAME}, {GROUPS},
{LOCATION]}, {Al}, {ALUSON]}, {BASE64IMAGE]}, {ZONE} and a time format string like {0:H:mm:ss} here

Task Sound

File None

Add sounds using Server Menu, File Upload

Cancel

Istnieje szeroki zakres zdarzen, ktére moga wyzwoli¢ akcje. Wiele akcji moze by¢ powigzanych z kazdym
zdarzeniem, a takze mozna wigczac rézne tagi w ramach tych akgji, aby tworzy¢ dynamiczne odpowiedzi.

Konfigurowanie akgji

Aktywne: Przetacz, aby aktywowad lub dezaktywowac akcje. Alternatywnie mozesz uzy¢ Harmonogramu
i APl z poleceniami takimi jak actionOn, actionOff i actionRun, uzywajac identyfikatora pokazanego
powyze;j.

Nazwa: Opcjonalna nazwa akgji.
Jesli: Wybierz dostepne zdarzenie (patrz ponizej).

Z tagiem: (Zdarzenia Al). Jest to gtdwnie uzywane ze zdarzeniami Al. Na przyktad, jesli wybierzesz Al:
Obiekt znaleziony i wpiszesz tutaj kot, akcja zostanie wyzwolona tylko wtedy, gdy zostanie wykryty kot.
Pamietaj, ze tag jest dopasowywany na podstawie jezyka wybranego w Ustawienia serwera - Ogodlne.

Reguta: Wybierz, czy wiele tagdw musi wszystkie pasowac (AND), czy ktorykolwiek moze pasowaé (OR).

W strefach: (Zdarzenia Al). Okresl strefy ruchu (z karty wykrywania ruchu), aby filtrowac wykryte obiekty.
Na przyktad, wybierajac strefe 1 i kot jako tag, akcja zostanie wyzwolona tylko wtedy, gdy kot zostanie
wykryty w strefie 1. Pozostaw puste, aby uwzgledni¢ wszystkie strefy.

Limit czasu powtérzenia: Powoduje to ttumienie zdarzenia, jesli zostato ono zgtoszone w ramach tego
interwatu, a takze resetuje timer. Na przyktad, jesli ,Pojazd wykryty" jest wyzwalaczem i ma limit czasu 30
sekund, alert zostanie wystany raz, a nastepne alerty beda wstrzymane do momentu, gdy pojawi sie 30-
sekundowa przerwa w wykrytym ruchu.

Dodaj zadanie: Kliknij, aby doda¢ zadanie. Mozesz przypisaé wiele zadan do akgji (v4.5.5.0+).



Dostepne Akcje

Akcje moga reagowac na szeroki zakres zdarzen systemowych, urzadzen i Al. Zdarzenia, dla ktérych mozna
ustawic akcje, to:

Al Server Down (Serwer Al zwrdcit bfad - zdarzenie zostanie wyzwolone po 3 nieudanych probach zadan i
nie bedzie powtarzane, dopodki serwer nie bedzie ponownie w trybie online)

Al Server Up (Serwer Al wyszedt ze stanu btedu)
Al: Ask Al Positive Result (Znalazt obiekt, ktérego szukates)
Al: Ask Al Result (wyzwalane przy kazdej odpowiedzi Ask Al, pozytywnej lub nie)

Al: Describe Response Received (Obraz zostat opisany przez Al - opis znajduje sie w tagach {MESSAGE} i
{AIJSON})

Al: Face Recognized

Al: Face Not Recognized

Al: License Plate Recognized

Al: License Plate Not Recognized

Al: Loiter Detected

Al: Object Found

Al: Object Not Found

Al: Sound Recognized (tylko mikrofony)
Alert

Alert Finished

Call URL Response Received - To jest wyzwalane przez odpowiedz, ktdrg otrzymujesz, gdy uruchomi sie
zadanie ,Call URL", umozliwiajac reagowanie na nie przy pomocy innych zadan.

Manual Alert
Motion Detected
Motion Finished

None - uzyj tego, jesli chcesz samodzielnie wyzwoli¢ akcje za pomoca polecenia ,Action: Run" w
harmonogramie

ONVIF Event ON - uzyj tego, aby na przyktad rozpoczac i zatrzymac nagrywanie na podstawie aktualizagcji
stanu logicznego ONVIF (wymaga ustawienia typu detektora ruchu na ONVIF)

ONVIF Event OFF

ONVIF Event Received (wyzwalane przy kazdym zdarzeniu ONVIF z kamery)



Photo Taken

PTZ Preset Applied

Reconnect Failed

Recording Failed

Recording Finished

Recording Started

Source Disconnected

Source Reconnected

Source Covered/ Tampered

Switch Device Off

Switch Device On

System: Armed

System: Disarmed

System: No Ul Connected - gdy ostatnia sesja Ul sie zamyka
System: Profile Applied

System: Ul Connected - gdy kto$ otwiera przegladarke, aby wyswietli¢ twoj system

System: Ul Disconnected - gdy sesja jest zamknieta (nastepuje mniej wiecej minute po odtaczeniu
przegladarki)

Timelapse Started
Timelapse Stopped
Wszystkie zdarzenia wtyczek i zadania niestandardowe, ktére dodates, pojawiaja sie rowniez na koncu tej

listy.

Wykrywanie bezruchu

Aby wykrywac¢ krecenie sie (osoby lub obiekty pozostajace w jednym miejscu przez okreslony czas), musisz
skonfigurowac nastepujace elementy:

Skonfiguruj Serwer Al w Ustawieniach serwera
Dodaj Akcje dla Al: Wykryto krecenie sie

Ustaw tag, ktérego szukasz - zwykle bytaby to osoba, ale mozesz uzy¢ samochodu do wykrywania
samochodow zaparkowanych w obszarze zbyt dtugo lub walizki na wypadek zapomnianych bagazéw lub
kota siedzacego na twojej kanapie. Mozesz tutaj uzy¢ wielu tagoéw, na przyktad



samochadd,autobus,ciezaréwka. Aby zapoznac sie z listg dostepnych obiektow do szukania, zobacz liste
klas w Rozpoznawaniu obiektow podczas edycji kamery.

Okresl strefy, w ktorych chcesz szukac obiektu. Uzyj karty Detektora, aby narysowac strefy ruchu.
Okredl liczbe sekund, przez ktdra bedziesz tolerowac obecnos¢ wykrytego obiektu w strefie.

Dodaj Zadania do wykonania, gdy spetnione sa warunki.

Uwaga: Detektor krecenia sie wykorzystuje Ustawienia z Rozpoznawania obiektéw, takie jak sprawdzanie
naroznikéw i Naktadka

Dodawanie niestandardowych zdarzen

Poza wstepnie ustawionymi zdarzeniami mozna tworzy¢ niestandardowe zdarzenia poprzez dodawanie
Zadan. Po utworzeniu zadania pojawi sie ono na liScie Zdarzenia. Nastepnie mozna skonfigurowac Akcje w
odpowiedzi na to zadanie. Zadania mozna wyzwoli¢ ze strony NA ZYWO w interfejsie (poprzez wybranie
kamery i klikanie ikony zadania w Dolne lewe) lub za pomoca polecenia Akcja: URUCHOM znajdujacego sie
w Harmonogramie.

Zadania niestandardowe

Zadania to polecenia, ktdére mozesz przypisac¢ do urzadzen, aby recznie wyzwoli¢ Akcje. Akcje moga
wywotywac interfejsy API stron trzecich, aby wykonywac zadania takie jak otwieranie drzwi, wigczanie Swiatet,
odtwarzanie dzwiekéw itp. Aby doda¢, usung¢ i wykonaé zadania, wybierz urzadzenie na stronie NA ZYWO i
kliknij na ikone zadan =

Konfigurowanie zadania:
Wopisz tekst opisujacy zadanie, na przyktad "Wiacz swiatta" i kliknij przycisk +. Kliknij OK

Kliknij, aby edytowa¢ urzadzenie za pomoca ikony edycji @. Wybierz panel Akcje w edytorze, korzystajac
Z menu w gora, prawo.

Dodaj akcje. Wybierz warunek "Jesli" jako zadanie, ktore wtasnie utworzytes (zadania sa wyswietlane na
dole listy dostepnych akgji), a nastepnie skonfiguruj, co ma robi¢ zadanie.

Kliknij OK

Mozesz teraz recznie wyzwoli¢ te akcje z widoku na zywo, klikajac na przycisk zadan i klikajac przycisk
strzaty Dalej obok zadania.

Mozesz rébwniez wyzwala¢ zadania za posrednictwem APl Agent DVR.

Dostepne Zadania

Zadania to akcje wykonywane, gdy wyzwoli sie ich zdarzenie, od wysytania alertu e-mailowego lub
powiadomienia push az po kontrolowanie nagrywania na innych urzadzeniach. Lista dostepnych zadan, ktére
mozesz wykonac (w sekcji Nastepnie) to:



Alert - wyzwala alert na urzadzeniu
Beep - odtwarza dzwiek przez gtosnik komputera Agent DVR

Wywotaj URL - wywotaj dowolny adres URL z opcjonalnym tokenem autoryzacji. Mozesz tutaj wywotac
API Agent DVR lub wysyta¢ alerty do Discord, Slack, ntfy i podobnych ustug (zobacz Webhooks). Jesli w
ustawieniach serwera masz zaznaczone Protect API, bedziesz musiat podaé nagtéwek autoryzacji. Aby to
zrobi¢, musisz doda¢ Konto uzytkownika w Ustawieniach serwera i wprowadzi¢ warto$¢ nagtdwka Basic
Auth:

'Nazwa uzytkownika |

'Hasto

Generuj

l BASIC YWRtaW46YWRtaW4=

Wykonaj polecenie

Zobacz réwniez polecenia

Aby doda¢ wiasne polecenia/ skrypty, mozesz dodac pliki .bat lub .sh do katalogu Commands.
Nastepnie mozesz przekaza¢ parametry do pliku wsadowego. Na przyktad, aby skopiowac wszystkie
zdjecia do katalogu gtéwnego dysku D:

Utworz zwykty plik tekstowy zawierajacy:

copy %1 D:\

Zapisz go jako copyPhoto.bat (na Linuksie uzyj .sh - bedziesz musiat uczyni¢ ten plik wykonywalnym za
pomoca chmod +x) w Agent/Commands

Nastepnie dodaj akcje:

jesli: "Zdjecie wykonane"

nastepnie: "Wykonaj polecenie"

Plik: copyPhoto

Parametry: "{FILENAME}"

Przeslij biezace nagranie do chmury - przeslij biezace nagranie do dostawcy chmury urzadzenia
Opdznienie - wstrzymaj przed uruchomieniem nastepnego zadania

Wiacz / Wytacz Zapytaj Al

Wiacz / Wytacz rozpoznawanie twarzy

Wiacz / Wytacz LPR

Wiacz / Wytacz rozpoznawanie obiektéw

Wiacz / Wytacz patrol (patrol PTZ na urzadzeniu)



Wiacz / Wytacz rozpoznawanie dzwieku

Przeslij biezace nagranie przez FTP - przeslij biezace nagranie na serwer FTP urzadzenia
Dziennik - zapisz komunikat w dzienniku Agent DVR

MQTT - wyslij wiadomosé MQTT

Obraz MQTT - wyslij surowy obraz na zywo w bajtach jpeg do tematu

Wiadomos¢ sieciowa

Polecenie PTZ - przesun kamere do predefiniowanej pozycji lub wykonaj polecenie PTZ
Wyslij e-mail (z opcjonalnymi zatgcznikami zawierajgcymi obrazy)

Wyslij e-mail z wideo (okresl czas trwania - zawiera bufor zdarzenia). v4.9.8.0+

Wyslub powiadomienie push

Wyslij SMS

Ustaw obszar detektora ruchu (wybierz obszar zdefiniowany w Detektorze)

Pokaz komunikat - wyswietla komunikat w przegladarkach internetowych

Dzwiek (na komputerze Agent DVR)

Dzwiek (przez kamere)

Dzwiek (przez przegladarke internetowa)

Ze wzgledu na bezpieczenstwo przegladarki wymaga to interakcji ze strong internetowa (np. klikniecia
czegos). Aby omingé to w Chrome przejdz do chrome://settings/content/sound.” i dodaj adres serwera
(lub naszej witryny, jesli uzywasz zdalnego portalu) do listy Dozwolone.

Rozpocznij nagrywanie przy (na pewnym urzadzeniu) - bedzie nagrywac do zatrzymania.
Rozpocznij strumieniowanie RTMP

Wiacz timelapse przy (na pewnym urzadzeniu)

Zatrzymaj nagrywanie przy (na pewnym urzadzeniu)

Zatrzymaj strumieniowanie RTMP

Wytacz timelapse przy (na pewnym urzadzeniu)

Switch Device On

Switch Device Off

System: Zastosuj profil - przetacz Profil


chrome://settings/content/sound

System: Uzbrojenie

System: Rozbrojenie

Otaguj nagranie - dodaj tag do biezacego nagrania
Zrob zdjecie przy (na pewnym urzadzeniu)

Tekst na mowe (na komputerze Agent DVR - wymaga konta iSpyConnect.com, poniewaz tekst jest

renderowany za posrednictwem wywotan ustugi sieciowej)

Tekst na mowe (przez przegladarke internetowa)

Ze wzgledu na bezpieczenstwo przegladarki wymaga to interakcji ze strong internetowa (np. klikniecia
czegos)

Tekst na mowe (przez kamere)

Wiacz wyzwalanie adaptacyjnego kodowania (na innym urzadzeniu)
Woyzwalaj alert przy (na innym urzadzeniu)

Wyzwalaj Ask Al (na innym urzadzeniu)

Wyzwalaj rozpoznawanie dzwieku (na innym urzadzeniu)

Wyzwol wykrywanie przy (inne urzadzenie)

Wyzwalacz rozpoznawania twarzy (inne urzadzenie)

Wyzwalacz LPR (inne urzadzenie)

Wyzwalacz rozpoznawania obiektow (inne urzadzenie)

Wyzwalacz nagrywania (z przekroczeniem czasu) (inne urzadzenie). Spowoduje nagrywanie do limitu
czasu wyzwalacza nagrywania ustawionego na karcie Nagrywanie. Ten limit czasu resetuje sie przy

kazdym wywotaniu akcji wyzwalacza nagrywania.

Ul: Zmien widok - przetacz potgczone interfejsy uzytkownika na inny widok

Uzywanie Tagow

Tagi w polach Wtedy akcji Agent DVR umozliwiajg tworzenie dynamicznych odpowiedzi. Nalezy pamietac, ze

niektore tagi sa specyficzne dla kontekstu. Na przyktad {FILENAME} nie jest dostepny dla Zdarzen alertéw, a

{Al} nie jest dostepny, jesli zdarzenie nie zostato wygenerowane przez Serwer Al.

{ID}: Identyfikator obiektu, widoczny w gérnym lewym rogu edytora podczas edycji kamery lub
mikrofonu w Agent.

{OT}: Identyfikator typu obiektu. 1 dla Mikrofonu, 2 dla Kamery.



{FILENAME}: Nazwa pliku. Ma zastosowanie do zdarzen takich jak Nagrywanie rozpoczete, Nagrywanie
zakonczone i Zrobiono zrzut ekranu. Jest to petna Sciezka lokalna do pliku.

{CURRENT_RECORDING}: Nazwa pliku biezgcego nagrania. Petna sSciezka lokalna do pliku. (v5.0.6.0+)
{MESSAGE}: Nazwa zdarzenia, ktore wyzwolito akcje, na przyktad "Alert reczny".
{EVENT}: Typ zdarzenia.

{NAME}: Nazwa urzadzenia (znajduje sie na karcie Ogdlne).

{GROUPS}: Grupy, do ktérych nalezy urzadzenie (znajduje sie na karcie Ogodlne).
{SERVER}: Nazwa serwera (z Ustawienia serwera).

{ALERTID}: Identyfikator alertu (-1, jesli nie ma skojarzonego alertu).
{ALERTCOUNT}: Liczba alertéw urzadzenia.

{TIME} i {DATE}: Aktualna godzina i data na serwerze.

{RECORDED}: "REC", jesli urzadzenie nagrywa, w przeciwnym razie puste.
{TAGS}: Tagi skojarzone ze zdarzeniem.

{PLUGIN}: Wiadomos$¢ ze Zdarzenia wtyczki.

{LOCATION}: Lokalizacja kamery (znajduje sie na karcie Ogélne).

{LEVEL} i {DB}: Poziom ruchu lub dzwieku. {DB} to poziom decybeli dla urzadzen audio. Mierzone, gdy
akcja sie wykonuje. (v4.3.7.0+)

{Al}: Rozdzielana przecinkami lista wykrytych obiektéw z Al, numerdw rejestracyjnych z LPR lub

wykrytych twarzy z Rozpoznawania twarzy.
{AIJSON}: Dane JSON zwrécone z Al lub LPR.

{ZONE}: Strefa, ktora wyzwolita akcje (pusta, jesli nie jest uzywany Al lub lista CSV dla wielu stref, takich
jak 1,2,3).

{BASE64IMAGE}: Adres URL danych obrazu na zywo. To surowe bajty zakodowane w base64, wiec
sformatuj zgodnie z potrzebami, np.

p=data:image/jpeg;base64,{BASE64IMAGE}
(Dostepne v4.5.9.0+). Obraz na zywo zmieniony rozmiar do szerokosci 640px.

{BASE64IMAGE-LG}: Adres URL danych obrazu na zywo. To surowe bajty zakodowane w base64, wiec
sformatuj zgodnie z potrzebami, np.

p=data:image/jpeg;base64, {BASE64IMAGE-LG}

(Dostepne v6.0.8.0+). Obraz na zywo zmieniony rozmiar do szerokosci 1280px.



{BASE64IMAGE-NATIVE}: Adres URL danych obrazu na zywo. To surowe bajty zakodowane w base64,
wiec sformatuj zgodnie z potrzebami, np.

p=data:image/jpeg;base64,{BASE64IMAGE-NATIVE}
(Dostepne v6.0.8.0+). Obraz na zywo natywny.
Na przykfad, ze zdarzeniem Al: Twarz rozpoznana, zadanie Wtedy Tekst na mowe z tekstem
Czes$¢ {AI}

powituje kazda rozpoznang osobe po imieniu.

Uwaga: Jesli uzywasz tagéw {BASE64IMAGE} ze zdarzeniem zwigzanym z plikiem, takim jak "Zdjecie
wykonane", bedzie on uzywac obrazu petnego rozmiaru z pliku. W przeciwnym razie bedzie zmienia¢ rozmiar

biezacego obrazu widoku na zywo.

Badz ostrozny z alertami wyzwalajgcymi akcje, aby unikna¢ tras cyklicznych, na przyktad alert na
Kamerze 1 wyzwala alert na Kamerze 2, ktéry z kolei wyzwala alert na Kamerze 1.

Po dodaniu akcji kontrolka tabeli wyswietla podsumowanie twoich akgji. Zielony znacznik wskazuje aktywna
akcje.
5: Carpark 1

Actions

Send Push Notification: {TIME} {TAGS} {NAME} (Alert)

Sound: alsation_bark.wav

on:

Send Push Notification: {TIME} {TAGS} {NAME} (Message)

Cancel

Mozesz uzy¢ harmonogramu do wiaczania/wytaczania akcji lub wyzwolenia akcji. Na przyktad mozesz

zaplanowac akcje wystania wiadomosci e-mail z dwoma obrazami o okreslonej godzinie.



Schedule Entry

@ on

Time

For sunrise/ sunset, set a location on the General tab

0

Time offset if using sunrise or sunset (minutes)

local time at Agent DVR Server is 16:51:56

Schedule Mode

Set a specific date or select days for a weekly schedule. Clear the date to use days instead

Date |dd/mmfyyyy O

Or

Command Action: RUN

Action scheduled action (1 Task)

Applies to Action On, Off and Run commands

W tym przyktadzie dodano akcje wystania wiadomosci e-mail z 2 obrazami, ustawiong na zdarzenie Brak.
Nastepnie utworzono wpis harmonogramu do wykonania tej akcji o 8 rano w niedziele i sobote.



Sledztwa

O programie

Dochodzenia (v6.0.5.0+) umozliwiajg zbieranie i zarzadzanie powigzanymi plikami wideo, audio i obrazami w

jednym miejscu, na przyktad w celu zebrania wszystkich dowodéw dotyczacych incydentu.

Dostep do Interfejsu uzytkownika Dochodzen

Interfejs uzytkownika (Ul) Dochodzen mozna otworzy¢ za posrednictwem Menu serwera. Ten scentralizowany
interfejs pozwala na sprawne zbieranie i organizowanie plikbw wideo, audio i obrazéw w jednej lokalizacji.

Kluczowe funkcje Dochodzen

* Zbieranie Danych: Bezproblemowe zbieranie plikow wideo, audio i obrazow.

* Dodawanie Uwag: Dodaj uwagi, aby zapewni¢ kontekst i wglad.

o Sledzenie Szczegétéw: Monitoruj i $ledz istotne szczegdty dotyczace kazdego dochodzenia.
* Eksport Danych: Pobierz wszystkie zebrane dane jako kompleksowy plik ZIP.

Tworzenie nowego Dochodzenia
Aby rozpoczac¢ nowe dochodzenie:

1. Kliknij przycisk plus (+).

2. Wprowadz nazwe dla dochodzenia.

3. Dodaj poczatkowy komentarz, aby zapewni¢ kontekst.
4. Kliknij OK, aby utworzy¢ dochodzenie.

Wréc¢ do tego widoku pdzniej, aby przejrze¢ dodane multimedia, pobraé pojedyncze pliki lub usunaé
zawartos$¢ w razie potrzeby.

Dodawanie Multimediow do Dochodzenia
Wzbogac swoje dochodzenie, dodajac odpowiednie pliki multimedialne:

* Przejdz do widoku Plik lub Zdjecia.

® Przejdz do trybu edycji, klikajac ikone edycji.

* Wybierz zadang zawarto$¢ do dodania.

¢ Kliknij przycisk plus (+) na pasku narzedzi, aby uwzgledni¢ wybrane multimedia. Dodaj komentarz i kliknij
OK.

Dodatkowo mozesz dodac pliki do dochodzenia podczas ich odtwarzania lub wyodrebnié okreslona sekcje z
pliku za pomoca narzedzia Przytnij i dodac ja bezposrednio do dochodzenia za posrednictwem nowego
interfejsu uzytkownika.

Pobieranie Dochodzen

Po zebraniu wszystkich niezbednych multimediow i szczegétow mozesz pobraé cate dochodzenie jako plik
ZIP w celu tatwego udostepniania i archiwizacji. Alternatywnie mozesz edytowac dochodzenie, aby pobrac
okreslone pliki.



Po zakonczeniu dochodzenia masz mozliwos$¢ usuniecia go (nalezy pamietac, ze usuniecie dochodzenia nie
spowoduje usuniecia przechwytywanych multimediow) lub wytaczenia go poprzez przetaczenie przetacznika
Wiaczone/Wytgczone w edytorze, aby usunac go z opgji interfejsu uzytkownika.



Powiadomienia

O programie

Agent DVR wykorzystuje wykrywanie ruchu lub Al do generowania alertéw. Aby uzyskac¢ dostep do ustawien
alertéw i je skonfigurowac, edytuj urzadzenie i wybierz Alerty w menu.

Alerty inicjuja "Akcje" Akcji, pozwalajac Ci na wykonanie zadan takich jak wystanie e-maila, wtaczenie alarmu,
wywotanie adresu URL itp., gdy Agent DVR wywota Alerty.

Agent DVR moze nagrywac wideo na podstawie alertu lub wykrywania ruchu. Aby zminimalizowac
niepotrzebne nagrania, ustaw Tryb nagrywania na karcie Nagrywanie na "Alert", a nastepnie skonfiguruj
sposdb, w jaki Agent DVR wywota alerty, korzystajac z ponizszych ustawien.

Agent DVR posiada gtowny przetacznik do uzbrajania i rozbrajania systemu.

lkona w gérnym lewym rogu wyswietla symbol a gdy Agent DVR jest uzbrojony i symbol gdy
Agent DVR jest rozbrojony. Kliknij symbol, aby przetaczac sie miedzy tymi stanami.

Jesli Agent DVR jest rozbrojony, nie beda wyzwalane zadne alerty. Dodatkowo, ostrzezenie o
rozbrojeniu Agent DVR bedzie wyswietlone przy logowaniu.

Wskazdwka: Jesli korzystasz z linii putapek do wyzwalania alertdw, a nie sa one aktywowane, upewnij sie, ze
ustawienie Alerty nie jest skonfigurowane na "Brak".

Ustawienia alertow
Te ustawienia kontroluja, kiedy urzadzenie wysyta alert i jak czesto alerty moga sie powtarzac.
Wiaczone: Przetacz, aby wiaczy¢ lub wytgczy¢ Alerty dla urzadzenia.

Tryb: Wybierz sposréd Wykryto, Niewykryto lub Tylko akcje (v4.5.0.0+). Wyzwal alert, gdy zostanie
wykryty ruch, lub odwrotnie, gdy nie zostanie wykryty zaden ruch (przydatne do monitorowania maszyn).
Uzyj Tylko akcje, aby wyzwoli¢ alerty wytacznie poprzez akcje. Wiecej szczegotdw zawiera Filtrowanie.

Opodznienie wykrywania: Czas w sekundach przed wyzwoleniem alertu po wykryciu.

Opoznienie alertu o niewykryciu: Czas w sekundach przed wyzwoleniem alertu, jesli nie zostanie
wykryty zaden ruch.

Tryb resetowania: Wybierz sposéb zarzadzania resetowaniem alertéw (na podstawie interwatu lub limitu
bezczynnosci).

Interwat: Minimalny czas w sekundach dla trybu resetowania alertu:

Interwat: Jesli ustawisz wartos¢ 60, alerty bedg wstrzymane przez 1 minute.

Limit bezczynnosci: Jesli ustawisz wartos¢ 60, alerty beda wstrzymane do czasu uptywu 1 minuty
bezczynnosci.



Grupa alertow: Okresl grupe do wysytania alertoéw. Alerty w grupie moga wyzwoli¢ nagrywanie na
wszystkich urzadzeniach w tej grupie. Ustawienie interwatu grupy zastepuje minimalny interwat
urzadzenia. Tryby Alert grupowy i Detekcja grupowa sg dostepne na karcie Nagrywanie.

Wiadomosci: Wiacz lub wytacz akcje wiadomosci, takie jak Email lub SMS (skonfigurowane na karcie
Akcje). Zapoznaj sie z naszym kreatorem, aby sformatowac twéj numer

Opisz: Uzyj Al do opisania obrazéw alertéw - zobacz Opisz.
Polecenie: Polecenie wysytane do Al razem z obrazami alertéw - zobacz Opisz.

Podglady wideo: Wygeneruj zapetlony podglad wideo nagrania, gdy alert jest przegladany - zobacz
Wyswietlanie alertow. Wytacz to, jesli przegladasz duza liczbe alertow szybko i chcesz tylko obraz alertu.

Opisz Alerty

Opcja "Opisz" wykorzystuje sztuczna inteligencje do napisania krétkiego opisu tego, co wyzwolito alert.
Agent wysyta kilka klatek z momentu zdarzenia do twojego dostawcy Al i przechowuje odpowiedz wraz z
alertem. Opis pojawia sie rowniez w powiadomieniach push za posrednictwem znacznika szablonu {Al}, wiec
zamiast "Wykryto ruch" twoj telefon wyswietli co$ w rodzaju "Osoba przynosi paczke do przednich drzwi".


https://www.ispyconnect.com/pl/countrycodes

# Carpark 2 Manual Alert (manual,person)
Aug 09 11:53 AM

Did we get this right?

1. person 92%

Ahoy, ye hearties! A jolly fellow from the Domino's crew be
holdin® a grand stack o’ fresh grub, lookin® proud as a captain with
his treasure! He's got a mighty thumbs-up and a grin that says,

‘Here be the finest scran for hungry bellies!" Aye, a true bounty for
the taking!

Opisz: Zaznacz te opcje, aby opisac obrazy alertéw. Uzywa dostawce Al skonfigurowanego w Ustawienia
serwera - Al; funkcja Zapytaj Al nie musi by¢ wigczona na kamerze. Jesli zaden dostawca nie jest

skonfigurowany, Agent wyswietla ostrzezenie z przyciskiem otwierajagcym okno dialogowe konfiguracji




Gemini - Gemini ma bezptatny pakiet, ktory pokrywa typowe uzytkowanie, a okno dialogowe zawiera link
do miejsca, gdzie mozesz uzyskac bezptatny klucz API.

Instrukcja: Instrukcja wystana do Al wraz z obrazami. Domyslna instrukcja prosi o linie KEYWORDS
(uzywana do tagowania alertu - zobacz Stowa kluczowe odpowiedzi ponizej), a nastepnie jednoznaniowy
opis aktywnosci, skupiajacy sie na osobach, pojazdach i zwierzetach, z krotka notatka, gdy wyglada na
fatszywy alarm (owady, deszcz, cienie). Mozesz sie tutaj trochu pofantazjowac, na przyktad "Opisz, co sie
dzieje w mowie piratow".

Klatki Al (Zaawansowane): lle klatek wystac¢ z kazdym zadaniem (od 1 do 8, domyslnie 3). Agent pobiera
klatki w odstepie jednej sekundy, konczac w momencie alertu, wiec wiecej klatek pokazuje Al wiecej
zdarzenia. Mniej klatek jest tansze dla ptatnych kluczy APl i szybsze na lokalnych serwerach Al. Pamigtaj,
ze w bezptatnych pakietach dzienny limit zadan liczy zadania, a nie klatki - zmniejszenie tego nie wydtuza
dziennego limitu. Jesli dostawca ograniczy szybkos¢ twojego klucza API, Agent zarejestruje ostrzezenie i
wyswietli powiadomienie w edytorze kamery.

Stowa kluczowe odpowiedzi

Mozesz poinstruowac Al, aby odpowiedziato stowem kluczowym, a Agent bedzie na to reagowac. Stowa
kluczowe sg dopasowywane na poczatku odpowiedzi, bez uwzgledniania wielkosci liter. Opis jest zawsze
przechowywany wraz z alertem w interfejsie uzytkownika, aby mogtes zobaczy¢, co zdecydowata Al.

KEYWORDS: - pierwsza linia taka jak "KEYWORDS: person, package" jest usuwana z opisu i dodawana do
tagow alertu. Rozpoznawane stowa: person, vehicle, animal, package, fire, smoke, nothing (wszystko inne
jest ignorowane). Tagi alertow dziataja z filtrowaniem tagow i wyszukiwaniem tak jak tagi wykrywania
obiektéw. Domysina instrukcja prosi o to.

unimportant - opis jest pominiety w tekscie powiadomienia push. Alert i powiadomienie nadal sie
uruchamiaja.

Funkcja "Opisz" nigdy nie ttumi alertéw ani powiadomien - tylko je adnotuje. Aby Al zdecydowata, czy alert w
ogole sie uruchomi (na przyktad, alert tylko gdy obecna jest osoba), ustaw Tryb alertu na Wyzwalacz Al i uzyj
pola Szukaj na karcie Al. W potaczeniu z nagrywaniem przy wykryciu otrzymujesz "nagrywaj caty ruch, ale
alert tylko na rzeczywista aktywnosc".

Przyktadowe instrukcje
Bezpieczenstwo (domysine):

W pierwszej linii odpowiedz KEYWORDS: a nastepnie kazde z tych, ktére majg zastosowanie:
person, vehicle, animal, package, fire, smoke, nothing. W nastepnej linii, w jednym krdtkim
zdaniu, opisz aktywnos$¢ dla powiadomienia bezpieczenstwa, skupiajac sie na wszelkich osobach,
pojazdach lub zwierzetach. Jesli wyglada na fatszywy alarm (owad, deszcz, reflektory lub
cienie) po prostu powiedz to krétko.

Powiadomienia bez dzwieku:



W jednym krétkim zdaniu opisz wszelkie osoby, pojazdy lub zwierzeta. Jesli nic waznego sie
nie dzieje, odpowiedz tylko stowem unimportant.

Dostawy:
W jednym krétkim zdaniu opisz wszelkie dostawy lub osoby zblizajgce sie do drzwi. Jesli nic
nie jest dostarczane i nikt sie nie zbliza, odpowiedz tylko stowem unimportant.

Zwierzeta domowe:

W jednym krétkim zdaniu opisz, co robig wszelkie zwierzeta w polu widzenia.

Zabawa:

Opisz, co sie dzieje w mowie piratéw.

Gdy alerty sa juz opisywane, mozesz zintegrowac wyniki z systemem Akcje za pomoca zdarzenia Al:
Otrzymano odpowiedz opisowa. Mozesz uzy¢ {MESSAGE} i {AIJSON} w zadaniach z tej akgji dla innych
integragji.

Powiadomienia push

Powiadomienia push moga wysyta¢ powiadomienia w czasie rzeczywistym na Twoje urzadzenia mobilne
(iI0S/Android) za posrednictwem naszych aplikacji mobilnych. Zobacz powiadomienia push na urzadzeniach
mobilnych

Wiaczone: Wiacz lub wytacz powiadomienia push.

Szablon alertu: Tekst powiadomienia. Mozesz uzywac tutaj tagdw takich jak {NAME} i {TAGS}. {Al} dodaje
opis z opgji Opisz, dzieki czemu powiadomienia brzmiaja jak "osoba niosgca pakiet przy drzwiach
wejsciowych".

Wyslij wideo: Wygeneru;j i wyslij krétkie powiadomienie wideo (tylko iOS/Telegram).
Dotacz dzwiek: Dotacz dzwiek do wygenerowanego fragmentu (tylko iOS/Telegram).

Uwaga: Powiadomienia push korzystaja z naszych ustug internetowych, dlatego sg dostepne tylko w ramach
subskrypcji.

Filtrowanie alertow

Zobacz Filtrowanie alertéw

Alerty reczne

Masz mozliwos¢ wyzwalania alertow recznie dla poszczegolnych urzadzen. Aby zainicjowac Alert reczny,
przejdz do widoku NA ZYWO, wybierz zadane Urzadzenie, a nastepnie kliknij na ikone & znajdujacy sie w
dolnym lewym rogu Ekranu.



Te Alerty reczne aktywuja Nagrywanie, jesli tryb Nagrywania Urzadzenia jest ustawiony na Alert. Aby
skojarzy¢ Akcje z Alert reczny, powinienes uzy¢ zdarzenia "Alert reczny" zamiast standardowego zdarzenia
"Alert".

Podsumowanie alertow

Gdy Agent DVR generuje alerty lub uruchamiasz alerty reczne, zobaczysz licznik zwiekszajacy sie w goérnym
prawym rogu interfejsu Agent DVR. To jest licznik alertéw systemowych. Klikniecie na niego wyswietla
podsumowanie zdarzen alertu:
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Agent DVR generuje miniatury dla kazdego zdarzenia, jesli to mozliwe. Klikniecie miniatury otwiera
wyswietlanie alertu z obrazem i wideo ze zdarzenia. Aby potwierdzi¢ alert, kliknij na jego tekst. Ta akcja
przetacza widok na o$ czasu, zapewniajaca kontekst dla zdarzenia wraz z innymi nagraniami systemowymi.
Os czasu bedzie automatycznie nawigowaé na moment tuz przed zdarzeniem. Jesli nagranie jest dostepne,
mozesz klikng¢ na nie w interfejsie Agent DVR, a odtwarzanie rozpocznie sie od momentu, w ktérym alert
zostat wygenerowany.

Aby usunac alerty, uzyj ikony kosza, aby wyczysci¢ wszystkie alerty lub usun je indywidualnie. Zamknij panel
alertéw, klikajac przycisk ikony na gérnym pasku.

lkony panelu alertéw wskazuja typ alertu: alerty reczne s3 oznaczane za pomoca W, alerty generowane przez
Agent DVR za pomoca 4, alerty generowane przez Al za pomoca @, a alerty zablokowane przez opinie za
pomocy .

Wyswietlanie alertéow

Klikanie miniatury alertu otwiera wyswietlanie alertu, ktére faczy wszystko, co Agent wie o zdarzeniu: obraz
alertu, animowany podglad wideo nagrania, panel informacji zwrotnej dotyczacej wykrycia i opis Al.

d) front door Manual Alert (manual,person,package)

Aug 09 3:20 PM

1. person 92%

A delivery person is holding a stack of pizza boxes and giving a thumbs-up.

Podglad wideo

Dla alertéw z kamery Agent generuje krotki zapetlony podglad wideo z nagrania, ktére obejmuje alert, abys$
mogt zobaczy¢, co sie stato, nie opuszczajac panelu. Podglady sg tworzone na zadanie po otwarciu alertu -



nic nie jest generowane w tle. Alert otwiera sie z obrazem wyswietlanym na catej szerokosci; gdy podglad jest
gotowy, pojawia sie kafelek insetowy i podglad przechodzi na duzg pozycje (obraz alertu pozostaje na duzym
miegjscu, jesli panel informacji zwrotnej jest otwarty, poniewaz ponumerowane pola wykrycia sg na nim
narysowane).

Kliknij mniejszy kafelek, aby zmieni¢, ktory multimedia jest wyswietlane w duzym rozmiarze.
Kliknij podglad, gdy jest w duzym rozmiarze, aby otworzy¢ nagranie do petnego odtwarzania.

Odznaka REC oznacza, ze kamera nadal nagrywa zdarzenie - podglad obejmuje nagranie do tej pory, a
ponowne otwarcie alertu pdzniej pobiera petng wersje.

Jesli zadne nagranie nie obejmuje czasu alertu (na przyktad nagrywanie jest wytaczone) lub ustawienie
Podglady wideo kamery jest wytgczone (zobacz Ustawienia alertow), podglad nigdy sie nie pojawia i
obraz alertu jest po prostu wyswietlany samodzielnie.

Wykrycia i informacje zwrotne

Alerty podniesione przez Rozpoznawanie obiektéw przechowuja swoje wykrycia wraz z alertem. Na kamerach
z wkgczonym Ucz sie na podstawie informacji zwrotnych, rozwiniecie panelu "Czy wszystko sie zgadza?"
rysuje kazde wykrycie jako ponumerowane pole na obrazie alertu z jego etykieta i pewnoscia, oraz wymienia
go z przyciskami v/ i X - potwierdzenie lub odrzucenie wykry¢ uczy Agenta suppressowa¢ podobne fatszywe
alerty na tej kamerze, a wszystko jest uczone lokalnie. Przeczytaj Uczenie sie na podstawie informacji
zwrotnych, aby dowiedziec sie, jak dziata uczenie i zablokowane alerty.

Aby pokazac pola wykrycia na obrazach alertow bez funkcji uczenia, wtgcz Naktadke w ustawieniach
Rozpoznawania obiektéw kamery - pola sa nastepnie narysowane w samym obrazie alertu (i wideo na zywo).
Opis Al

Jesli Opisz jest wkaczone, opis zdarzenia przez Al jest wyswietlany ponizej panelu informacji zwrotnej - ten
sam tekst, ktory pojawia sie w powiadomieniach push za posrednictwem tagu {Al}.

Przyciski paska narzedzi powyzej obrazu odtwarzaja nagranie, przeskakuja do zdarzenia na Osi czasu lub
Maszynie czasu, usuwaja alert i przechodza do poprzedniego lub nastepnego alertu.



Korzystanie z MQTT

O programie

MQTT, co oznacza Message Queuing Telemetry Transport, to lekki i wydajny protoko6t do przesytania
wiadomosci szeroko uzywany w Internecie Rzeczy (IoT) do komunikacji miedzy urzadzeniami. Zostat
zaprojektowany do pracy w warunkach ograniczonej przepustowosci sieci i z urzadzeniami o niskiej mocy, co
czyni go idealnym do podtaczania zdalnych czujnikow, urzadzen mobilnych i roznych matych gadzetéw do

internetu.

Agent DVR moze zaréwno publikowac¢ zdarzenia do MQTT, jak i odbiera¢ polecenia za jego posrednictwem,
czynigc go elastycznym mostem miedzy kamerami a systemem inteligentnego domu lub automatyki

domowe;.

taczenie

Potacz Agent DVR z serwerem MQTT za pomocg menu Ustawienia. Po potgczeniu mozesz skonfigurowac
akcje alertéw, aby publikowaé komunikaty na serwerze MQTT. Patrz Ustawienia serwera MQTT, aby uzyskaé

szczegOty.

Aby to skonfigurowaé, edytuj urzadzenie i wybierz Akcje w menu. Dodaj akcje dla alertu (lub innego
zdarzenia) i wybierz MQTT jako typ zadania. Tutaj mozesz okresli¢ temat i komunikat do opublikowania.

Add Task

You can use the tags {ID}, {OT}, {ALERTID}, {FILENAME},
{CURRENT_RECORDING}, {MSG}, {NAME}, {GROUPS}, {LOCATION},
{Al}, {AJSON]}, {BASE64IMAGE}, {ZONE} and a time format string

, like {0:H:mm:ss} here

Task MQTT
Topic Agent/alerts

Post {"alert!"}

Retain




Okresl temat, do ktorego chcesz publikowac (na przyktad Agent/alerts), i sformutuj swéj komunikat
odpowiednio.

Wysytanie polecen

Agent DVR moze réwniez odbierac i przetwarza¢ wiadomosci MQTT na temacie SERWER/polecenia, gdzie
SERWER to nazwa twojego serwera (wyswietlana w menu serwera, edytowalna w Ustawienia). Wszystkie
ukos$niki, podkreslenia i taczniki sa usuwane z nazwy serwera dla tematéw MQTT. Te polecenia sa
sformatowane podobnie do HTTP API. Wystarczy zastgpi¢ /command tekstem cmd=:

Aby wigczy¢ wszystkie urzadzenia: cmd=allon.
Aby zrobi¢ zdjecie na konkretnym urzadzeniu: cmd=snapshot&ot=2&oid=1.

Uzywajac mosquitto, mozesz wystac polecenie takie jak (zastagp SERWER nazwa swojego serwera):

mosquitto_pub -t 'SERWER/polecenia’ -m 'cmd=record&ot=2&o0id=1"

Agent DVR wykonaja polecenie i wysle odpowiedz JSON na temat SERWER/odpowiedzi.

Automatyczne MQTT

Agent DVR zawiera automatyczna konfiguracje MQTT, ktéra wysyta domysine zdarzenia, statusy i statystyki
uzycia. Aby aktywowac te funkcje, wtacz opcje "MQTT Events” na karcie MQTT podczas edycji urzadzenia.

Ta konfiguracja obejmuje flagi dla tematow takich jak ruch, potaczono, alert, nagrywanie, czasospaz, alerty
(stan uzbrojenia) i detektor (detekcja ruchu wiaczona lub wytaczona).

Jesli korzystasz z Home Assistant, nie musisz pracowac z tymi tematami bezposrednio: zobacz Home

Assistant, aby uzyskac¢ automatyczna konfiguracje.

Rozwigzywanie problemoéw

Jesli napotkasz czeste roztgczenia i ponowne potaczenia w MQTT, zwykle oznacza to, ze ID klienta okreslony
w Ustawienia serwera w sekcji MQTT jest uzywany przez wielu klientow. Wazne jest zapewnienie, ze kazdy
klient podtaczony do MQTT ma unikatowy ID klienta.

Home Assistant

Agent DVR moze automatycznie ogtaszac swoje urzadzenia w Home Assistant. przy uzyciu odkrywania
MQTT. Twoje kamery i mikrofony pojawia sie nastepnie w Home Assistant jako urzadzenia z czujnikami i
przetacznikami, gotowe do uzycia w pulpitach nawigacyjnych i automatyzacjach bez konfiguracji YAML.

Co otrzymujesz

Czujnik ruchu: wiaczony, gdy detektor widzi aktywnosc.
Czujnik alertu: wtaczony, gdy urzadzenie wysyta alert.

Czujnik potaczenia: czy urzadzenie jest w trybie online.


https://www.home-assistant.io/

Czujnik nagrywania: wtgczony, gdy urzadzenie nagrywa.
Przetacznik wlaczenia: wtaczaj lub wytaczaj urzadzenie z Home Assistant.
Przetacznik alertow: aktywuj lub dezaktywuj alerty z Home Assistant.

Przetacznik detektora: wtgczaj lub wytaczaj detekcje ruchu z Home Assistant.

Po wtaczeniu Wysytaj statystyki serwer pojawia sie rowniez jako urzadzenie z czujnikami uzycia procesora,
pamieci i dysku. Wszystkie jednostki wyswietlaja sie jako niedostepne w Home Assistant, gdy Agent DVR
przejdzie do trybu offline.

Konfiguracja

Potrzebujesz brokera MQTT (zazwyczaj dodatku Mosquitto na twoim komputerze Home Assistant) i integracji
MQTT Home Assistant potaczonej z nim. Zadne dodatkowe porty nie muszg by¢ otwarte dla Agent DVR:
taczy sie z brokerem doktadnie tak jak Home Assistant.

Przy nowej instalacji po prostu wpisz adres brokera i logowanie w obszarze Home Assistant na ekranie
powitalnym. To wszystko: MQTT i odkrywanie sg wigczone dla ciebie, i kazda kamera oraz mikrofon, ktéry
dodasz pdzniej, pojawia sie w Home Assistant automatycznie.

Aby skonfigurowad to pozniej (lub w istniejacej instalacji), przejdz do Ustawienia serwera - MQTT, skonfiguruj
brokera i wtgcz zarowno Wiaczone jak i Odkrywanie Home Assistant. Nastepnie wtgcz Zdarzenia MQTT
na kazdym urzadzeniu, ktére chcesz opublikowa¢ (karta MQTT podczas edycji urzadzenia). Urzadzenia
dodane, gdy odkrywanie jest wigczone, maja zdarzenia MQTT wiaczone automatycznie; urzadzenia, ktére

istniaty wczesniej, zachowuja swoje biezace ustawienie.
Uwagi

Urzadzenia pojawiaja sie w Home Assistant w ciggu kilku sekund od potaczenia Agent DVR z brokerem.
Zmiana nazwy urzadzenia lub przetgczenie zdarzen MQTT aktualizuje Home Assistant automatycznie.

Prefiks Odkrywania w zaawansowanych ustawieniach MQTT musi by¢ zgodny z prefiksem odkrywania w
integracji MQTT Home Assistant. Pozostaw oba na domysinym (homeassistant), chyba ze wiesz, ze je
zmienites.

Whytaczenie odkrywania Home Assistant usuwa jednostki z Home Assistant.

Przetaczniki uzywajg polecen MQTT Agent DVR w tle, wiec cokolwiek innego w twojej sieci MQTT moze
wysytac te same polecenia.



Korzystanie z Profili

O programie

Profile pozwalaja przetaczac catg system miedzy réznymi konfiguracjami, na przyktad Doméw, Poza domem i
Noc, jednym kliknieciem. Kazdy profil w Agent DVR przechowuje kluczowe ustawienia dotyczace urzadzen:

Stan wiaczenia

Alerty wigczone

Tryb nagrywania (Alert/Wykrywaj/Reczne)

Stan nagrywania (reczne nagrywanie wtgczone/wytaczone)
Zdjecia wiaczone

FTP wiaczony

Przesuniecie czasowe wiaczone

Rozpoznawanie twarzy wiaczone

Rozpoznawanie obiektdw wiaczone

LPR wiaczony

Detektor ruchu wtaczony

Przesytanie nagran do chmury wiaczone
Przesytanie zdje¢ do chmury wiaczone

Wtyczka wtaczona

Ktore akcje sa wiaczone/wytaczone (wersja 4.1.0.0+)

Ustawienia typu detektora ruchu/dzwieku, wzmocnienia i czutosci

Dostepne sa cztery profile: Dom, Poza domem, Noc i Wytaczony. Mozesz zmieni¢ nazwy tych profili, ale
pamietaj, ze niektore integracje wymagaja oryginalnych nazw, aby dziata¢ prawidtowo.

Aby skonfigurowac¢ profil, dostosuj ustawienia urzadzenia tak, jak chcesz, a nastepnie przejdz do @ - Profile i
kliknij ikone Zapisz obok profilu, ktory chcesz zaktualizowac. Zréb to samo dla innych profili w razie potrzeby.



Profiles

Profiles store which devices are switched on, have alerts enabled and
have recording enabled. Configure your devices and click the save icon

to store it. Click the tick button to apply a profile

Home

Away

Night

Disabled

+

Kliknij przycisk v, aby zastosowac profil. Bedzie wyrdzniony, aby pokazac ostatnio uzyty profil.
Kliknij przycisk @, aby zapisa¢ biezace ustawienia urzadzenia w profilu.
Kliknij przycisk @, aby zmieni¢ nazwe profilu.

Porada: Mozesz rowniez stosowac te profile za posrednictwem API (uzywajac setProfile) lub poprzez
integracje. Ponadto mozesz ustawi¢ domysiny profil w Ustawienia - Bezpieczenstwo na wypadek, gdy
uruchomisz lub wytaczysz Agent.



Powiadomienia

O programie

Agent DVR moze Cie powiadomi¢ w momencie, gdy cos$ sie dzieje. Obstuguje alerty e-mailowe za
posrednictwem SMTP, Powiadomienia push (za posrednictwem przegladarki internetowej, aplikacji iOS i
Android), Telegram, IFTTT i push od zewnetrznych dostawcow (takie jak Pushsafer). Mozesz rowniez wysytaé
alerty do Discord, Slack, Mattermost, Google Chat, Microsoft Teams, ntfy i podobnych ustug za pomoca
Webhookow.

Wiadomos¢ e-mail z SMTP

Oferujemy wilasne serwery poczty do wysytania Powiadomienia w ramach subskrypcji Agent DVR. Mozesz
jednak roéwniez uzywac wiasnego serwera SMTP bez koniecznosci posiadania subskrypcji. Aby uzyskac wiecej

Informacje, zobacz Ustawienia SMTP.



Server Settings

Use SMTP

Required for email notifications if you don't have a remote access subscription

Username
Password
From Address

Server

example: mail.yourserver.com

587

@® Use SsL

Alert Template

You can use the tags {TAGSLIST}

Subject {EVENT}: {SERVER} {NAME}
Message

{EVENT} at {DATE} {TIME}: {SERVER} {NAME} {RECORDED} {PLUGIN} {TAGS}<br/>{Al}
<br/>https://www.ispyconnect.com

Advanced Settings ' 2

Aby skonfigurowa¢ SMTP w Agent DVR, kliknij na ikone serwera i przejdz do Ustawienia. Nastepnie wybierz
karte SMTP. Wprowadz szczegdty serwera SMTP. Po kliknieciu OK Agent DVR (v3.2.1.0+) wysle testowa
wiadomosc¢ e-mail na Adres nadawcy przy uzyciu tych ustawien. Upewnij sig, ze wigczytes opcje "Uzyj SMTP"
u goéry strony ustawien.

Rozwiazywanie probleméw SMTP

Powiadomienia SMTP (e-mail) w Agent DVR sg powigzane z konkretnymi akcjami urzadzenia. Aby
skonfigurowac powiadomienia e-mail, edytuj urzadzenie i przejdz do Akcje. Wybierz zdarzenie, takie jak
Alert, i wybierz akcje "Wyslij e-mail". Wprowadz adres e-mail i potwierdz klikajac OK.

Jesli nie otrzymujesz alertéw e-mail, upewnij sie, ze spetnione sg nastepujace warunki:

Agent DVR jest uzbrojony (wskazywane przez zamknieta ikone ktodki w gérze po lewej).




Alerty sa aktywne (zaznacz gérne pole wyboru na karcie Alerty w ustawieniach urzadzenia).
Wiadomosci sg wiaczone (pole wyboru Wiadomosci na karcie Alerty).
Posiadasz aktywna subskrypcje iSpyconnect.com lub SMTP skonfigurowany w Ustawienia serwera.

Twoja konfiguracja wyzwala alerty (np. Detektor jest skonfigurowany i aktywny).

Jesli e-maile nie docieraja, zweryfikuj ustawienia serwera i sprawdz dzienniki lokalne pod adresem /logs.html,
aby znalez¢ komunikaty o btedach. Sprawdz rowniez folder wiadomosci-smieci na wypadek, gdyby e-maile
zostaty oznaczone jako spam.

Dla uzytkownikow Gmail: Google nie wspiera juz logowania za pomoca normalnego hasta konta z aplikacji
zewnetrznych. Wiacz weryfikacje dwuetapowa na koncie Google i utworz hasto aplikacji~, a nastepnie uzyj go
jako hasta SMTP. Inni dostawcy moga blokowac¢ dostep aplikacji, wymagajac korzystania z naszych ustug do
powiadomien e-mail.

Powiadomienia Push

Otrzymuj powiadomienia push za posrednictwem aplikacji mobilnych Agent DVR dostepnych na iOS,
Android i Pulpit (tylko dla subskrybentow).

Powiadomienia push sa dostarczane tylko do wtasciciela konta (konta, z ktérym potaczony jest Agent
DVR). Aby wysyta¢ powiadomienia push do innych oséb, uzyj dostawcy bedacego strony trzeciej,
takiego jak Pushsafer.


https://myaccount.google.com/apppasswords
https://www.pushsafer.com/

3:45

€<  Settings

Settings
Language )
English
Choose your language
Theme
Choose your preferred app System
theme
Push Notifications s
MNaotifications enabled
Clear Notifications
Remove all notifications from Clear
this device
Rate A
P Rate Now

Give Feedback

Keep Screen On

Keep screen awake while app is ®
open

Wprowadzenie

Zainstaluj aplikacje Agent DVR Remote ze sklepu aplikacji na twoim urzadzeniu. Otwoérz aplikacje, dotknij
przycisku ustawien (ikona kota zebatego) na stronie listy serwera i potwierdz, ze Powiadomienia push jest
wiaczone.

Agent DVR wysyta powiadomienia push, gdy zostaje wyzwolony alert. Aby to dziatato:

* Alerty musza by¢ wiaczone na urzadzeniu.
® System musi by¢ uzbrojony (zielona ktédka w lewym gérnym rogu interfejsu Agent DVR).

Mozesz réwniez wyzwoli¢ powiadomienia push ze scenariuszy niestandardowych, uzywajac Akgcji.

Uzytkownicy Pulpitu moga wiaczy¢ powiadomienia push za posrednictwem Chrome.



Zawartosé

Powiadomienia push obejmuja wszystkie zdarzenia Alert i Alert reczny z twoich urzadzen, z przechwyceniem
obrazu, gdy jest dostepne. Aby zrezygnowac dla konkretnego urzadzenia, odznacz Powiadomienia push na
karcie Alerty w ustawieniach tego urzadzenia.

Rozszerzone powiadomienia

Powiadomienia Android i iOS moga zawiera¢ migawke kamery. iOS obstuguje rowniez krétkie klipy wideo
zdarzenia wyzwalajgcego: wtgcz to, zaznaczajac Wideo powiadomien push na karcie Alerty.

ALERT 1m ago
10:53: Alert: person Agent: Camera 1

Powiadomienia przegladarki

Agent DVR moze powiadomic¢ Cie za pomoca alertéw przegladarki, gdy zostanie wyzwolony alert lub
nagrywanie. W sekcji Konto & - Ustawienia powiadomien zobacz opcje umozliwiajace wtaczenie lub
wytaczenie powiadomien przegladarki dla Nowych nagran lub Alertéw. Dla kazdego wygenerowanego alertu
rozbrzmiewad bedzie wtedy alarm dzwiekowy.

Bezpieczniejszy skup

Mozesz uzy¢ pushsafer~, aby wysyta¢ powiadomienia push z obrazami poprzez akcje - edytuj urzadzenie,
wybierz akcje i dodaj akcje taka jak:

Jedli: Alert
Nastepnie: Wywotaj URL

URL: https://www.pushsafer.com/api


https://www.pushsafer.com/

Przeslij obraz: 0 (obraz zostanie wystany w tagu {BASE64IMAGE} ponizej)
Metoda: POST

Ciato: t=Agent&m=Alert&s=118&d=a&is=18&v=38k=PRIVATE KEY&p=data:image/jpeg;base64,
{BASE64IMAGE}

(Zastap PRIVATE KEY swoim kluczem prywatnym z pushsafer)



Dyski sieciowe

Konfiguracja



Dyski sieciowe

Agent DVR moze przechowywac nagrania, zdjecia i inng zawarto$¢ na udziale sieciowym lub NAS zamiast na
dysku lokalnym, co jest przydatne do przechowywania duzych ilosci materiatu lub ochrony nagran w
przypadku kradziezy lub uszkodzenia maszyny lokalne;j.

Oto jak to skonfigurowad:
1: Najpierw wybierz serwer w portalu Agent DVR.
2: Przejdz do karty Ustawienia i kliknij przycisk Ustawienia.
3: Wybierz karte Pamie¢ masowa.
4: Kliknij, aby dodaé nowa lokalizacje pamieci masowe;.

5: Wpisz sciezke UNC do zadanej lokalizacji zapisu (pamietaj, uzyj sciezki UNC, a nie zmapowanego dysku
takiego jak z:\). Powinna zaczynac sie od nazwy maszyny sieciowej, na przyktad
\\wdmycloud\public\AgentDVR lub \\davesPC\c$\Agent.

6: W sekcji Magazyn sieciowy wypetnij nazwe maszyny sieciowej (np. wdmycloud lub davesPC) i (w
systemie Windows) nazwe uzytkownika i hasto uzywane do dostepu do urzadzenia. W systemach Linux i
macOS musisz przyznac uprawnienia uzytkownikowi, na ktérym dziata Agent DVR, aby uzyska¢ dostep do
lokalizacji.

Wskazéwka nr 1: Jesli Agent DVR ma problemy z potaczeniem do dysku, rozwaz ustawienie folderu do
publicznego dostepu odczytu/zapisu.

Wskazéwka nr 2: Jesli Agent DVR dziata jako ustuga i masz problemy z potaczeniem do NAS, moze to
by¢ spowodowane zestawem uprawnieh przyznawanych przez system Windows dla ustugi. Sprébuj
wykonac nastepujace kroki:

Zidentyfikuj konto ustugi:

Otwoérz konsole zarzadzania ,Ustugami" (services.msc).

Zlokalizuj Agent na liscie, kliknij go prawym przyciskiem myszy i wybierz ,Wtasciwosci".
Przejdz do karty ,Logowanie", aby zobaczy¢, na jakim koncie dziata ustuga.

Jesli ustuga dziata na ,Lokalnym koncie systemowym", zmien ja na konto uzytkownika majace dostep
do dysku NAS:

Wybierz ,To konto".
Wopisz nazwe uzytkownika i hasto konta uzytkownika majacego dostep do dysku NAS.
Kliknij ,OK" i restartuj ustuge.

Sprobuj ponownie dodaé NAS.

To wszystko! Wszystko jest gotowe do uzycia dyskdw sieciowych z Agent DVR.



Uprawnienia

Przyznawanie dostepu

Zapoznaj sie z Uzytkownikami lokalnymi, aby uzyskac informacje o uprawnieniach uzytkownikéw
lokalnych.

Permissions

Invites will be sent by email to access your server. The user must click on the link in the email to gain access

sally@ispyconnect.com (PTZ, Own Settings, Downloads, Audio, Talk, Content) Ql’
kryton (Claimed By: flibble)

o

Cancel

Udostepnianie dostepu do kamer i mikrofondw znajomym, rodzinie, klientom lub wspotpracownikom jest
tatwe dzieki iSpyConnect. Chociaz potrzebujesz subskrypcji, aby udostepni¢ dostep, osoby, z ktérymi sie
dzielisz, nie potrzebuja subskrypcji.

Aby przyzna¢ dostep:
1: Przejdz do linku "Uprawnienia" w menu Konta & na portalu internetowym.

2: Wyslemy tacze e-mailem do osoby, z ktdra sie dzielisz. Bedzie ona musiata kliknaé to tacze i utworzyé
konto, aby uzyska¢ dostep do twojego serwera.

3: Mozesz dac im petny dostep (wtaczanie/wytgczanie, nagrywanie, usuwanie itp.) lub dostep tylko do
odczytu, a dostep mozesz odwotaé w dowolnym momencie.

Porada: Jesli nie otrzymaja tacza lub nie zostato zastosowane do ich konta, uzyj przycisku edycji obok
uprawnien, aby uzyska¢ Kod dostepu. Moga go uzywac na stronie ispyconnect.com/app po zalogowaniu.

Uwaga: Zaproszeni uzytkownicy nie potrzebujg wiasnej subskrypcji, aby uzyskac¢ dostep do twojego serwera.
Potrzebuja jej tylko wtedy, gdy chca dodaé wiasne serwery.

Rozwiagzywanie problemoéw: Jesli twoj serwer nie pojawia sie dla nich, upewnij sig, ze jest potaczony i

online, a nastepnie sprawdz konfiguracje w Grupach uprawnien.

Konfigurowanie uprawnien

Uzyj tych ustawien, aby kontrolowac doktadnie to, co kazdy zaproszony uzytkownik moze widziec¢ i robic:



Permissions

Email

sally@ispyconnect.com

@@ r17
Read Only
@® Own Settings

User can create their own views, floorplans and filters

@® Downloads

User can download recordings (recordings could contain audio)

@® Audio
& 1k
@@ Controls

Record/ Photo etc. Only applies if Read-Only.

@® Content

Allow access to recordings and photos.

Groups

kryton

Used

seans-macbook-air

Access Code

This is the link we sent them to gain access. If they didn't receive it please

Cancel

send this manually.




PTZ: Uzytkownik moze kontrolowa¢ PTZ.
Tylko do odczytu: Uzytkownik moze wyswietla¢ wideo, ale nie moze edytowac ustawien.

Wiasne ustawienia: Uzytkownik moze zapisa¢ wiasne widoki, filtry, wyswietlanie planu pietra i
mapowanie klawiszy. Jesli ta opcja nie jest zaznaczona, beda uzywac konfiguracji konta administratora.

Pobrane pliki: Uzytkownik moze pobiera¢ nagrania.

Dzwiek: Uzytkownik moze stuchac transmisji na zywo i nagrane audio.
Rozmowa: Uzytkownik moze korzystac z funkcjonalnosci rozmowy.
Grupy: Patrz sekcja Grupy ponizej.

Kod dostepu: Udostepnij to uzytkownikowi, jesli jest potrzebne.

Grupy uprawnien

Grupy uprawnien umozliwiajg ograniczenie dostepu zaproszonych uzytkownikdédw do okreslonych kamer i
mikrofonow, na przyktad udostepniajac tylko urzadzenia zewnetrzne.

Tutaj okresl nazwe serwera i opcjonalnie grupy, aby ograniczyé dostep do okreslonych urzadzen. Domysing
nazwa serwera jest "Agent", ale mozesz jg zmieni¢ w Ustawieniach serwera. Nazwy grup nie rozrozniaja
wielkosci liter.

Aby ograniczy¢ dostep do okreslonych urzadzen:
Przypisz nazwe grupy w ustawieniach urzadzenia na karcie Ogélne (np. "outside").

W polu Grupy uzytkownika dodaj grupe "outside", aby ograniczy¢ jego dostep do urzadzen oznaczonych
w ten sposob.

Przypisz nazwe grupy do wszystkich pozostatych urzadzen - jesli urzadzenie nie jest przypisane do grupy,
bedzie widoczne dla wszystkich.

Jesli uzytkownik nie widzi Twojego serwera, upewnij sie, ze nazwa serwera odpowiada nazwie w jego
uprawnieniach.

Wazne: Jesli zmienisz nazwe serwera, zaktualizuj uprawnienia, aby byty zgodne. Na przyktad zmien
"Agent,neighbours,police" na "MyPC,neighbours,police".

Wskazéwka: Uzyj specjalnej nazwy grupy urzadzenia “exclude”, aby kamera lub mikrofon nie byly widoczne
dla kogos innego.

Uwaga: Pole Grupy urzadzenia jest rowniez uzywane przez interfejs HTTP i interfejs wiersza polecen do
sterowania grupami urzadzen.



Strumieniowanie RTMP

O programie

Przesytaj strumien na zywo do YouTube, Twitch lub dowolnego Dostawce RTMP. Opcjonalnie osadz wideo na
swojej stronie internetowej. Uwaga: wysytanie RTMP wymaga subskrypgji lub Licendji.

Dodawanie Serwerow RTMP

Agent DVR obstuguje jednoczesne przesytanie do wielu punktow koncowych RTMP. Aby dodac serwer RTMP
kliknij Menu serwera, Ustawienia (w sekcji Konfiguracja) - wybierz "Streaming RTMP" w menu i Dodaj nowy
serwer. Mozesz kontrolowac rozdzielczo$¢ za pomoca listy Rozmiar i przepustowos¢ za pomoca suwaka
Jakos¢. Jesli strumien czesto sie buforuje, sprébuj zmniejszyé rozmiar lub jakos¢ albo Oba, aby uzyskaé
ptynne Odtwarzanie.

Transmisja na YouTube

1: Zaloguj sie na YouTube i odwiedz Pulpit YouTube Live .
2: Utwédrz nowy strumien Live i zanotuj Adres URL serwera oraz Nazwe strumienia/Klucz strumienia.

3: W Agent DVR otwérz Ustawienia serwera i wybierz ,Streaming RTMP". Dodaj serwer i wpisz adres URL
oraz Klucz strumienia z YouTube.

4: W razie potrzeby dostosuj czas trwania strumieniowania (domysinie 900 sekund).

5: Aby osadzi¢ to w swojej witrynie, kliknij prawym przyciskiem myszy na odtwarzaczu YouTube na zywo i
wybierz ,Kopiuj kod osadzenia", aby uzyska¢ kod HTML dla swojej strony internetowe;.

Po wykonaniu tych krokéw rozpocznij strumieniowanie na zywo do witryny.

Reczne przesytanie strumieniowe

Kliknij Menu serwera i Streaming RTMP w menu Systemu. Kliknij przycisk "..." obok wpisu Serwera RTMP, aby
skonfigurowa¢ Urzadzenie lub Widok do transmisji na zywo. Strumien na Twoja Platforme RTMP powinien sie
rozpocza¢. Daj mu kilka sekund, aby natadowa¢ Bufor.

Zaplanowany Strumien Urzadzenia

Uzyj tego, aby automatycznie transmitowac¢ na zywo kamere o ustalone pory dnia. Edytuj urzadzenie i ustaw
serwer RTMP do uzytku w karcie RTMP. Wybierz karte Harmonogram i kliknij, aby skonfigurowac
harmonogram. Dodaj polecenie harmonogramu "Rozpocznij streaming RTMP" i ustaw godziny oraz dni.
Nastepnie dodaj polecenie "Zatrzymaj streaming RTMP".

Zaplanowany Widok Przesytania Strumieniowego

Konfiguracja zaplanowanego przesytania strumienia widoku jest nieco bardziej zaangazowana. Musisz dodac
Akcje do Urzadzenia, a nastepnie zaplanowac wywotanie tej akgji:


https://www.youtube.com/live_dashboard

1: Po dodaniu Serwera RTMP przejdz do http://localhost:8090/q.json?cmd=getstreamingstatus i skopiuj
ident Serwera RTMP, ktérego chcesz uzy¢ (bez cudzystowdw)

2: Dodaj akcje do Urzadzenia z warunkiem Jesli: Brak, nastepnie: Wywotaj URL, URL:
http://localhost:8090/q.json?cmd=start-rtmp-view&ident=ident&ind=0, gdzie ind jest indeksem widoku,
ktéry chcesz przesytac (od 0-8)

3: Dodaj Wpis harmonogramu w harmonogramie urzadzenia dla "Akcja: URUCHOM" i wybierz akgcje,
ktéra wtasnie utworzytes.

Mozesz dodac kolejng akcje/wpis harmonogramu, aby zatrzymac przesytanie, uzywajac adresu URL
http://localhost:8090/q.json?cmd=stop-rtmp&ident=ident. Upewnij sie, ze Harmonogram jest Wtaczony na
karcie Ogolne.

Mozesz rowniez uzy¢ curl do wykonania tych wywotan API.



Konfiguracja SSL

O programie

Bezptatna wersja Agent DVR $wietnie sprawdza sie w potaczeniach lokalnych przy uzyciu HTTP. Jednak w
przypadku potaczen zdalnych bezpieczenstwo jest niezbedne, a wtasnie tutaj pojawia sie SSL. Aby uzyskac
bezpieczne potaczenie zdalne z Twoim Agent DVR bez koniecznosci konfiguracji, uzyj naszego zdalnego
portalu internetowego ~.

Wazne: Konfiguracja SSL, DNS i przekierowywania portéw moze by¢ nieco skomplikowana i nie mozemy
gwarantowad, ze bedzie dziata¢ niezawodnie we wszystkich sieciach. Zalecamy korzystanie z naszego
zdalnego portalu internetowego do dostepu zdalnego. Nadal potrzebujesz komputera z uruchomionym
Agent pofaczonym z Twoimi kamerami, ale nie bedziesz musiat konfigurowa¢ niczego innego.

Porada Pro: Gdy juz skonfigurujesz SSL i DNS, mozesz uzyska¢ dostep do Agent DVR ze swojego urzadzenia
mobilnego i dodad go jako aplikacje za posrednictwem menu narzedzi przegladarki.

SSL w systemie Windows

Agent DVR teraz sam konhczy potaczenie SSL, wiec wszystko czego potrzebujesz to plik certyfikatu PKCS#12
(plik .p12 lub .pfx) zawierajacy klucz prywatny. Nie musisz juz instalowa¢ certyfikatu w systemie Windows

ani wigza¢ go za pomocg netsh .

Opcja 1 - szybki certyfikat z podpisem wiasnym (do testowania): uruchom to w PowerShell, aby utworzy¢
certyfikat dla localhost i wyeksportowa¢ go do .p12 (zmien hasto wedle potrzeby):

$cert = New-SelfSignedCertificate -DnsName "localhost" -CertStoreLocation "Cert:\CurrentUser\My"
-NotAfter (Get-Date).AddYears(5)

$pwd = ConvertTo-SecureString -String "yourpassword" -Force -AsPlainText

Export-PfxCertificate -Cert $cert -FilePath "C:\Agent\certificate.p12" -Password $pwd

Dla publicznej nazwy hosta uzyj zamiast localhost: -DnsName "youragentserver.ddns.net" .

Opcja 2 - certyfikat rzeczywisty (Let's Encrypt): postepuj zgodnie z instrukcjami Let's Encrypt ~, a
nastepnie skonwertuj wygenerowane pliki .pem na .p12 za pomoca openssl:

openssl pkcsl2 -export -out C:\Certbot\live\youragentserver.ddns.net\certificate.pl2 -inkey
C:\Certbot\live\youragentserver.ddns.net\privkey.pem -in
C:\Certbot\live\youragentserver.ddns.net\fullchain.pem

Otworz Agent DVR, kliknij ikone Serwer - Ustawienia - karte Serwer lokalny i ustaw:
Port SSL: port do obstugi HTTPS, np. 8443 (lub 443 dla standardowego portu HTTPS).

Certyfikat SSL: petna Sciezka do pliku .p12, np. C:\Agent\certificate.p12

Hasto SSL: hasto ustawione podczas tworzenia certyfikatu.


https://www.ispyconnect.com/app/?lang=pl
https://www.ispyconnect.com/app/?lang=pl
https://letsencrypt.org/getting-started/

Kliknij OK. Agent automatycznie ponownie uruchomi serwer lokalny. Obserwuj dziennik pod katem
komunikatu Accepting SSL connections at https://....Mozesz teraz zatadowac interfejs uzytkownika pod
adresem https://your.server.address:8443. Upewnij sie, ze uzywasz https://, poniewaz przegladanie za
pomoca http:// na porcie SSL zwraca pusta odpowiedz.

Certyfikat z podpisem wtasnym (Opcja 1) nie jest zaufany przez przegladarki, wiec przy pierwszej wizycie
zobaczysz ostrzezenie o prywatnosci. Kliknij Zaawansowane, a nastepnie Kontynuuj do localhost
(niebezpieczne), aby przejs¢ dalej. To jest normalne dla certyfikatow z podpisem wiasnym. Certyfikat
rzeczywisty (Opcja 2) nie bedzie wyswietla¢ ostrzezenia.

SSL w systemie Linux / macOS
Agent DVR konczy SSL sam z pliku certyfikatu PKCS#12 (plik .p12 lub .pfx) zawierajacego klucz prywatny.

Szybki certyfikat z autosignatura (do testowania):

openssl req -x509 -newkey rsa:2048 -keyout key.pem -out cert.pem -days 1825 -nodes -subj
"/CN=1localhost"

openssl pkcsl2 -export -out certificate.pl2 -inkey key.pem -in cert.pem -passout
pass:yourpassword

Rzeczywisty certyfikat (Let's Encrypt): postepuj zgodnie z instrukcjami letsencrypt ~, nastepnie skonwertuj
wygenerowane pliki .pem na .p12 (bieg z folderu, w ktérym certyfikat zostat zapisany):

openssl pkcsl2 -export -out certificate.pl2 -inkey privkey.pem -in fullchain.pem

W lokalnym interfejsie Agent DVR kliknij ikone Serwer, Ustawienia serwera, karte Serwer lokalny, nastepnie
ustaw Port SSL, Certyfikat SSL (petna Sciezka do pliku .p12) i Hasto SSL, i kliknij OK. Agent automatycznie
restartuje serwer lokalny i mozesz zatadowac interfejs na https://your.server.address:8443 (uzyj https://).

W systemie Linux porty ponizej 1024 (w tym standardowy port HTTPS 443) wymagaja uprawnien
administratora. Agent DVR zainstalowany jako ustuga dziata jako administrator, wiec port 443
funkcjonuje; jesli uruchamiasz go recznie jako zwykty uzytkownik, wybierz wysoki port, taki jak 8443.

Upewnij sig, ze plik certyfikatu jest czytelny dla procesu Agent. W razie potrzeby uruchom chmod 644
certificate.pl2. Certyfikat z autosignaturg wyzwala ostrzezenie dotyczace prywatnosci przegladarki po

raz pierwszy (kliknij Zaawansowane, a nastepnie postepuj dalej); rzeczywisty certyfikat tego nie bedzie.


https://letsencrypt.org/getting-started/

Zarzadzanie magazynem

O programie

Agent DVR faczy katalogi Multimedia i poszczegdlne foldery Urzadzenia, aby wydajnie zarzadzac przestrzenia
dyskowa. Ustaw limity rozmiaru i wieku, aby stare nagrania byty automatycznie usuwane i dyski nigdy sie nie
zapetniaty, lub wykorzystaj opcje archiwizacji i blokowanie plikéw, aby skopiowac starg Zawartos$¢ do
chtodnej pamieci masowej i zachowac wazng Zawartos$¢ w bazie danych.

Ustawienia Katalog Multimedia

Wiele lokalizacji pamieci masowej mozna doda¢ w Agent DVR przy uzyciu ustawien w Ustawieniach serwera.
Otwoérz Ustawienia serwera i wybierz karte Pamie¢ masowa. Kliknij Konfiguruj, a nastepnie kliknij, aby dodac
lub edytowad lokalizacje pamieci masowej. Kazda lokalizacja stuzy jako baza do przechowywania urzadzen i
ma wiasne reguty dotyczace rozmiaru i wieku pliku.

Aby zarzadzac¢ lokalizacjg pamieci masowe;j:
Lokalizacja: Sciezka lub éciezka UNC do lokalizacji pamieci masowej.
Domyslne: Ustaw jako domysing lokalizacje dla nowych urzadzen.
Zarzadzanie: Wiacz zarzadzanie pamiecig masowg, aby automatycznie czyszczic starg zawartosc.
Maks. rozmiar: Ustaw limit rozmiaru dla tej lokalizacji w MB (0 = bez ograniczen).
Max wiek: Ustaw maksymalny wiek pliku w godzinach (0 = bez ograniczen).
Usun do kosza: Wybierz opcje usuwania plikéw do kosza zamiast trwatego usuniecia (tylko Windows).

Magazyn sieciowy: Dla uzytkownikéw Windows wprowadz szczegoty, jesli Sciezka pamieci masowej
wymaga uwierzytelnienia.

Archiwizum Multimediow

Kazda lokalizacja pamieci masowej moze by¢ powigzana z archiwum. Archiwa to zwykle duze dyski, ktore
przechowuja nagrania przez dtugi czas. Agent DVR moze przenosi¢ nagrania do archiwum zamiast je usuwac.

Aby zarzadzac lokalizacja archiwum, zobacz Ustawienia serwera. Otwdrz Ustawienia serwera i wybierz karte
Pamie¢ masowa. Kliknij Konfiguruj

Lokalizacja archiwum: Ustaw lokalizacje do archiwizowania nagran. Zobacz scalanie tagow. Mozesz
rowniez uzy¢ {DIR} jako nazwy katalogu urzadzenia i {GRABS}, ktore rozpoznawane jest jako "grabs/" dla
zdjecia lub nic dla nagrania.

Lokalizacja zdje¢: Ustaw lokalizacje do archiwizowania zdjec. Jesli pole jest puste, Agent DVR uzywa
gtéwnej lokalizacji archiwum.

Indeksuj pliki archiwalne: Zaznacz te opcje, aby zachowac plik w bazie danych z nowa sciezka do
lokalizacji archiwum (tylko nagrania).



Termin wygasniecia archiwum: Opcja usuwania zawartosci archiwum starszej niz ustawiona liczba dni.
Ustaw na 0, aby wytaczyé. Proces sprawdzania i usuwania zawartosci archiwum uruchamia sie raz dziennie
(o potnocy GMT).

Ustawienia urzadzenia

Agent DVR oferuje réwniez szczegdtowe ustawienia pamieci masowej dla kazdego urzadzenia. Znajdz je na

karcie Pamie¢ masowa podczas edytowania urzadzenia.
Lokalizacja: Wybierz jedna z lokalizacji multimediéw zdefiniowanych w ustawieniach serwera.
Folder: Nazwa folderu w lokalizacji dla plikoéw tego urzadzenia.

Archiwizum: Wiacz, aby przenosi¢ pliki do lokalizacji archiwum zamiast je usuwac. Zwré¢ uwage na
miejsce w archiwum. Zablokowane pliki nie beda archiwizowane.

Wiaczone: (w Zarzadzaniu pamiecia) Przetacz zarzadzanie pamiecig masowa dla tego urzadzenia.
Maks. rozmiar: Maksymalny rozmiar folderu multimediow tego urzadzenia (MB).

Max wiek: Maksymalny wiek plikow w folderze multimedidéw tego urzadzenia (godziny).



Motywy

O programie
Motywy w Agent DVR pozwalaja na dostosowanie wygladu catego interfejsu uzytkownika.

Aby zmieni¢ motyw, kliknij na Menu konta (Q) - Ustawienia interfejsu.

Ul Settings ? Ul Settings

Palette Spectre Palette Moneypenny
10008 = Size 10056
Start Page Live Video Start Page Live Video

Sereensaver Random Screensaver Random

Microphone Default Default

Paleta: Wybierz schemat koloréw

Rozmiar: Wybierz rozmiar. Uzyj tego, aby zwiekszy¢ czytelnos¢ na urzadzeniach o wysokiej

rozdzielczosci.

Strona startowa: Wybierz widok do wyswietlenia na starcie: Live, O$ czasu, Nagrania, Zdjecia, Plany
pieter lub Wirtualna rzeczywistosc.

Ekran oszczedny: Wybierz ekran oszczedny. Jest wyswietlany podczas taczenia lub logowania.

Mikrofon: Wybierz domysiny mikrofon do uzytku podczas rozmowy.

Opcje wyswietlania
Etykiety: Przetacz wyswietlanie nazw obiektow w widoku Live.

lkony: Przetacz ikony w dolnym lewym rogu kazdego urzadzenia pokazujace ich stan (nagrywanie, alerty
wiaczone, wykrywanie ruchu wtaczone, harmonogram wtaczony)

Ikona nagrywania: Przetacz czerwony wskaznik nagrywania



Limitator FPS: Ogranicz liczbe klatek na sekunde w niektérych widokach, aby zaoszczedzi¢ zasoby CPU.
Lub wyfacz to dla ptynnigjszych efektow wizualnych kosztem wiekszego zuzycia CPU.

Ukryj sterowanie odtwarzaniem: Automatycznie ukryj sterowanie odtwarzaniem podczas przegladania

nagran.
Pokaz informacje o klipie: Wyswietl informacje o klipie, gdy rozpocznie sie odtwarzanie.
Wskaznik ruchu: Migajaca obwddka na urzadzeniach wykrywajacych ruch lub dzwiek.
Wskaznik alertu: Migajaca obwddka na urzadzeniach generujacych alerty.
Siatka: Przetacz wyswietlanie linii siatki w interfejsie.
Automatyczny uktad mobilny: Zawsze uzywaj uktadu siatki na urzadzeniach mobilnych (widoczne tylko
na urzadzeniach mobilnych).
Opcje audio/wideo
Autoodtwarzanie dzwieku: Zacznij automatycznie odtwarzaé dzwiek po zatadowaniu interfejsu.

Auto wyciszenie: Zatrzymaj i wznéw odtwarzanie dzwieku na podstawie widocznosci karty przegladarki

Ustawienia potfaczenia

Uzyj czasu serwera: Wyswietl znaczniki czasowe zdarzen w strefie czasowej serwera lub pozostan przy

czasie lokalnym
Lokalne dane: Zapisz dane w lokalnej przegladarce, jesli to mozliwe (przyspiesza interfejs)

Auto ponowne potaczenie: Automatycznie potacz sie ponownie z Agent DVR, jesli potaczenie zostanie
przerwane

Kontrolki wejsciowe

Klawisze skrétu: Przelacz obstuge klawiszy skrotu
Joystick: Przetacz obstuge joysticka

Odwraoc¢ kontroler: Odwroc o$ Y joysticka

Interfejs uzytkownika

Potwierdz: Wyswietl okno dialogowe potwierdzenia podczas wykonywania okreslonych dziatan (na
przyktad Usun)



Klawisze skrotu

Edytowanie klawiszy skrotu

Mozesz tatwo tworzy¢ i zarzadzac klawiszami skrétu w Agent DVR (v5.6.7.0+), wykonujac nastepujace kroki:
Kliknij ikone menu & Konto w gérnym prawym rogu ekranu.
Wybierz Mapowanie klawiszy z menu.

Aby ustawi¢ nowy klawisz skrotu, kliknij odpowiadajacy przycisk i nacisnij kombinacje klawiszy, ktora
chcesz. Nacisniecia klawiszy beda rejestrowane automatycznie.

Aby usunac klawisz, kliknij X.

Uzyj opcji u dotu, aby:
¢S resetowad mapowanie klawiszy do ustawien domyslnych.
& pobrac biezace ustawienia klawiszy.
&L przesta¢ zapisane ustawienia klawiszy.

Uzyj menu w gérnym prawym rogu, aby zmieni¢ mapowanie klawiszy dla roznych sekgji, takich jak
Ogolne, Urzadzenia lub PTZ.

Mapowanie klawiszy jest zapisywane na Twoim koncie na serwerze Agent DVR, dzieki czemu jest zawsze
dostepne.

Uwaga: Nastepujace klawisze nie moga by¢ uzywane jako skréty, poniewaz sg zastrzezone przez
przegladarke: F11, Ctrl+Q, Ctrl+N, Ctrl+W, Ctrl+T i Ctrl+Tab.



Dostosowywanie Kontroli

Dostosowywanie Przyciskow Menu

Funkcja Sterowanie pozwala dostosowac, ktore przyciski pojawiaja sie w menu aplikacji. Aby uzyskac dostep,
kliknij na Menu konta - Sterowanie.

Aby zmieni¢ kolejnosc¢ sterowania, przeciggnij i upusc je w zadana kolejnosc. Kliknij, aby przetaczyc

wyswietlanie sterowania.
Kliknij OK, aby zastosowac.

Konfiguracja przycisku jest zapisywana lokalnie w Przegladarce internetowej, dzieki czemu mozesz mieé
rozne opcje na réznych urzadzeniach.



Instalacja FFmpeg

Instalacja FFmpeg
Agent DVR zostat zaktualizowany do wersji FFmpeg v8.
Jesli czytasz ten komunikat, to znaczy, ze zaktualizowates Agent DVR i masz problemy z jego

aktualizowaniem (normalnie instaluje FFmpeg automatycznie). Aby przywréci¢ funkcjonalnosc:

macOS: Otworz terminal i wykonaj:

launchctl bootout gui/$(id -u) ~/Library/LaunchAgents/com.ispy.agent.dvr.plist
brew install ffmpeg

launchctl bootstrap gui/$(id -u) ~/Library/LaunchAgents/com.ispy.agent.dvr.plist

W starszych instalacjach ustuga jest demonem systemowym - jesli ten plik nie istnieje, uzyj sudo
launchctl bootout system /Library/LaunchDaemons/com.ispy.agent.dvr.plist i sudo launchctl

bootstrap system /Library/LaunchDaemons/com.ispy.agent.dvr.plist.

Rozwigzywanie problemow z FFmpeg
Uruchom Agent DVR z terminala, aby zobaczy¢, gdzie szuka FFmpeg.

Jesli zbudowates lub zainstalowate$ FFmpeg w lokalizacji, ktorej nie sprawdza, mozesz ustawic zastgpienie w
pliku Multimedia/XML/config.xml w elemencie FFMPEG_DIR, na przyktad:
<FFMPEG_DIR>/home/ffmpeg_v5</FFMPEG_DIR>



Integracje




API

API

Agent DVR posiada petny interfejs API HTTP REST, ktory umozliwia sterowanie kamerami, Nagrywaniem i

resztg systemu za pomoca wtasnych skryptéw i aplikacji. Interaktywna dokumentacja interfejsu APl znajduje
sie ponizej. Mozesz rowniez otworzy¢ ja w nowym oknie .

l https://ispysoftware.github.io/Agent_API/


https://ispysoftware.github.io/Agent_API/
https://ispysoftware.github.io/Agent_API/

Integracje

Aplikacje mobilne

Nasze aplikacje mobilne umozliwiaja potaczenie sie przez sie¢ LAN lub za posrednictwem naszych ustug
Zdalnych. Sa dostepne na urzadzenia Android i iOS.

Pobierz aplikacje Agent DVR Remote dla systemu Android ~.

Pobierz aplikacje Agent DVR Remote dla systemu iOS .

Opakowanie Pythona

Tutaj dostepny jest wrapper Pythona dla podstawowych funkgji interfejsu: agent-py ~.

Parametry adresu URL

Mozesz otworzy¢ Agent DVR do okreslonego widoku, wywotujgc adres URL Agent DVR z (rozréznianie
matych i wielkich liter):

?start=Live&viewIndex=3 (widok na zywo na widoku 3)

?start=Live&viewIndex=3&ot=28&o0id=2&max=true (widok na zywo na widoku 3, kamera o
identyfikatorze 2 powiekszona). "oid" to identyfikator obiektu urzadzenia (widoczny na gorze okna
dialogowego podczas edycji kamery), "ot" to typ obiektu - 1 = mikrofon, 2 = kamera.

?start=TimeMachine (widok maszyny czasu)

?start=Timeline (widok osi czasu)

?start=Photos (widok zdjec)

?start=Recordings (widok nagran)

?start=Floorplans&planindex=2 (widok wyswietlania planu pietra na planie 2)

?start=VR (wirtualna rzeczywistosc)

Mozesz otworzy¢ Agent DVR z okreslonym jezykiem (pomijajgc wybér jezyka). Po prostu przekaz kod jezyka
dwuliterowy: ?lang=fr

Mozesz przekaza¢ nazwe zapisanego filtru do zastosowania, uzywajac parametru filtru - np: ?
start=Recordings&filter=intruder. Mozesz réwniez przekazac czas rozpoczecia i zakonczenia dla filtru,
uzywajac znacznikdw JavaScript. np ?start=timeline&from=16578415149498&to0=1657852514949.

Ustaw domyslne opcje motywu (opcje motywu sg dostepne w menu konta - ustawienia motywu):

?theme=darkly&variant=dark&large=false

?theme=sketchy&variant=primary&large=true

Automatyczne odtwarzanie dzwieku przy fadowaniu (moze rbwniez wymagac zmiany ustawien przegladarki):


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.developerinabox.AgentRemote
https://apps.apple.com/us/app/agent-dvr-remote/id6747421543
https://pypi.org/project/agent-py/

?playaudio=true
Uruchom w trybie zminimalizowanym (gory i dolne paski interfejsu uzytkownika ukryte):
?mini=true

Przekaz lokalng nazwe uzytkownika i hasto do automatycznego logowania (ostroznie - spowoduje to

ujawnienie twoich poswiadczen w sieci):
?un=username&pwd=password
Otworz okredlony alert za pomoca identyfikatora alertu (w pliku JSON alertu):

?alertid=xxx

Polecenia
Aby uzyska¢ dostep do Polecen w Agent DVR, kliknij na ikone Serwera a8 w gorze po prawej stronie

interfejsu Agent DVR i wybierz opcje "Polecenia” w sekcji System. Szybka skrotem jest nacisniecie "Alt-C".

Agent DVR zawiera kilka wbudowanych polecen, ktére moga kontrolowaé wiele urzadzen jednoczesnie.
Polecenia te wykorzystuja APl do wykonywania r6znych zadan. Masz mozliwos¢ dodawania wtasnych
niestandardowych polecen do wywotywania API lub uruchamiania oprogramowania na komputerze.
Wywotywanie pliku skryptu

Aby wykonac ogdlny plik skryptu, po prostu dodaj plik .bat (lub plik .sh w systemach Linux/macOS) do

katalogu polecen. Nazwa pliku skryptu (bez rozszerzenia) pojawi sie na liscie Polecer i mozna ja klikna¢, aby
uruchomic. Uwaga: Moze by¢ konieczne odswiezenie interfejsu, aby sie pojawit.

Wywotywanie API

Utworz nowy plik .bat w folderze Polecenia, w ktérym zainstalowany jest Agent DVR. Pierwszy wiersz

powinien by¢:

REM ispy-internal

Ten wiersz wskazuje, ze plik powinien by¢ przetwarzany wewnetrznie przez Agent DVR, a nie wykonywany
jako samodzielna aplikacja.

Kolejne wiersze sg interpretowane jako polecenia dla APl Agent DVR. Na przyktad:



REM ispy-internal
switchon&group=external
switchoff&group=internal
record&group=external

broadcast 'external cameras are on and recording'

Polecenia te sg dotaczane do wywotan APl w formacie /command.cgi?ecmd-=.... Dlatego mozesz uzywac
dowolnego polecenia dostepnego w API.

Przyktadowe polecenia powyzej beda aktywowaé wszystkie urzadzenia oznaczone jako "external",
dezaktywowac wszystkie urzadzenia "wewnetrzne", rozpoczyna¢ nagrywanie na urzadzeniach "external" i
wysyta¢ komunikat rozgtoszeniowy do wszystkich potaczonych klientdw.

Zapoznaj sie z przyciskiem polecenia readme, aby zobaczy¢ przyktady i dokumentacja API, aby uzyskac liste
dostepnych polecen.

l Pamietaj, aby uzywaé & zamiast 2 do separowania parametrow w poleceniach.
Po odswiezeniu interfejsu i nacisnieciu "Shift-Alt-C", nowe polecenie powinno by¢ widoczne na liscie. Kliknij

na niego, aby je wykonac.

Od wersji 3.8.1.0+, mozesz uzywac nazw lokalizacji w poleceniach (np. switchon&location=home).
Wystarczy najpierw przypisac lokalizacje do swoich urzadzen!

Amazon Alexa

Od wers;ji 2.9.5.0, Agent DVR oferuje integracje Amazon Alexa. Ta funkcja umozliwia kontrolowanie Agent
DVR przy uzyciu polecen gtosowych za posrednictwem urzadzen obstugujgcych Alexa. Mozesz uzbroji¢ lub
rozbroji¢ system albo wyswietli¢ strumienie wideo na zywo na urzadzeniach Alexa Show.

Aby to skonfigurowaé, wybierz opcje ,Alexa" w sekcji Integracje w Menu serwera Agent DVR. To
przekierowuje Cie do Amazon w celu potaczenia swoich kont.

Po potaczeniu uruchom proces odkrywania urzadzenh Alexa. Powinno znalez¢ dwa urzadzenia: panel
bezpieczenstwa i kontrole kamery.

Teraz mozesz uzywac polecen gtosowych takich jak:
"Alexa, uzbréz Agent w trybie domu"
"Alexa, pokaz kamere Agent"

Ustaw kod bezpieczenstwa w Ustawienia Agent DVR dla operacji wymagajacych uwierzytelnienia. Kod
domysiny to 1234.

Profile Alexa (Dom / Z dala od domu / Noc) odpowiadaja tym w Agent DVR. Skonfiguruj je w Serwer - Profile.



W przypadku wielu serweréw ustaw nazwe serwera w ustawieniach i uzyj jej w poleceniach gtosowych.

Home Assistant

Agent DVR w petni integruje sie z Home Assistant, umozliwiajac dodanie Agent DVR do konfiguracji Home
Assistant. Osadz panel Agent DVR w interfejsie lovelace lub wybierz poszczegolne kamery. Zawiera réwniez
kontrole gtéwnego panelu bezpieczenstwa. Aby uzyska¢ wiecej informacji, zobacz link Home Assistant w
sekcji Serwer - Integracje.

Agent DVR moze réwniez publikowaé swoje urzadzenia w Home Assistant jako czujniki i przetaczniki za
posrednictwem MQTT: zobacz Auto-konfiguracja MQTT Home Assistant.

IFTTT (Jesli To Wtedy Tamto)

IFTTT pozwala skonfigurowa¢ akcje i wyzwalacze z urzadzeniami loT. Zacznij od pofaczenia swojego konta
IFTTT z iSpyConnect.com, dostepnym w menu Serwer - Integracje.

Powiadomienia push

Szczegotowe instrukcje konfiguracji powiadomien push na urzadzeniach mobilnych znajduja sie w sekgji
Konfiguracja Powiadomien push.

Telegram

i Q O : Bot Info X

hello g7 am v AgentDVR
en

I can provide you with live alert notifications from Agent DVR and o i bot
control Agent DVR remotely.

bot

To generate push alerts from Agent DVR make sure Push is enabled

on the alerts tab when you edit a device, ® @AgentDVR_bot

You can control me by sending these commands: Username
/list - list connected servers. ) 2
/command - send a command to an instance of Agent DVR. 0N Notifications a

5:07 AM
fcommand gy ang 2 B
@ 2 photos
Disarm
= Add to Group
Away Night Clear history
Stop Record All Take Photos Delete chat

@ Write a message... @ 'QJ Bepank

Potacz Agent DVR z botem Telegram w celu kontroli i powiadomien na zywo. Wtacz Powiadomienia push w
ustawieniach urzadzenia, aby otrzymywac alerty na zywo. Zacznij od wybrania przycisku Telegram pod ikona



Serwera w zdalnym interfejsie sieciowym.

l Aby roztaczy¢ Telegram, musisz uzy¢ menu konta zdalnego portalu sieciowego.

Polecenia bota
/list - Wyswietl potaczone serwery
/command - Wyslij polecenie do serwera Agent DVR
/groupalerts - (w grupie) Wyslij alerty do tej grupy

/privatealerts - (w czacie prywatnym) Wyslij alerty z powrotem do tego czatu prywatnego

Webhooki (Discord, Slack i inne)

Agent DVR moze wysytaé alerty do dowolnej ustugi akceptujacej przychodzace webhooki, w tym Discord,
Slack, Mattermost, Google Chat, Microsoft Teams i ntfy. Nie jest wymagane tgczenie kont: tworzysz adres URL
webhooku w ustudze docelowej, a Agent DVR wysyta do niego alerty bezposrednio, wiec dziata rowniez na
serwerach bez internetowego dostepu zdalnego.

Ogolna konfiguracja jest taka sama dla kazdej ustugi. Edytuj swoja kamere lub mikrofon, otworz karte Akcje i
dodaj akcje:

Jesli: Alert (lub dowolne inne zdarzenie)

Wowczas: Wywotaj URL

URL: adres URL webhooku z ustugi

Metoda: POST

Ciato: komunikat sformatowany jak pokazano ponizej dla kazdej ustugi

Mozesz uzywac tagow takich jak {NAME}, {MESSAGE}, {Al} i {ZONE} w polu Ciato, aby dynamicznie budowac
komunikat.

Tresci komunikatéw JSON wymagajg Agent DVR v7.8.7.0 lub nowszej. W starszych wersjach dodaj linie
do pola Nagtéwki:

Content-Type: application/json

Discord

W Discord otworz ustawienia kanatu (ikona kota zebatego) i wybierz Integracje - Webhooki - Nowy
Webhook, a nastepnie Skopiuj adres URL webhooku. W akcji Agent DVR uzyj:

URL: skopiowany adres URL webhooku

Ciato:



{"content":"{MESSAGE}: {NAME} on {SERVER} {AI}"}

Aby dotaczy¢ migawki do wiadomosci Discord, ustaw suwak Przeélij obraz na 1 lub wiecej (v7.8.7.0+). Kazdy
obraz poza pierwszym jest przechwycony z odstepem potowy sekundy.

Slack

Utworz aplikacje Slack na stronie api.slack.com/apps~, wtacz Incoming Webhooks, kliknij Add New
Webhook to Workspace, wybierz kanat i skopiuj adres URL (zaczyna sie od hooks.slack.com). W akcji Agent
DVR uzyj:

URL: skopiowany adres URL webhooku
Ciato:

{"text":"{MESSAGE}: {NAME} on {SERVER} {AI}"}

Przychodzace webhooki Slack obstuguja tylko tekst, wiec pozostaw Przeslij obraz na 0.

Mattermost

W Mattermost przejdz do Menu gtéwne - Integracje - Przychodzace webhooki - Dodaj przychodzacy
webhook, wybierz kanat i skopiuj adres URL. Uzyj tego samego formatu Ciata co Slack:

{"text":"{MESSAGE}: {NAME} on {SERVER}"}

Google Chat

W przestrzeni Google Chat (konta obszaru roboczego) kliknij nazwe przestrzeni i wybierz Aplikacje i
integracje - Webhooki - Dodaj webhook, a nastepnie skopiuj adres URL. Uzyj tego samego formatu Ciata
co Slack:

{"text":"{MESSAGE}: {NAME} on {SERVER}"}

Microsoft Teams

W Teams kliknij trzy kropki obok kanatu, wybierz Przeptywy pracy i dodaj szablon Post to a channel when
a webhook request is received, a nastepnie skopiuj podany adres URL. Teams wymaga wiadomosci w
formacie Adaptive Card:

{"type":"message", "attachments":
[{"contentType":"application/vnd.microsoft.card.adaptive", "content":
{"type":"AdaptiveCard","version":"1.4","body":[{"type":"TextBlock", "text":"{MESSAGE}: {NAME} on
{SERVER}", "wrap":true}]}}1}

ntfy

ntfy~ wysyta powiadomienia push do Twojego telefonu bez wymaganego konta i moze by¢ réwniez
samodzielnie hostowany. Wybierz nazwe tematu, ktdra trudno sie zgadnac (kazdy, kto jg zna, moze sie
subskrybowac), a nastepnie:


https://api.slack.com/apps
https://ntfy.sh/

URL: https://ntfy.sh/your-topic-name
Ciato: zwykty tekst (bez JSON), np.

{MESSAGE}: {NAME} on {SERVER}

Nagtéwki (opcjonalnie, jeden na wiersz):

Title: Agent DVR
Tags: rotating_light
Priority: high

Instaluj aplikacje ntfy na telefonie i subskrybuj swéj temat, aby otrzymywac alerty.

Inne ustugi

Wszystko, co akceptuje HTTP POST, dziata w ten sam sposdb, na przyktad wyzwalacze webhookéw Home
Assistant (http://homeassistant.local:8123/api/webhook/your-id - chociaz integracja MQTT jest bogatsza).
Agent DVR wysyta tresci JSON jako application/json, a wszystko inne jako forme zakodowana. Mozesz
dodawac dodatkowe nagtowki (na przyktad klucze API) w polu Nagtéwki, jeden na wiersz jako Nazwa:

Wartos¢.



Al




Serwery

O programie

Agent DVR w petni integruje sie z serwerami Al takimi jak DeepStack Al, CodeProject Al,
PlateRecognizer.com, Claude, Gemini, OpenAl (ChatGPT) i lokalne LLMs takie jak Ollama, vLLM i LM Studio,
aby dodat inteligentne filtrowanie alertow, rozpoznawanie obiektéw, rozpoznawanie scen i inteligentna
kontrole zdarzen.

Poza DeepStack i CodeProject Al mozesz réwniez korzystaé z innych serweréw Al obstugujacych ten sam
interfejs API:

Rozpoznawanie obiektow i widzenie komputerowe
https://codeproject.github.io/ - Wieloplatformowy serwer przetwarzania Al oparty na GPU/CPU

https://docs.platerecognizer.com/ - Serwer rozpoznawania tablic rejestracyjnych (internetowy interfejs
API)

https://github.com/runningman84/docker-coral-rest-server - Modele Tensorflow-lite na RPi (lub
Linux/Mac) z przyspieszeniem ze szmaragdowego klucza USB

https://github.com/robmarkcole/coral-pi-rest-server/ - Modele Tensorflow-lite na akceleratorze Coral
USB przez aplikacje Flask

https://xnorpx.github.io/blue-onyx/ - Ustuga detekcji obiektow Blue Onyx

Ustugi Al w Chmurze

https://platform.openai.com/ - Interfejs APl OpenAl (ChatGPT, GPT-4 Vision) do analizy obrazow i
rozmow

https://console.anthropic.com/ - Interfejs APl Anthropic Claude do zaawansowanego wnioskowania i
rozumienia obrazéw

https://ai.google.dev/ - Interfejs APl Google Gemini do multimodalnych mozliwosci Al
https://docs.anthropic.com/ - Dokumentacja interfejsu APl Claude
https://platform.openai.com/docs/ - Dokumentacja interfejsu APl OpenAl

https://ai.google.dev/gemini-api/docs - Dokumentacja interfejsu APl Gemini

Lokalne serwery Al (LLMs)

https://ollama.com/ - Ollama: Uruchamiaj duze modele jezykowe lokalnie
https://docs.vlim.ai/ - vLLM: Wnioskowanie LLM i obstugiwanie o wysokiej przepustowosci

https://Imstudio.ai/ - LM Studio: tatwa w uzyciu aplikacja pulpitu do lokalnych LLMs


https://codeproject.github.io/
https://docs.platerecognizer.com/
https://github.com/runningman84/docker-coral-rest-server
https://github.com/robmarkcole/coral-pi-rest-server/
https://xnorpx.github.io/blue-onyx/
https://platform.openai.com/
https://console.anthropic.com/
https://ai.google.dev/
https://docs.anthropic.com/
https://platform.openai.com/docs/
https://ai.google.dev/gemini-api/docs
https://ollama.com/
https://docs.vllm.ai/
https://lmstudio.ai/

https://github.com/ollama/ollama - Repozytorium GitHub Ollama

https://github.com/vlim-project/vlim - Repozytorium GitHub vLLM

© Uwaga: Ustugi Al w Chmurze wymagaja kluczy APl i moga pocigga¢ za sobg koszty Uzycia. Lokalne
serwery Al dziatajag na Twoim sprzecie i chronigc prywatnos¢ danych, ale wymagaja wiecej zasobow
systemowych.

Dodawanie modeli Al

Niestandardowe modele Al umozliwiaja rozszerzenie mozliwosci detekcji obiektow Agent DVR poza
wbudowane opcje, na przyktad rozpoznawanie zwierzat, pojazddéw dostawczych lub czegokolwiek innego, co
wytrenowany model potrafi znalez¢. Aby dodac wiasne pliki modelu do Agent DVR, przejdz do Ustawienia
serwera > Ustawienia Al i kliknij Rozpoznawanie obiektéow pod Modele Al. Agent zawiera dwa wstepnie
skonfigurowane modele, ktore zostaty dostrojone pod katem wydajnosci dla Agent DVR.

Zanim skonfigurujesz model, musisz doda¢ go do folderu Modele Agent DVR (zobacz budowanie modeli Al).
Zwykle znajduje sie on w lokalizacji Agent/Multimedia/Modele/ONNX (Sciezka moze sie r6zni¢ w
zaleznosci od systemu operacyjnego). Petna sciezka jest wyswietlana na stronie Dodaj model, jesli masz
watpliwosci. Agent uzywa modeli .onnx. Mozesz konwertowac inne formaty modeli Al na ONNX za pomoca
narzedzi Python.

Po zbudowaniu i skopiowaniu modelu dodanie go do Agent jest proste - kliknij, aby doda¢ model:
Nazwa: Nadaj nazwe swojemu modelowi - moze to by¢ cokolwiek lubisz.
Opis: Opcjonalny opis tego, co robi model.
Plik modelu: Wybierz nazwe pliku modelu, ktorg skopiowate$ do folderu.

Etykiety: Wprowadz liste etykiet (lub "klas"), ktorych szuka Twoj model w formacie CSV bez cudzystowow
(spacje sg automatycznie usuwane).

Uktad: Wybierz, czy Twdj model jest NCHW czy NHWC. Wiekszos¢ modeli to NCHW, jesli nie jestes
pewny.

Kolejnos¢ kanatow: Wybierz, czy Twoj model chce obrazy w RGB czy BGR. Wiekszo$¢ modeli uzywa RGB.
Jesli Twoj model jest pojedynczym kanatem (skala szarosci), zostanie to zignorowane.

Normalizuj: Wybierz sposdb normalizacji danych przed uzyciem w modelu. Wiekszo$¢ modeli uzywa
Rescalingu (0-1), ktory dzieli wartosci pikseli przez 255.

Dopasuj obraz (Pad): Kontroluje, czy obraz powinien byc¢ rozciggniety do wymiaréw wejsciowych czy
wyréwnany czarnymi pasami. Zwykle lepiej jest wyrdbwnac obrazy dla doktadnosci.

Posiada NMS: Zaznacz to, jesli Twoj model juz wykonuje Non-Maximum Suppression wewnetrznie. W
przeciwnym razie Agent bedzie wykonywa¢ NMS sam. NMS kontroluje sposéb filtrowania prostokatow
wynikow.

Domysiny NMS: Ustaw ogranicznik naktadania sie dla NMS (domysinie 45% naktadania sie).


https://github.com/ollama/ollama
https://github.com/vllm-project/vllm

Po dodaniu modelu bedzie on dostepny do uzytku w karcie Rozpoznawanie obiektoéw urzadzenia. Jesli
napotkasz problemy, mozesz wroci¢ do konfiguracji modelu i wprowadzi¢ zmiany. Agent obstuguje rowniez
ponowne zatadowanie pliku modelu, dzieki czemu mozesz go zastapi¢ nowa wersja, gdy jest on aktualnie
uruchomiony.

Konfigurowanie Serweréow Al

Nowsze wersje Agent DVR maja wbudowanga sztuczng inteligencje, co umozliwia znacznie szybsze
przetwarzanie i mniejsze obcigzenie systemu. Uzywaj lokalnej sztucznej inteligencji, ktéra moze
odpowiadac w czasie rzeczywistym zamiast wolniejszych serweréw sztucznej inteligencji.

Al Servers

CodeProject.Al

DeepStack

Add

Aby skonfigurowac Serwery Al, kliknij ikone @@ w gornym prawym rogu gtéwnego interfejsu Agent DVR.
Nastepnie kliknij Ustawienia w obszarze Konfiguracja, wybierz Ustawienia Al z menu rozwijanego i kliknij
Serwery Al.

Agent DVR integruje sie z CodeProject.Al~ dla roznych funkgji sztucznej inteligencji, w tym rozpoznawania
obiektéw, rozpoznawania twarzy, ALPR (Automatyczne rozpoznawanie tablic rejestracyjnych) i super-
rozdzielczosci (ulepszanie). PlateRecognizer.com jest rowniez obstugiwany jako dostawca ALPR.
CodeProject.Al jest otwartym kodem zrédtowym, bezptatny i kompatybilny z wiekszoscig platform.

Na poczatek zainstaluj serwer Al dla swojej platformy i potacz Agent DVR z nim, klikajgc Serwery Al, a
nastepnie Dodaj.

Mozesz dodac¢ do Agent DVR tyle serweréw Al, ile potrzebne. Kamery w Agent DVR mozna skonfigurowa¢ do
uzywania roznych serweréw Al dla kazdej funkgji, lub mozesz uzy¢ jednego serwera Al dla wszystkich zadan.

Ostrzezenie: Przetwarzanie sztucznej inteligencji moze by¢ intensywne pod wzgledem zasobdw. Upewnij

sie, ze twoj komputer ma odpowiednig moc, aby go uruchamiad.


https://codeproject.github.io/

Konfigurowanie serwera
Nazwa: Nazwij serwer, np. towca kotow.
Adres URL serwera Al: Wprowadz adres URL serwera Al, np. http://localhost:32168/
Klucz API: Wprowadz swoj klucz, jesli jest skonfigurowany (opcjonalnie).
Limit czasu: Limit czasu w sekundach dla zadan serwera.

Opodznienie ponownej proby: Czas w sekundach przed ponowieniem nieudanego zadania do tego

serwera.

Kliknij OK, aby zapisa¢ ustawienia.

Korzystanie z OpenAl

Aby skonfigurowac OpenAl ("ChatGPT") do odpowiadania na pytania dotyczace tego, co dzieje sie w Twoim
strumieniu wideo, przejdz do Ustawienia serwera as - Ustawienia Al i wybierz "OpenAl" w sekgji Zapytaj Al.

URL: Wprowadz adres URL ustugi. Wartos¢ domysina to "https://api.openai.com/v1/responses"”.

Klucz API OpenAl: Po zarejestrowaniu sie w OpenAl przejdz do strony Klucze API~ i wygeneruj nowy
klucz tajny. Skopiuj i wklej ten klucz w wyznaczone pole.

Model: Okresl model do uzycia. Wartos¢ domysina to gpt-5.4-mini. OpenAl moze usunac lub zmieni¢ to

W przysztosci.

Maks. tokeny: To ustawia maksymalne uzycie tokendw na zadanie. Jesli napotkasz problemy, sprawdz
dzienniki na stronie /logs.html, poniewaz moze to by¢ zwigzane z uzyciem tokendw.

Po skonfigurowaniu OpenAl zapoznaj sie z sekcjg Zapytaj Al, aby uzyskac instrukcje dotyczace sposobu
uzycia go do odpowiadania na ogdlne pytania dotyczace tego, co dzieje sie w strumieniu kamery.

Korzystanie z Claude

Aby skonfigurowac Claude Al do udzielania odpowiedzi na pytania dotyczace tego, co dzieje sie w transmisji
wideo, przejdz do Ustawienia serwera aB - Ustawienia Al i wybierz "Claude" w obszarze Zapytaj Al.

URL: Wprowadz adres URL ustugi. Domysinie jest to "https://api.anthropic.com/v1/messages"”.

Klucz API Claude: Po zarejestrowaniu sie w Claude odwiedz strone Klucze APl i utwoérz nowy klucz

tajny. Skopiuj i wklej ten klucz do pola.

Wersja: Okresl wersje APl do uzycia. Domyslnie jest to 2023-06-01. Ta wersja moze by¢ usunieta lub

zmieniona w pewnym momencie przez Anthropic.

Model: Okresl model do uzycia. Domyslnie w chwili pisania jest to claude-sonnet-4-6 (Claude Sonnet
4.6).

Maks. tokeny: To steruje maksymalnym wydatkiem tokendéw na zadanie. Sprawdz dzienniki w /logs.html

jesli masz problemy, poniewaz moga by¢ zwigzane z wydatkami tokenow.


https://platform.openai.com/api-keys
https://console.anthropic.com/settings/keys

Po skonfigurowaniu Claude zobacz Zapytaj Al, aby dowiedzie¢ sig, jak uzywac go do rozpoznawania

0golnych scenariuszy w transmisji kamery.

Korzystanie z Gemini

Aby skonfigurowa¢ Gemini do odpowiadania na pytania dotyczace tego, co dzieje sie w strumieniu wideo,
przejdz do Ustawienia serwera @ - Ustawienia Al i wybierz "Gemini" w sekgji Zapytaj Al.

URL: Wprowadz adres URL ustugi. Domysinie jest to "https://generativelanguage.googleapis.com".

Klucz APl Gemini: Po zarejestrowaniu sie w ustudze Gemini odwiedz strone Kluczy APl i utworz nowy
klucz tajny. Skopiuj i wklej ten klucz do pola.

Wersja: Okresl wersje APl do uzycia. Domyslnie jest to vibeta. Ta wersja moze zosta¢ w pewnym

momencie usunieta lub zmieniona przez Google.

Model: Okresl model do uzycia. Domyslnie w momencie pisania jest to gemini-2.5-flash. Po
wprowadzeniu klucza APl Agent bedzie wyswietla¢é modele wizyjne dostepne dla Twojego konta.

Maks. tokeny: To steruje maksymalnym wydatkiem tokendéw na zadanie. Sprawdz dzienniki w /logs.html
jesli masz problemy, poniewaz moga byc¢ zwigzane z wydatkami tokendw.

Po skonfigurowaniu Gemini zapoznaj sie z sekcjg Zapytaj Al, aby dowiedziec sig, jak jej uzywac do
rozpoznawania ogoélnych scenariuszy w strumieniu wideo z kamery.

Korzystanie z innych serwerow LLM

Mozesz uzywac wtasnych lokalnych serweréw LLM (takich jak vLLM, Ollama i LM Studio) do opisywania
obrazéw przechwytywanych przez Agent DVR z kamer w zdarzeniach alertow oraz udzielania odpowiedzi na
pytania dotyczace tego, co dzieje sie w strumieniach wideo. Zobacz Opisz i Zapytaj Al.

Aby skonfigurowac lokalny serwer Al, przejdz do Ustawienia serwera am - Ustawienia Al i kliknij przycisk
Konfiguruj obok wybranego LLM (Ollama, vLLM lub LM Studio).

URL: Okresl punkt koncowy, w ktérym dziata Twoj serwer LLM. Domysine adresy URL to:

©o Ollama:
http://localhost:11434/api/chat

o vLLM:

http://localhost:8000/v1/chat/completions

© LM Studio:

http://localhost:1234/v1l/chat/completions

Klucz API: Jesli Twéj serwer LLM wymaga uwierzytelnienia, wpisz tutaj klucz API. Wiekszos$¢ serwerow
lokalnych tego nie wymaga, chyba ze zostaty do tego specjalnie skonfigurowane.


https://aistudio.google.com/app/apikey

Model: Wybierz model obstugujacy wizje do analizy obrazéow. Musisz wczes$niej pobrac i zatadowac ten
model na swoim serwerze LLM. Agent sugeruje kilka popularnych opgji, w tym:

© Modele Qwen VL (wysoka wydajnos¢)

© Gemma 4 (dobry zakres rozmiarow)

© Llama 3.2 Vision (Meta)

© Mistral Small 3.1

© moondream (bardzo maty, dobry dla sprzetu niskiej klasy, tylko Ollama)

Temperatura: Kontroluje kreatywno$¢ w stosunku do doktadnosci w odpowiedziach (0,0-1,0). Nizsze
wartosci (0,3-0,4) generuja bardziej faktyczne, spdjne opisy. Wyzsze wartosci (0,6-0,8) tworza bardziej
zréznicowane, kreatywne odpowiedzi. Zalecane: 0,4 dla analizy kamer monitoringu.

Maks. tokeny: Maksymalna liczba stéw/tokenow w odpowiedzi Al. Wyzsze wartosci pozwalaja na
bardziej szczegbtowe opisy, ale trwajg dtuzej do wygenerowania. Zalecane: 300-500 dla szczegotowej
analizy obrazu, 150-250 dla krotkich opiséw.

top_p: Kontroluje réznorodnos¢ odpowiedzi poprzez ograniczenie wyboru stownictwa (0,0-1,0). Nizsze
wartosci uzywaja bardziej typowych stdéw, wyzsze wartosci pozwalaja na bardziej zréznicowane
stownictwo. Zalecane: 0,9 dla dobrej rownowagi miedzy doktadnoscig a naturalnym jezykiem.

top_k: Ogranicza model do wyboru z K najbardziej prawdopodobnych nastepnych stow. Nizsze wartosci
(20-40) generuja bardziej skoncentrowane odpowiedzi, wyzsze wartosci (80-100) pozwalaja na wieksza
réznorodnosé. Zalecane: 50 dla wiarygodnych opiséw obrazéw.

@ Uwaga: Musisz zainstalowac i skonfigurowa¢ wybrany serwer LLM oddzielnie. Upewnij sie, ze
pobrates model obstugujacy wizje przed skonfigurowaniem Agent DVR. Aby uzyska¢ najlepsze wyniki z
kamer monitoringu, uzywaj modeli z co najmniej 7B parametrami i upewnij sig, ze Twéj system ma
wystarczajacg pamie¢ VRAM (zalecane 5GB+).

Korzystanie z PlateRecognizer.com

Aby skonfigurowa¢ LPR (ANPR lub rozpoznawanie tablic rejestracyjnych) w Agent DVR, przejdz do Ustawienia
serwera am - Ustawienia Al i wprowadz szczegdty w sekcji Plate Recognizer. Zat6z konto na bezptatny okres
probny na stronie Plate Recognizer . Karta kredytowa nie jest wymagana.

URL: Wprowadz adres URL ustugi. Domysina wartos¢ to "https://api.platerecognizer.com/v1/plate-
reader/" lub uzywaj wtasnego serwera, jesli hostowana jest wtasna instancja.

Token: Po zarejestrowaniu sie w Plate Recognizer przejdz do strony Konto~ i skopiuj Token API.
Regiony: Pozostaw puste dla wartosci domysinej lub wprowadz rozdzielang przecinkami liste regionow .

Konfiguracja: W razie potrzeby wprowadz dodatkowe wartosci konfiguracyjne z dokumentacji .


https://platerecognizer.com/
https://app.platerecognizer.com/accounts/plan/
https://docs.platerecognizer.com/#countries
https://docs.platerecognizer.com/#read-number-plates-from-an-image

Uzywanie DoubleTake

DoubleTake to platforma Open Source, ktéra zapewnia ujednolicone APl do przetwarzania rozpoznawania
twarzy przy uzyciu:

CompreFace

Amazon Rekognition
DeepStack
CodeProject.Al Server

Facebox

Musisz instalowa¢ i konfigurowac DoubleTake ~ przy uzyciu preferowanych opcji rozpoznawania twarzy.

Po skonfigurowaniu DoubleTake otwérz Agent DVR i przejdz do Ustawienia serwera as - Ustawienia Al i
kliknij przycisk Konfiguruj obok DoubleTake.

Wopisz adres URL serwera doubletake (np. http://localhost:3000/) i hasto, jesli zostato ustawione.

Kliknij OK, nastepnie edytuj kamere i przejdz do Rozpoznawania twarzy. Ustaw opcje Serwer Al na
DoubleTake i skonfiguruj rozpoznawanie twarzy stosownie do potrzeb.


https://github.com/skrashevich/double-take

Zarzadzanie modutami Al
Al Module Settings

CodeProject. Al: CodeProject.Al v2.0.7-Beta
Automatic Licence Plate Recognition

v1.05Started

Detects and reads licence plates using YOLO object detection
and the PaddleOCR toolkit

d..'.. x

Face Recognition

v1.05tarted

A number of Face image APls including detect, recognize, and
COMmpane

n‘..-t- x

Object Recognition (YOLO)

vL0Started

Provides Object Detection using YOLOwS wi.2 library with
support for CPUs and CUDA enabled GPUs

q.; x

Na liscie serwerow Al (przywotanej powyzej) masz opcje umozliwiajace konfigurowanie, testowanie,

edytowanie i usuwanie serweréw Al. Kliknij przycisk Konfiguruj ®4, aby wys$wietli¢ moduty dostepne lub

zainstalowane na wybranym serwerze.

Agent DVR pobiera biezaca liste modutdw z Twojego serwera i udostepnia interfejs uzytkownika do instalacji,
odinstalowywania, konfigurowania i testowania kazdego modutu. Zapewniana jest obstuga wszystkich
domyslnych modutéw CodeProject.Al, chociaz Agent DVR wykorzystuje tylko ich podzbiér.

Zaleca sie instalacje tylko jednej z opcji modutu Rozpoznawanie obiektéw. Przejrzyj opis kazdej opgji,
aby okresli¢ najlepsze dopasowanie do Twojego systemu.

Aby korzystac¢ z ALPR (Automatic License Plate Recognition), Super-rozdzielczosci lub Rozpoznawania twarzy
w Agent DVR, musisz zainstalowa¢ odpowiedni modut z tej strony. Zazwyczaj domysine ustawienia
wystarczajg dla tych modutéw, ale mozesz je skonfigurowa, klikajac na ikone g pod kazdym modutem.



Konfiguracja

Lokalne rozpoznawanie obiektow

Agent DVR obstuguje live'owe rozpoznawanie obiektow w czasie rzeczywistym przy uzyciu plikéw modeli
Al (.onnx). Ta lokalna detekcja obiektéw Al dziata catkowicie na Twoim witasnym sprzecie (nie jest wymagana
ustuga w chmurze), dzieki czemu mozesz otrzymywac powiadomienia tylko wtedy, gdy pojawi sie co$
waznego, takiego jak osoba lub samochdd, zamiast za kazdym razem, gdy porusza sie drzewo. Do
korzystania z tej funkcji bedziesz potrzebowac licencji (lub aktywnej subskrypcji). Zapoznaj sie z Serwery Al,
aby uzyskad informacje na temat konfigurowania Agent do korzystania z zewnetrznych serwerow Al.

Aby rozpocza¢, edytuj kamere i przejdz do karty Rozpoznawanie obiektow. Wybierz serwer Al na gdrze.
Domyslnie jest Wewnetrzny, czyli wbudowany Al Agent DVR. Jesli chcesz korzystac z serwera Al, dodaj go w
Ustawienia serwera - Ustawienia Al - Serwery Al, a nastepnie wybierz go tutaj.

Ponizsze szczegoty dotycza konfigurowania Agent DVR przy uzyciu jego szybkiego wbudowanego Al.
Mozesz réwniez doda¢ dowolne inne modele, na przyktad modele Ultralytics YOLO.

Model: Wybierz model Al, ktéry chcesz uzywaé. Agent automatycznie pobierze wbudowane modele w
razie potrzeby. Model Small jest dobry dla sprzetu niskiej klasy lub wielu kamer. Model Medium jest
dobry dla lepszej doktadnosci, ale zuzywa wiecej mocy obliczeniowej.

Tryb: Wybierz, kiedy chcesz, aby Al przetwarzato klatki z Twojego wideo. Jesli wybierzesz Interwat, Agent
bedzie uzywac pola Czestotliwos¢ przetwarzania ponizej, aby kontinuacyjnie analizowa¢ Twéj kanat
wideo.

Konfiguruj naktadke: Skonfiguruj rysowanie wynikéw w czasie rzeczywistym na wideo na zywo: wiacz
naktadke, pokaz etykiety i pewnos¢, ustaw grubosc linii i kolory, lub rozmyj rozpoznane obiekty (na
przyktad osoby). Naktadka jest swietna do dostrojenia limitu pewnosci.

Uzyj GPU: Zaznacz to, aby uzywac Twojej karty graficznej zamiast procesora.
Urzadzenie: Wybierz urzadzenie, na ktérym chcesz uruchomié model.

Czestotliwos¢ przetwarzania: Jest to uzywane tylko wtedy, gdy Tryb to Interwat - kontroluje szybkos¢,
z jaka klatki s wysytane do modelu. Wpisz 1 dla 1 klatki na sekunde, 20 dla 20 klatek na sekunde lub 0,1
dla 1 klatki co 10 sekund.

Pewnos¢: To filtruje wyniki z modelu. Zwieksz to, aby zmniejszy¢ fatszywe alarmy, ale pamietaj, ze moze
to réwniez pominagé obiekty.

Sprawdzaj narozniki: Zapoznaj sie z Sprawdzanie naroznikdw, aby uzyskac wiecej szczegotow.
Znajdz: Okresl obiekty, ktore Al ma wykrywad. Lista opcji tutaj pochodzi z konfiguracji modelu.

Obiekty statyczne: Wybierz sposob filtrowania obiektow, ktdre sie nie poruszaja. Ignoruj obiekty
statyczne ignoruje obiekty wykryte wielokrotnie w tej samej pozycji (jak zaparkowane samochody); nadal
powiadamiajg za pierwszym razem, gdy sie pojawia. Tylko ruchome raportuje tylko obiekty, gdzie
detektor ruchu aktualnie widzi ruch, wiec obiekty statyczne nigdy nie powiadamiaja (brak efektu z
detektorami po stronie kamery, takimi jak ONVIF, Reolink, Hikvision czy MQTT).


https://www.ispyconnect.com/pl/buy

Tolerancja ruchu: Dozwolony ruch miedzy detekcjami podczas sprawdzania obiektéw statycznych. Niskie
wartosci rzadko sie pasuja; wysokie wartosci ttumia wiecej. Zalecane: 40-60.

Ucz sie na podstawie informacji zwrotnych: Pozwél Agent uczy(¢ sie od Ciebie. Jesli to wigczysz,
mozesz potwierdzi¢ lub odrzuci¢ detekcje w przegladarce alertéw i Agent nauczy sie ttumi¢ podobne
fatszywe alarmy na tej kamerze. Zapoznaj sie z Uczenie sie na podstawie informacji zwrotnych.

Modele niestandardowe

Aby dodac¢ swoje wiasne modele do Al, skopiuj plik modelu (.onnx) do folderu Models Agent i zapoznaj sie z
Dodawanie modeli.

Akcje

Rozpoznawanie obiektow generuje zdarzenia Al: Obiekt znaleziony i Al: Nie znaleziono obiektu do uzytku
w Akgjach.

Zdjecia

Aby uzyskac informacje o zdjeciach, zapoznaj sie z Zdjecia.

Uczenie sie z opinii

Agent DVR moze uczy¢ sie na podstawie twoich opinii, aby zmniejszy¢ fatszywe alerty, dla kazdej kamery
oddzielnie. Gdy detekcja sie myli - krzak, ktory noca wyglada jak osoba, flaga, ktéra Al wcigz nazywa ptakiem
- mozesz powiedzie¢ Agent, a on bedzie sie uczy¢, aby w przysztosci ttumi¢ podobne detekcje na tej
kamerze. Wszystko dziata 100% lokalnie: zadne obrazy ani dane nigdy nie opuszczajg twojego komputera, a
sam model detekgji nigdy sie nie zmienia, wiec jest to zawsze bezpieczne w uzyciu i tatwe do resetowania.

Wiaczanie
Edytuj kamere, przejdz na karte Rozpoznawanie obiektow i wigcz Ucz sie na podstawie informacji
zwrotnych. Agent automatycznie pobierze maty model osadzania przy pierwszym uzyciu.

Przekazywanie opinii

Gdy informacje zwrotne sg wiaczone, alerty generowane przez rozpoznawanie obiektéw przechowujg wyniki
detekgji wraz z obrazem alertu. Otwérz alert w panelu Alerty, a zobaczysz pola narysowane na kazdej detekgji
z poleceniem "Czy wszystko sie zgadza?":

v Poprawnie: Potwierdza detekcje. Potwierdzone przyktady chronig podobne detekcje przed
kiedykolwiek ttumieniem.

X Niepoprawnie: Odrzuca detekcje. Agent uczy sie wygladu odrzuconych detekcji dla tej kamery i typu
obiektu. Po kilku odrzuceniach podobnie wygladajacych detekgcji (co najmniej 3) Agent zaczyna
automatycznie ttumic pasujace fatszywe alerty.

W kazdej chwili mozesz zmieni¢ lub usuna¢ werdykt, klikajac przycisk ponownie.

Panel "Czy wszystko sie zgadza?" sie zwija - kliknij jego nagtéwek, aby ukry¢ lub pokazac polecenia i
naktadki detekcji. Agent pamieta twéj wybor (dla kazdej przegladarki), wiec gdy juz bedziesz zadowolony z



wydajnosci kamery, mozesz zwing¢ panel i po prostu widzie¢ czyste obrazy alertéw. Zwiniecie panelu nigdy
nie zatrzymuje uczenia - ttumienie nadal dziata. Aby catkowicie zatrzymac uczenie, zamiast tego wytacz Ucz
sie na podstawie informacji zwrotnych na kamerze (pamietaj, ze to réwniez zatrzymuje ttumienie).

Zablokowane alerty

Ttumienie jest celowo konserwatywne - detekgcja jest ttumiana tylko wtedy, gdy wyrazZnie pasuje do twoich
odrzuconych przyktaddw i nie pasuje do zadnych potwierdzonych. Gdy Agent ttumi to, co w innym
przypadku bytoby alertem, przechowuje zablokowany alert, aby nic nigdy nie znikneto po cichu. Kliknij
ikone R w nagtéwku panelu Alerty, aby je pokaza¢ lub ukry¢ (ikona pojawia sie tylko gdy istnieja
zablokowane alerty; sg przechowywane oddzielnie i nie licza sie do normalnych alertow).

Jesli Agent zablokowat cos, czego nie powinien byt, otwérz zablokowany alert i oznacz detekcje jako
Poprawnie - to natychmiast podnosi blokade podobnych detekg;ji.

Jak to dziata

Agent uzywa ogdlnego modelu widzenia, aby utworzyé kompaktowy matematyczny "odcisk palca" kazdej
detekgji. Twoje werdykty archiwizuja te odciski jako potwierdzone lub odrzucone przyktady dla kazdej kamery
i typu obiektu. Przyszte detekcje sa poréwnywane z twoimi przyktadami pod wzgledem podobienstwa - to
samo podejscie, ktore jest uzywane przez Rozpoznawanie twarzy. Wybrany model detekgji i jego klasy
pozostaja nienaruszone.

Resetowanie

Aby usunac¢ wszystko, czego nauczyta sie kamera, kliknij Wyczy$¢ nauke na karcie Rozpoznawanie
obiektéw kamery i potwierdz - zablokowane alerty beda ponownie alertowac. Uczona informacja zwrotna
jest przechowywana w pliku FeedbackDB.json w folderze XML programu Agent; dostepne jest rowniez
polecenie API clearfeedback (opcjonalnie z parametrami cameraid i label). Uczona informacja zwrotna (i
poznane twarze) sa uwzglednione w eksporcie/imporcie konfiguracji serwera, wiec twoje szkolenie przenosi
sie razem z ustawieniami na nowy komputer.

Kopiowanie uczenia miedzy kamerami

Mozesz skopiowaé uczong informacje zwrotng kamery na inne kamery za pomoca Kopiuj ustawienia -
zaznacz Uczenie (w sekcji Rozpoznawanie obiektow) na liscie sekcji. To zastepuje uczenie docelowych
kamer kopia zrédta. Jest to najczesciej przydatne dla kamer obserwujacych te sama lub podobna scene -
uczone przyktady sa oparte na wygladzie, wiec informacja zwrotna o krzaku na jednej kamerze pomaga innej
kamerze, ktéra widzi co$ podobnego do tego krzaka.

Konwertowanie modeli Ultralytics YOLO do formatu ONNX

Agent DVR obstuguje pliki modeli ONNX do rozpoznawania obiektow. Mozesz pobraé wstepnie
przeszkolone modele i przekonwertowac je do formatu ONNX w kilku krokach.

Ponizszy przyktad uzywa modelu YOLO26s za posrednictwem Ultralytics. YOLO26s to mnigjszy, uniwersalny
model z dobrym kompromisem miedzy predkoscia a doktadnoscia.



Wymagania wstepne
Python 3.10 lub nowszy
pip dostepny w PATH
Potaczenie internetowe

~1-2 GB wolnego miejsca na dysku

Krok 1 - Instalacja Ultralytics

pip install ultralytics

Krok 2 - Pobieranie modelu YOLO26s

Ultralytics automatycznie pobiera wstepnie przeszkolone wagi przy pierwszym uzyciu:

yolo detect predict model=yolo26s.pt source=https://ultralytics.com/images/bus.jpg

Krok 3 - Konwersja do formatu ONNX

Po pobraniu wyeksportuj model do formatu ONNX:

yolo export model=yolo26s.pt format=onnx opset=12 simplify=True

Alternatywa w Pythonie

from ultralytics import YOLO

model = YOLO("yolo26s.pt")
model.export(format="onnx", opset=12, simplify=True)

Krok 4 - Lokalizacja pliku ONNX

Wyeksportowany plik yolo26s.onnx zostanie utworzony w katalogu roboczym lub w folderze

runs/export

Krok 5 - Kopiowanie do Agent DVR

Przenies plik ONNX do folderu modeli ONNX Agent DVR (na serwerze Agent DVR), na przyktad:

Agent\Media\Models\ONNX\

Krok 6 - Dodawanie modelu w Agent DVR
Przejdz do Ustawienia serwera > Ustawienia Al > Modele Al.

Kliknij Rozpoznawanie obiektow i dodaj nowy model.



Wprowadz nazwe, np. yolo26s i wybierz plik .onnx z menu rozwijanego.
Pozostaw pozostate opcje w stanie domysinym i kliknij OK.

Edytuj swoja kamere, otwdrz karte Rozpoznawanie obiektow, ustaw Serwer na Wewnetrzny i wybierz
swoj nowy model.

Lokalne Rozpoznawanie twarzy

Agent DVR obstuguje na zywo w czasie rzeczywistym rozpoznawanie twarzy przy uzyciu sztucznej
inteligencji, dziatajace lokalnie na twoim wtasnym sprzecie. Uzyj tego, aby wiedzie¢, kto jest u drzwi i
uruchomic rézne akcje dla rozpoznanych i nieznanych twarzy. Bedziesz potrzebowac licencji (lub aktywnej
subskrypcji), aby uzy¢ tej funkgcji. Aby skonfigurowac Agent do korzystania z zewnetrznych serweréw Al,
zobacz Serwery Al.

Aby rozpocza¢, edytuj swoja kamere i przejdz do karty Rozpoznawanie twarzy. Wybierz swoj serwer Al u
gory. Domyslnie jest to Wewnetrzny, czyli wbudowana sztuczna inteligencja Agent DVR. Jesli chcesz uzy¢
serwera Al, dodaj go w Ustawienia serwera - Ustawienia Al - Serwery Al, a nastepnie wybierz go tutaj.

Ponizsze szczegoty dotycza konfiguracji Agent DVR z jego szybka wbudowang sztuczna inteligencja.
Tryb: Wybierz, kiedy chcesz, aby Al przetwarzato klatki z Twojego wideo. Jesli wybierzesz Interwat, Agent

bedzie uzywa¢ pola Czestotliwos¢ przetwarzania ponizej, aby kontinuacyjnie analizowa¢ Twéj kanat
wideo.

Konfiguruj naktadke: Skonfiguruj rysowanie wynikdw w czasie rzeczywistym na wideo na zywo: wiacz
naktadke, wyswietl etykiety i pewnos¢, ustaw grubos¢ linii i kolory, lub rozmyj twarze. Naktadka jest

Swietna do strojenia limitu pewnosci.
Uzyj GPU: Zaznacz to, aby uzywac Twojej karty graficznej zamiast procesora.
Urzadzenie: Wybierz urzadzenie, na ktérym chcesz uruchomié model.

Czestotliwos¢ przetwarzania: Jest to uzywane tylko wtedy, gdy Tryb to Interwat - kontroluje szybkos¢,
z jaka klatki sg wysytane do modelu. Wpisz 1 dla 1 klatki na sekunde, 20 dla 20 klatek na sekunde lub 0,1
dla 1 klatki co 10 sekund.

Pewnos¢: To filtruje wyniki z modelu. Podnies to wyzej, aby zmniejszy¢ fatszywe alarmy, ale pamietaj, ze

moze réwniez pominac¢ ludzi.
Sprawdzaj narozniki: Zapoznaj sie z Sprawdzanie naroznikow, aby uzyska¢ wiecej szczegotow.
Mozesz wybra¢, ktéry model rozpoznawania twarzy wykorzystuje Agent w Ustawienia serwera - Ustawienia Al

- Modele - Rozpoznawanie twarzy.

Twarze do rozpoznania

Kliknij Edytuj twarze, aby przesta¢ zdjecia ludzi, ktérych chcesz rozpoznawaé. Mozesz przestac wiele zdjec tej
samej osoby, aby poprawi¢ wyniki. Mozesz przesta¢ obrazy z systemu plikéw lub uzy¢é wbudowanej kamery
internetowej do zrobienia zdje¢ (wymaga SSL lub localhost).


https://www.ispyconnect.com/pl/buy

Akcje

Rozpoznawanie twarzy generuje zdarzenia Al: Twarz rozpoznana i Al: Twarz nie zostata rozpoznana do

uzytku w Akcjach.
Zdjecia

Aby uzyskac¢ informacje o zdjeciach, zapoznaj sie z Zdjecia.

Lokalne rozpoznawanie tablic rejestracyjnych

Agent DVR obstuguje rozpoznawanie tablic rejestracyjnych w czasie rzeczywistym na zywo, dziatajgce
lokalnie na twoim sprzecie. Uzywaj go do rejestrowania kazdego pojazdu wjezdzajgcego na podjazd lub
parking i uruchamiania akgji, takich jak otwarcie bramy, gdy znany numer rejestracyjny zostanie rozpoznany.
Aby korzystac z tej funkgji, bedziesz potrzebowac licencji (lub aktywnej subskrypcji). Wiecej informacji w
sekcji Serwery Al dotyczacej konfigurowania agenta do korzystania z zewnetrznych serwerdow Al.

Aby rozpocza¢, edytuj swojg kamere i przejdz do karty LPR. Wybierz swéj serwer Al u géry. Domyslnie
ustawiony jest Wewnetrzny, czyli wbudowana sztuczna inteligencja Agent DVR. Jesli chcesz korzystac z
serwera Al, dodaj go w Ustawienia serwera - Ustawienia Al - Serwery Al, a nastepnie wybierz go tutaj.

Ponizsze szczegoty dotycza konfigurowania Agent DVR z jego szybka wbudowang sztuczna inteligencja.

Tryb: Wybierz, kiedy chcesz, aby Al przetwarzato klatki z Twojego wideo. Jesli wybierzesz Interwat, Agent
bedzie uzywac pola Czestotliwos¢ przetwarzania ponizej, aby kontinuacyjnie analizowac Twéj kanat

wideo.

Konfiguruj naktadke: Skonfiguruj rysowanie wynikow w czasie rzeczywistym na wideo na zywo: wtgcz
naktadke, wyswietlaj etykiety i pewnos$¢, ustaw grubosé linii i kolory albo rozmaz wykryte tablice
rejestracyjne. Naktadka jest doskonata do strojenia limitu pewnosci.

Uzyj GPU: Zaznacz to, aby uzywac¢ GPU zamiast CPU. Zauwaz, ze obecnie dziata to tylko na Windows lub
macOS ze wzgledu na obstuge sterownikéow GPU i srodowiska uruchomieniowego. Linux obecnie wraca
do CPU.

Urzadzenie: Wybierz urzadzenie, na ktorym chcesz uruchomi¢ model.

Czestotliwos¢ przetwarzania: Jest to uzywane tylko wtedy, gdy Tryb to Interwat - kontroluje szybkos¢,
z jaka klatki sg wysytane do modelu. Wpisz 1 dla 1 klatki na sekunde, 20 dla 20 klatek na sekunde lub 0,1
dla 1 klatki co 10 sekund.

Pewnos¢: To filtruje wyniki z modelu. Zwieksz to, aby zmniejszy¢ fatszywe alarmy, ale pamietaj, ze moze
to réwniez pomingé obiekty.

Sprawdzaj narozniki: Zapoznaj sie z Sprawdzanie naroznikow, aby uzyskac wiecej szczegotow.

Tablice rejestracyjne do wyszukania

Tablice rejestracyjne: Wprowadz oddzielong przecinkami liste tablic lub adres URL pliku CSV
zawierajacego tablice. Agent DVR bedzie generowad zdarzenia Al: Numer rejestracyjny rozpoznany i
Al: Numer rejestracyjny nie rozpoznany dla tych tablic, ktére moga uruchamiac akgcje.


https://www.ispyconnect.com/pl/buy

Interwat przetadowywania: Ustaw czestotliwos¢ przetadowywania listy tablic z adresu URL.

Normalizuj: Dostosuj czesto btednie identyfikowane tablice, aby poprawi¢ dopasowanie.

Akcje

LPR generuje zdarzenia Al: Numer rejestracyjny rozpoznany i Al: Numer rejestracyjny nie rozpoznany
do uzytku w Akcjach.

Zdjecia

Aby uzyskac informacje o zdjeciach, zapoznaj sie z Zdjecia.

Filtrowanie alertow Al

Filtrowanie alertow faczy detekcje ruchu ze sztuczng inteligencja, dzieki czemu otrzymujesz alerty tylko
wtedy, gdy zostanie wykryty co$ waznego, na przyktad osoba na werandzie, a nie poruszajace sie gatezie lub
mijajace swiatta samochoddw. Jest to najskuteczniejszy sposob, aby zmniejszyc¢ fatszywe alarmy. Aby
skonfigurowac filtrowanie alertéw w Agent DVR, wykonaj nastepujace kroki:

Skonfiguruj i wigcz Detektor ruchu. Aby zminimalizowaé uzycie procesora, uzyj Prostego detektora.
Upewnij sie, ze zdefiniowana jest co najmniej jedna strefa obejmujaca obszar, ktéry chcesz monitorowad.

Na karcie Alerty ustaw Tryb na Tylko akcje i wtacz Alerty.
Na karcie nagrywania ustaw Tryb na Alerty (jesli chcesz nagrania)

Wiacz Rozpoznawanie obiektéw na karcie Rozpoznawanie obiektow. Ustaw tryb na Wykryto ruch,
wybierz model i kliknij Znajdz, aby wybrac obiekty do wykrywania, takie jak Osoba, Pies, Samochod itp.

Przejdz do Akcji w menu karty i dodaj akcje dla zdarzenia Al: Obiekt znaleziony.

Wybierz strefy, aby okresli¢, gdzie wykrywa¢ obiekty, na przyktad rézne strefy dla Twojego podjazdu i
drogi. Na przyktad wybranie strefy podjazdu bedzie wyzwala¢ alert tylko jesli samochdd zostanie tam
wykryty.

W sekgji Zadania kliknij Dodaj, aby utworzy¢ zadanie Alert. Kliknij OK dwa razy, aby potwierdzic.

Agent DVR bedzie przetwarzac rozpoznawanie obiektéw Al po wykryciu ruchu. Jesli wykryje okreslony obiekt
w wybranej strefie, wyzwoli akcje, aby podnies¢ alert. Brak wyboru strefy spowoduje wyzwolenie alertéw dla
dowolnej strefy.

Skonfiguruj filtry alertéw w podobny sposéb dla Rozpoznawania numerdw rejestracyjnych, Rozpoznawania
twarzy lub Rozpoznawania audio.

Aby uzyskac ciggte rozpoznawanie obiektow Al bez wyzwalacza detekcji ruchu, ustaw Tryb w Rozpoznawaniu
obiektéw na Interwat. Monitoruj wptyw na zasoby sprzetowe i dostosowywaj w razie potrzeby.

Mozesz skonfigurowac wiele akgji dla roznych obiektéw w réznych strefach. Uzyj znacznika {Al} w akcjach,
aby odnies¢ sie do wykrytego obiektu.



Jesli Twoj Serwer Al nie odpowiada i uzywasz go do filtrowania alertow Detektor ruchu, Agent DVR
bedzie traktowac wszystkie zdarzenia jako wazne alerty do czasu wznowienia pracy serwera. To
zachowanie mozna przetacza¢ za pomoca przetacznika Przekazywanie ruchu w Rozpoznawaniu
obiektow.

Wykorzystaj filtry w swoich akcjach, aby wykonywaé rézne odpowiedzi na podstawie detekcji Agent
DVR. Na przyktad mozesz skonfigurowac alert stowny ,wykryto intruza" dla osoby przy drzwiach
wejsciowych lub odtwarzac dzwiek szczekajacego psa, jesli kot zostanie wykryty na Twojej kanapie.

Rozwiazywanie problemoéw z Filtrem sztucznej inteligencji

Jesdli sztuczna inteligencja nie filtruje skutecznie twoich nagran, rozwaz ponizsze kwestie:
Upewnij sig, ze ustawienie Szukaj odpowiada jednemu z dostepnych opgji.

Sprawdz, czy gtobwny przetacznik alertéw w gérnym lewym rogu Agent DVR pokazuje zamknieta ktddke,
wskazujacg na aktywne alerty.

Potwierdz, ze tryb nagrywania jest ustawiony na Alert, a nie na Wykrywaj.
Upewnij sie, ze tryb alertu jest ustawiony na Tylko akcje.
Sprobuj obnizy¢ poziom Pewnosci w sekcji Rozpoznawanie obiektow.

Sprawdz /logs.html w poszukiwaniu komunikatéw btedow, ktére moga wskazywaé na problemy z
serwerem lub blokady sieciowe.

Monitoruj wydajnosc serwera Al i upewnij sig, ze nie powoduje przecigzenia systemu ani limitow czasu.

Jesli sztuczna inteligencja wykrywa wszystkie klasy obiektéw, moze to wskazywaé na problemy z GPU.
Sprawdz sterowniki GPU lub przetacz sie na modut Al oparty na CPU.



Rozpoznawanie obiektow sztucznej inteligencji

Object Recognition

% Al Server

% Minimum Interval

% Confidence

Model

% off

local

Add or edit Al servers in Server Settings - Al Settings
Alert

When to run this Al process

By Configure Overlay

Al Photos %
Save photos when objects are recognized using Al
1

Minimum time between requests (seconds)

60

Minimum Confidence

Al uses models to look for specific things

Discover

% Model

% Object Classes

Objects to look for

Get Models

Click to find available Al models

/v1fvision/custom/license-plate,/v1/vision/detection

Available (click to select):
ipcam-animal  ipcam-combined ipcam-dark ipcam-general
license-plate
Click Get Models to find models

dayplate, nightplate, person, bicycle,car,motorcycle airplane,bus,train, truck,boat

Only modify this if you are using customised object classes

Specify objects to look for. Use actions in the menu to act on found or missing objects

Advanced Settings &

Q Find

Select the objects to look for

Cancel ﬂ




Funkcja Rozpoznawanie obiektow w Agent DVR wykorzystuje nasze lokalne Al lub serwer Al
(rekomendowany CodeProject.Al) do rozpoznawania okreslonych obiektow w strumieniach wideo i moze
generowac zdarzenia, wywotywac alerty lub dziatac jako filtr alertow ruchu.

Wiaczone: Przetacz, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ proces Al
Serwer Al: Wybierz z skonfigurowanych serwerdow lub uzyj opcji domysine;.

Tryb: Wybierz wyzwalacz dla procesu Al. Wyzwél tylko za posrednictwem API, ustawiajac to na Brak i
wywotawszy triggerObject.

Przekazywanie ruchu: Jesli serwer Al nie dziata i filtruje alerty, pozwala alertom przej$¢ bez filtrowania.

Uzyj adresu URI migawki: Uzyj klatki w wysokiej rozdzielczosci z aparatu zamiast biezacej klatki
strumienia na zywo.

Tryb zmiany rozmiaru: Zmien rozmiar obrazéw przed wystaniem ich do serwera Al, aby zmniejszy¢
obciazenie i poprawi¢ czasy odpowiedzi.

Konfiguruj naktadke: Skonfiguruj rysowanie wynikow Al w strumieniu wideo na zywo, w tym etykiety,
pewnos¢, grubosd linii, kolory i rozmywanie.

Interwat zadania: Ustaw minimalny czas miedzy zgdaniami serwera.
Pewnos¢: Ustaw minimalny poziom pewnosci do rozpoznania obiektu.

Sprawdzaj narozniki: Zapoznaj sie z Sprawdzaniem naroznikow, aby uzyskac wiecej szczegotéw.

Modele

Wyszukaj: Pobierz zainstalowane modele z serwera (specyficzne dla CodeProject.Al).

Punkt kocowy Al: Wybierz z dostepnych modeli lub uzyj domysinego punktu koncowego.
Klasy obiektow Al: Wypetniane automatycznie odpowiednimi klasami lub wprowadzane recznie.
Znajdz: Okresl obiekty, ktore Al ma wykrywac.

Obiekty statyczne: Filtruj obiekty, ktore sie nie poruszaja. Ignoruj obiekty statyczne ignoruje obiekty
wykrywane wielokrotnie w tej samej pozycji; Tylko ruchome raportuje tylko obiekty, na ktorych detektor
ruchu aktualnie widzi ruch.

Tolerancja ruchu: Dozwolony ruch miedzy wykryciami podczas sprawdzania obiektéw statycznych.

Modele niestandardowe

Aby doda¢ modele niestandardowe do CodeProject.Al, skopiuj plik modelu do okreslonego katalogu. Uzyskaj
dostep za posrednictwem przycisku Wyszukaj, ale recznie dodaj liste obiektéw do Klasy obiektow.

Zmien katalog przechowywania modeli, edytujac ustawienia modutu Rozpoznawania obiektow.


https://ispysoftware.github.io/Agent_API/#/Commands

Akcje

Rozpoznawanie obiektéw generuje zdarzenia Al: Obiekt znaleziony i Al: Nie znaleziono obiektu do uzytku
w Akcjach.

Zdjecia

Informacje o zdjeciach znajduja sie w sekcji zdjecia.

Zapytaj Al

Agent DVR uzywa serwerdw Al (OpenAl/ Claude/ Gemini/ lokalnych LLM takich jak Ollama, LM Studio, vLLM
itp.) do odpowiadania na pytania zrozumiate dla cztowieka dotyczace obrazéw z Twoich kamer. Moze to
nastepnie generowac zdarzenia, wywotywac¢ alerty lub dziata¢ jako filtr alertéw ruchu. Musisz uzupetnié
ustawienia w Ustawienia serwera - Ustawienia Al - Zapytaj Al.

Korzystanie z interfejsu APl wybranego dostawcy Al moze by¢ zwigzane z kosztami stron trzecich,
dlatego upewnij sie, ze Twoja konfiguracja wysyta zadania tylko wtedy, gdy jest to konieczne. Google
oferuje bezptatny poziom uzytkowania dla kluczy APl Gemini na osobistych kontach Google;
sprawdz aktualna taryfikacje Google w celu poznania limitow.

Mozesz sprawdzi¢ dzienniki na /logs.html na serwerze lokalnym, aby zobaczy¢, kiedy wysytane sg zadania.
Ustaw Ustawienia serwera - Logowanie - Poziom logowania na Info.

Wiaczone: Przetacz, aby wiaczyc¢ lub wytaczyé proces Al.

Dostawca: Wybierz, ktérego dostawce Al chcesz uzy¢ do przetwarzania obrazéw. Dostawca musi by¢
skonfigurowany w ustawieniach serwera - Ustawienia Al. Jesli wybierzesz Domysline, zostanie uzyty

pierwszy skonfigurowany dostawca.

Tryb: Wybierz wyzwalacz procesu Al. Wyzwol tylko przez interfejs API, ustawiajac to na Brak i wywotujac
triggerAskAl

Przekazywanie ruchu: Jesli serwer Al jest wytgczony i filtruje alerty, pozwala alertom przejs¢ bez
filtrowania.

Uzyj adresu URI migawki: Uzyj wysokorozdzielczej klatki z Twojej kamery zamiast biezacej klatki
transmisji na zywo.

Tryb zmiany rozmiaru: Zmien rozmiar obrazéw przed wystaniem ich do serwera Al, aby zmniejszy¢
obciazenie i skroci¢ czasy odpowiedzi.

Konfiguruj naktadke: Ustaw rysowanie wynikéw Al na transmisji wideo na zywo.
Interwat zadan: Ustaw minimalny czas miedzy zagdaniami serwera.

Tryb szczegétowosci: Wybierz Niski lub Wysoki poziom szczegdtowosci obrazu. Niski jest tanszy do
uzycia niz Wysoki i wystarczajacy dla wiekszosci scenariuszy.

Uzyj wideo: Wyslij krétki klip wideo zamiast obrazu (tylko Gemini). Ustaw Czas trwania w sekundach i
zaznacz Dotacz dzwiek, aby wystaé dzwiek wraz z wideo.


https://ispysoftware.github.io/Agent_API/#/Commands

Komunikacja Al
Komunikat: Wpisz tutaj swoje pytanie dla Al. Kilka przyktadow:

Jesli widzisz ogieh na tym obrazie, odpowiedz FIRE. Jesli widzisz psa siedzacego na kanapie,
odpowiedz DOG. Jedli drzwi sg otwarte, odpowiedz DOOR. Jesli spetnionych jest wiele warunkéw,
oddziel je przecinkami

Jedli swiatto na urzadzeniu na tawce jest czerwone, odpowiedz ALERT
Jesli samochdd policyjny jest zaparkowany na podjezdzie, odpowiedz POLICE
Jesli na podtodze znajduje sie poczta lub paczki, odpowiedz MAIL

Jesli wyglada na to, ze ktos wtamat sie do mojego domu, odpowiedz BREAKIN

Znajdz: Wpisz znaczniki, na ktore poinstruowates Al, aby odpowiadat. Na przyktad FIRE, DOG, DOOR
Bez powtorzen: Ignoruj znaczniki, ktore zostaty zwrécone w ostatnim wywotaniu Al

Jak wspomniano powyzej, mozesz poprosi¢ o spetnienie wielu warunkédw w komunikacie i skonfigurowaé
akcje do obstugi kazdego wyniku.

Wskazdéwka! Mozesz dodac specjalny znacznik [TIME] do swoich komunikatéw, aby przekaza¢ aktualny
czas lokalny do Al - co pozwala na wykonywanie sprawdzen na podstawie pory dnia. Na przyktad:
"Aktualny czas to [TIME] jesli jest to pozniej niz 20:00 i brama garazowa jest otwarta, odpowiedz tylko
GARAGE"

Akcje

Zapytaj Al generuje zdarzenia Al: Wynik pozytywny Zapytaj Al do uzycia w Akcjach.



1: Corridor 2

Actions

Text to Speech: Dog has escaped

Fire

Sound: alarm.wav

Send Push Notification: Fire detected in {NAME} (Alert)

Zdjecia

Aby uzyskac informacje na temat zdje¢, zobacz zdjecia. Nalezy zauwazy¢, ze Al nie zwraca jeszcze zadnych

danych przestrzennych dotyczacych lokalizacji rzeczy na obrazie, dlatego kadrowanie i statyczne wykrywanie
nie dziatajg obecnie.



Zdjecia Al

Al Photos

@® Label

Label the image with results

Crop
Automatically crop images to detected objects

FTP
When snapshot is saved upload it to FTP server (requires photos enabled)

@® Prevent Repeat

Ignores objects that are repeatedly found in the same zone

% Minimum Interval 1

Minimum time between photos

Cancel

Procesy Al moga przechwytywac zdjecia, gdy obiekty sa rozpoznawane, oferujac opcje zapisywania,
przycinania, przesytania przez FTP i inne.

Aby to skonfigurowaé, przejdz do opcji Zdjecia na dole kazdej karty konfiguracji Al podczas edycji kamery.
Wiacz zdjecia i kliknij, aby skonfigurowac.

Etykieta: Agent DVR naktada pola na obraz i oznacza etykietami wykryte obiekty.

Przytnij: Agent DVR przytnaje obraz do kazdego wykrytego obszaru i zapisuje wiele obrazdéw, po jednym
dla kazdego regionu.

FTP: Przesyta zapisane obrazy na serwer FTP skonfigurowany dla kamery.

Zapobiegaj powtarzaniu: Agent DVR unika zapisywania wielu kopii tego samego obiektu, dopdki nie
opusci strefy ruchu.

Minimalny interwat: Ustaw minimalny czas miedzy zdjeciami, w sekundach.
Zachowaj ostroznos$¢ przy ustawieniach zdje¢ Al, poniewaz nieprawidtowe konfiguracje moga prowadzié

do zapisania nadmiernej liczby obrazéw. Monitoruj czestotliwos$¢ zapisywanych obrazéw po
skonfigurowaniu.



LPR lub ALPR

Nowsze wersje Agent DVR majg wbudowang sztuczng inteligencje umozliwiajacg znacznie szybsze
przetwarzanie i mnigjsze obcigzenie. Uzyj lokalnej sztucznej inteligencji, ktéra moze odpowiadaé w

czasie rzeczywistym zamiast wolniejszych serwerow Al.

2: Seminar 1

% off

% Al Server Internal

Add or edit Al servers in Server Settings - Al Settings

Alert

When to run this Al process

8y Configure Overlay

@® Al Photos %

Save photos when objects are recognized using Al

% Confidence (NG
60

Minimum Confidence

License plates to look for

Specify license plates to look for. Use actions in the menu to act on license plates

License Plates
CSV list of plates to match or a URL to a CSV text file. See Camera Actions for further

processing

% Reload Interval 30

(seconds) If License Plates is a URL the interval between reloading the list (seconds)

Normalize

This will normalize plates (B=8.0=0,1=1,Z=2,5=5) - for more matches

Advanced Settings ‘4

Cancel m

Rozpoznawanie tablic rejestracyjnych (LPR, znane réwniez jako ALPR/ANPR) wykorzystuje serwer Al do
rozpoznawania i odczytywania tablic rejestracyjnych z samochodow w twoich transmisji wideo. Generuje

zdarzenia, zgtasza alerty lub dziata jako filtr alertow ruchu.

Wiaczone: Przetacz, aby wiaczyc¢ lub wytaczyé proces Al.



Serwer Al: Wybierz sposréd skonfigurowanych serwerow lub uzyj opcji domysinej. Agent DVR obstuguje
rozpoznawanie tablic rejestracyjnych poprzez CodeProject.Al, PlateRecognizer.com, Gemini lub dowolny
model wizji LLM kompatybilny z OpenAl (taki jak vLLM, Ollama i LM Studio).

Tryb: Wybierz wyzwalacz dla procesu Al. Wyzwé| poprzez API tylko ustawiajac to na None i wywotujac
triggerLPR.

Uzyj adresu URI migawki: Wybierz ramke o wysokiej rozdzielczo$ci z kamery zamiast biezacej ramki

strumienia na zywo.

Tryb zmiany rozmiaru: Zmien rozmiar obrazéw przed wystaniem ich do serwera Al, aby zmniejszy¢
obcigzenie i skréci¢ czasy odpowiedzi.

Konfiguruj naktadke: Ustaw rysowanie wynikéw Al na transmisji wideo na zywo.

Interwat zadania: Ustaw minimalny czas miedzy zagdaniami serwera, aby zmniejszy¢ obcigzenie.
Pewnos¢: Okresl minimalny poziom pewnosci do rozpoznania tablicy rejestracyjne;.

Sprawdzaj narozniki: Zapoznaj sie z Sprawdzanie naroznikéw, aby uzyskac wiecej szczegdtow.

Tablice rejestracyjne: Wprowadz oddzielong przecinkami liste tablic lub adres URL pliku CSV
zawierajacego tablice. Agent DVR bedzie generowac zdarzenia Al: Numer rejestracyjny rozpoznany i
Al: Numer rejestracyjny nie rozpoznany dla tych tablic, ktére moga uruchamiac akgcje.

Interwat przetadowywania: Ustaw czestotliwos¢ przetadowywania listy tablic z adresu URL.
Normalizuj: Dostosuj czesto btednie identyfikowane tablice, aby poprawi¢ dopasowanie.

Marka, model i kolor: Witacz to tylko jesli uzywasz ptatnego planu na PlateRecognizer.com, ktory
obstuguje te funkcje. Nie jest to uwzglednione w planie bezptatnym. Szczegoty beda uwzglednione w
{AIJSON} w Akcjach Agent DVR.

Akcje

LPR generuje zdarzenia Al: Numer rejestracyjny rozpoznany i Al: Numer rejestracyjny nie rozpoznany
do uzytku w Akcjach.

Zdjecia

Aby uzyskac¢ informacje na temat zdje¢, zobacz zdjecia.

Korzystanie z ALPR-Database

Mozesz skonfigurowac integracje z ALPR-Database.com, aby przechowywac swoje tablice rejestracyjne.
Zapoznaj sie z Agent DVR z ALPR-Database, aby uzyskac instrukcje.


https://ispysoftware.github.io/Agent_API/#/Commands
https://github.com/algertc/ALPR-Database/discussions/68

Rozpoznawanie twarzy Al

Nowsze wersje Agent DVR majg wbudowang sztuczng inteligencje, co umozliwia znacznie szybsze
przetwarzanie i mnigjsze obcigzenie systemu. Uzyj lokalnej Al, ktéra moze odpowiadaé w czasie

rzeczywistym zamiast wolniejszych serwerdw Al.

2: Seminar 1

Face Recognition
¥ off
% Al Server Internal
Add or edit Al servers in Server Settings - Al Settings

Alert

When to run this Al process

@y Configure Overlay

@® Al Photos %

Save photos when objects are recognized using Al

¥ Confidence NN |

]

Minimum Confidence

Faces to recognize

Specify faces to recognise. Use actions in the menu to act on recognized faces

Ry Edit Faces

Add, edit and delete faces to recognize

Advanced Settings ‘4

Cancel

Rozpoznawanie twarzy wykorzystuje serwer Al (zalecany: CodeProject.Al) do rozpoznawania okreslonych
twarzy w transmisji wideo. Moze generowac zdarzenia, podnosi¢ alerty lub dziata¢ jako filtr alertéw ruchu.
Twarze mozna dodawa¢, edytowac lub usuwac za pomoca kamery lub przesytajac obrazy. Aby uzyskac wiecej

informacji, zobacz Edytuj twarze na tej karcie.

Wiaczone: Przetacz, aby wiaczyc¢ lub wytaczyé proces Al.




Serwer Al: Wybierz sposréd skonfigurowanych serwerow lub uzyj opcji domysinej.

Tryb: Wybierz wyzwalacz procesu Al. Wyzwol poprzez API tylko, ustawiajac to na Brak i wywotywujac
triggerFace

Uzyj adresu URI migawki: Wybierz ramke o wysokiej rozdzielczosci z kamery zamiast biezacej ramki
strumienia na zywo.

Tryb zmiany rozmiaru: Zmien rozmiar obrazéw przed wystaniem ich do serwera Al, aby zmniejszy¢
obciagzenie i skréci¢ czasy odpowiedzi.

Konfiguruj naktadke: Ustaw rysowanie wynikéw Al na transmisji wideo na zywo.
Interwat zadania: Ustaw minimalny czas miedzy zagdaniami serwera, aby zmniejszy¢ obcigzenie.
Pewnos¢: Zdefiniuj minimalny poziom pewnosci do rozpoznania twarzy.
Sprawdzaj narozniki: Zapoznaj sie z Sprawdzanie naroznikow, aby uzyskac wiecej szczegotow.
Edytuj twarze: Przedlij obrazy do bazy danych serwera w celu rozpoznania. Upewnij sie, ze na kazdym
obrazie widoczna jest tylko jedna twarz i jest wyraznie zdefiniowana.

Akcje

Rozpoznawanie twarzy generuje zdarzenia Al: Twarz rozpoznana i Al: Twarz nie zostata rozpoznana do
uzytku w Akcjach.

Zdjecia

Aby uzyskac informacje na temat zdje¢, zobacz zdjecia.


https://ispysoftware.github.io/Agent_API/#/Commands

Rozpoznawanie dzwieku Al

Model Installed

Al Audio Recognition

@@ %on

Mode Continuous

When to run this Al process

Confidence [ |

60

Minimum Confidence

Q Listen For

Choose the sounds you want to listen out for

Advanced Settings '3

Cancel

Al Audio Recognition

Listen For

Available (click to select):

acapella accelersting- revwing- vioom  accordion  acoustic guitar
afrobeat airbrake air conditioning air hom- truck hom  aircraft
aircraft engine  alarm alarm clock ambient music  ambulance (siren)
angry music ammal applause amow  artillery fire  babbling

baby cry- infant cry  baby laughter  background music  bagpipes bang
banjo bark basketball bounce bassdrum  bass guitar

bathtub (filling or washing) beatboxing bee-wasp-etc.  beep- bleep
bell bellow belly laugh bicycle bicycle bell  bird

bird flight- flapping wings  bird vocalization- bird call- bird song  biting

Choose the sounds you want to listen out for

Rozpoznawanie dzwieku oparte na sztucznej inteligencji w Agent DVR reaguje na rozpoznane dzwieki z
mikrofonow lub strumieni audio.




Musisz edytowac ustawienia mikrofonu, aby skonfigurowa¢ rozpoznawanie dzwieku. Jesli masz kamere ze
strumieniem audio, mozesz uzyskac dostep do ustawien audio, edytujac kamere, wybierajac karte Audio i
klikajac ,Konfiguruj".

Wiaczone: Przetacz, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ proces Al

Tryb: Wybierz wyzwalacz dla procesu Al.

Pewnos¢: Ustaw minimalny poziom pewnosci dla rozpoznawania dzwieku.
Dzwieki do wykrycia: Wybierz okreslone dzwieki do wykrycia przez Al.

Naktadka: Wyswietla rozpoznane dzwieki na wizualizacji audio na zywo. Wyswietlane sa tylko dzwigki
wybrane w sekcji Dzwieki do wykrycia, wiec to, co pojawia sie na ekranie, odpowiada sytuacjom, ktére
powoduja alerty.

Natoz wszystkie dzwieki: Wyswietl réwniez dzwieki, ktérych nie stuchasz, aby naktadka pokazywata
wszystko, co rozpoznaje model. Przydatne do ustalenia, dlaczego dzwiek nie jest wykrywany.

Uzyj GPU: Zaznacz te opcje, aby uzywac GPU zamiast CPU.

Urzadzenie: Wybierz urzadzenie do uruchomienia modelu.

Klikniecie opcji Dzwieki do wykrycia pokazuje dostepne dzwieki do wykrycia. Wybierz dzwieki, jesli to
konieczne.

Jesli dzwiek nie jest wykrywany, wigcz Naktadke i Nat6z wszystkie dzwieki, nastepnie odtworz dzwiek i
obserwuj wizualizacje audio. Nakfadka wyswietla kazdy rozpoznany dzwiek z jego pewnoscia, dzieki czemu
mozesz sprawdzi¢, czy model nic nie styszat, styszat dZzwiek, ale ponizej ustawienia Pewnos$¢, czy klasyfikowat
go jako cos$ innego - w takim przypadku dodaj ten dZzwiek do Dzwieki do wykrycia. Wytacz Natéz
wszystkie dzwieki, gdy skonczysz, aby naktadka wyswietlata tylko dzwieki, ktore faktycznie powoduja alerty.

Uzyj Akcji Al: Rozpoznano dzwiek, aby wykonac zadania po rozpoznaniu dzwieku.

Rozpoznawanie audio moze by¢ réwniez uzywane do filtrowania alertow, podobnie jak w przypadku kamer.

Jezyk sztucznej inteligencji

Aby zmieni¢ jezyk uzywany dla etykiet i tagowania w naktadkach obrazu, przejdZz do Menu serwera as -
Ustawienia - Ogdlne - Domyslny jezyk.

Dodawanie akgcji do zdarzen Al

Agent DVR generuje zdarzenia za posrednictwem procesow Al, ktére moga wyzwalaé Akcje. Na przyktad,
Rozpoznawanie obiektow generuje zdarzenia "Obiekt znaleziony" i "Obiekt nie zostat znaleziony". Kazdy
system Al w Agent DVR tworzy unikalne zdarzenia.

Te zdarzenia moga wyzwalaé rézne akcje, takie jak podnoszenie alertéw, wywotywanie adreséw URL z
etykietami obiektow, wykonywanie programoéw lub publikowanie wiadomosci na serwerach MQTT. Uzy;j
tagow {Al} dla etykiet lub {AIJSON} dla petnej odpowiedzi JSON z serwera Al w akcjach.



Zarzgdzanie kontem




Zarzadzanie kontem

Ustawienia konta

Aby uzyska¢ dostep do Ustawien konta, zaloguj sie do zdalnego portalu sieciowego i kliknij ikone & w Géra,
prawo, a nastepnie Ustawienia konta.

Ten formularz umozliwia ustawienie Nazwy uzytkownika i informacji Adresu e-mail, a takze zmiane Hasta i

ustawienie strefy czasowej.

Informacje o firmie

Zapoznaj sie z polami formularza w sekcji Ustawienia konta, aby skonfigurowa¢ informacje o Twojej firmie dla
paragonow i faktur.



Autoryzacja dwuetapowa

Skonfiguruj uwierzytelnianie dwusktadnikowe

Aby skonfigurowac¢ uwierzytelnianie dwusktadnikowe, przejdz do sekcji Ustawienia konta i zaznacz opcje
Wiacz 2FA. Po kliknieciu OK pojawi sie monit do zeskanowania kodu QR w celu skonfigurowania aplikacji
Uwierzytelniacz, ktéra bedzie zapewnia¢ dodatkowe uwierzytelnianie w celu uzyskania dostepu do Interfejsu
uzytkownika Agent DVR.

Jesli stracisz dostep do swojego urzadzenia mobilnego, Skontaktuj sie z nami z Twojego zarejestrowanego
adresu e-mail, a my mozemy go dla Ciebie zresetowad.


https://www.ispyconnect.com/pl/contact

Subskrypcje

Zarzadzaj Subskrypcja

Aby zarzadzac subskrypcja, tacznie z ulepszaniem i anulowaniem, zaloguj sie do zdalnego portalu
internetowego i kliknij na & ikone w gérze po prawej stronie, nastepnie wybierz Zmien subskrypcje.

Zmien Metode Platnosci

Twoje dane pfatnosci sa bezpiecznie przechowywane przez dostawce ptatnosci (PayPal lub Stripe) — nigdy
nie widzimy ani nie przechowujemy numeru twojej karty ani loginu PayPala, dlatego nie ma opgji edycji ich w
twoim koncie. Jesli chcesz tylko zaktualizowac¢ swoja karte lub metode ptatnosci powigzang z twoim kontem
PayPala, zobacz ponizej — nie trzeba anulowaé subskrypcji. Aby przetaczyc sie miedzy PayPalem a kartg lub
na inne konto PayPala:

Anuluj swoja aktualng subskrypcje: zaloguj sie do zdalnego portalu internetowego, kliknij & ikone u géry
po prawej stronie, nastepnie Zmien subskrypcje i anuluj. Nie martw sie — twoja subskrypcja pozostanie
aktywna do konca okresu, za ktory juz zaptacites.

Przed jej wygasnieciem odndw subskrypcje, korzystajac z nowej metody ptatnosci.

Ptacisz karta? Ptatnosci karta sg przetwarzane przez Stripe i mozesz zaktualizowac swoja karte bez
anulowania czegokolwiek: kliknij Aktualizuj metode ptatnosci w swojej subskrypcji na stronie Zarzadzanie
licencja, lub zaloguj sie bezposrednio do portalu klienta Stripe za pomoca adresu e-mail, ktérego uzytes
podczas subskrypgji. Stripe wysle ci jednorazowy kod do logowania, a nastepnie bedziesz mégt doda¢ nowa
karte i usunac stara.

Placisz za posrednictwem PayPala? Jesli chcesz tylko zmieni¢ karte lub konto bankowe finansujace twoja
istniejaca subskrypcje PayPala, mozesz to zrobi¢ w PayPalu bez anulowania czegokolwiek: kliknij Aktualizuj
metode ptatnosci w swojej subskrypcji na stronie Zarzadzanie licencja, lub zaloguj sie na paypal.com i
przejdz do Ustawienia - Platnosci - Pfatnosci automatyczne. Wybierz subskrypcje iSpyConnect i wybierz
inng metode ptatnosci. Aby przetaczy¢ sie na inne konto PayPala, anuluj i ponownie subskrybuj jak powyze;j.

Karta wygasta lub ptatnos¢ nie powiodta sie? Jesli ptatnos¢ odnowienia nie przejdzie, nie panikuj —
zarowno PayPal jak i Stripe automatycznie ponawiajg nieudane ptatnosci przez nastepne dni, wiec jesli
naprawisz problem w odpowiednim czasie (zaktualizuj swoja karte w portalu klienta Stripe lub metode
ptatnosci powigzana z twoim kontem PayPala — zobacz powyzej), subskrypcja sama sie przywraca. Jesli
wszystkie proby odnowienia sie nie powiodga, subskrypcja zostaje anulowana — po prostu ponownie
subskrybuj ze strony zakupu ze swoimi nowymi danymi ptatnosci. Jesli masz jakiekolwiek problemy,
skontaktuj sie z nami i my wszystko naprawimy.


https://www.ispyconnect.com/app
https://www.ispyconnect.com/pl/buy
https://www.ispyconnect.com/pl/manage
https://www.ispyconnect.com/pl/manage
https://www.ispyconnect.com/pl/billing
https://www.ispyconnect.com/pl/manage
https://www.paypal.com/
https://www.ispyconnect.com/pl/buy
https://www.ispyconnect.com/pl/contact

Historia ptatnosci

Historia ptatnosci

Aby wyswietli¢ historie ptatnosci i pobrac paragony i faktury, zaloguj sie do zdalnego portalu internetowego i

kliknij ikone & w gérnym prawym rogu, nastepnie Historia ptatnosci.



Uprawnienia konta

Uprawnienia Konta

Aby ustawi¢ uprawnienia umozliwiajgce innym osobom dostep do serwera przez sie¢ web, zobacz

Uprawnienia.
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